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Abstraksi 

 

Program Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka dari Kemendikbud 

Ristekdikti merupakan salah satu rangkaian program Merdeka Belajar - Kampus Merdeka 

(MBKM) yang bertujuan untuk memberikan kesempatan mahasiswa belajar di luar kelas agar 

skill dan ilmu yang dipelajari dapat lebih luas dan mengenal siswa lain dari seluruh Indonesia.  

Salah satu program Studi Independen Bersertifikat (SIB) ini adalah Bangkit. Bangkit 

merupakan program yang digagas oleh Google Indonesia bekerjasama dengan Gojek, 

Tokopedia, Traveloka, dan Kemendikbud Ristek. Program ini terdiri dari 3 (tiga) learning path, 

terdiri dari machine learning, Android development, dan cloud computing. Aktivitas Studi 

Independen Bangkit Academy meliputi pembelajaran individu di awal masa program dan 

project akhir yang dikerjakan secara tim. Pada pembelajaran individu, setiap peserta akan 

mengikuti kelas dalam bentuk asynchronous (online melalui modul belajar di Dicoding 

Academy and Coursera) dimana peserta dapat berkonsultasi dengan expert terkait materi yang 

dipelajarinya melalui forum diskusi. Selain itu, setiap peserta akan memiliki pembimbing atau 

facilitator sebagai tempat konsultasi jika ditemui kesulitan akademik maupun non-akademik 

dalam mengikuti pembelajaran. Peserta nantinya juga akan memperoleh sertifikat kompetensi 

di setiap kelas sesuai learning path yang diambil jika peserta berhasil lulus dari setiap 

ujian/penilaian yang diadakan untuk setiap kompetensi. Setelah mengikuti program ini, peserta 

learning path Cloud Computing juga dipersiapkan untuk mengikuti ujian sertifikasi global 

Associate Cloud Engineer dari Google yang dapat diambil setelah mengikuti kegiatan Studi 

Independen Bersertifikat ini. 
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Bab I Pendahuluan 

 

I.1 Latar belakang 

Bangkit Academy merupakan program tahunan yang diadakan oleh Yayasan Dicoding 

Indonesia, dalam menjalankan programnya, Bangkit diberikan dukungan oleh perusahaan 

besar seperti Google, GoTo, dan Traveloka. Sehingga nama resmi dari program ini adalah 

Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, Traveloka. Tujuan dari program ini yaitu untuk 

membentuk mahasiswa yang siap dalam menghadapi perkembangan teknologi dengan cara 

memberikan pelatihan pemrograman sesuai dengan yang mereka apply di website kampus 

merdeka. Kemudian mahasiswa yang terpilih dapat belajar dari mana pun dan kapanpun. Tidak 

terbatas dengan jurusan seperti teknik informatika dan berhubungan dengan IT yang akan 

diterima oleh Bangkit, akan tetapi jurusan manapun dan kampus manapun asalkan telah bekerja 

sama dengan program MBKM dapat mendaftar. 

Path yang pertama adalah Machine Learning, menurut (Dicoding Intern, 2020), 

Machine learning adalah mesin yang dikembangkan untuk bisa belajar dengan sendirinya tanpa 

arahan penggunanya, yang terdiri dari deeplearning, supervised, dan unsupervised learning. 

Dalam pembelajaran ini, mahasiswa akan dipersiapkan untuk mengambil sertifikasi 

internasional yaitu Tensorflow Developer Certification Exam, sehingga perlu belajar tentang 

Google IT Automation with Python, Deeplearning.AI Tensorflow Developer Professional 

Certificate Program, dan Deeplearning.AI Tensorflow Data and Deployement. 

Selanjutnya yaitu Mobile Development adalah para programmer yang telah terbiasa dan 

terlatih membangun produk berupa aplikasi berbasis mobile. Tugas mereka adalah membuat 

desain yang mempertimbangkan UI/UX serta penerapan rekayasa perangkat lunak (Rian 

Romadhon, 2021), sama seperti path sebelumnya, program ini juga mempersiapkan mahasiswa 

agar mendapatkan sertifikasi internasional yaitu Google Associate Android Developer 

Certification Exam. Dalam pembelajarannya, adapun tugas yang harus diselesaikan, antara lain 

Basic Kotlin, Fundamental Android, Intermediate Android, SOLID Paradigm, dan Associate 

Android Developer Preparation. 

Path terakhir yaitu Cloud Computing, menurut (indonesiancloud, 2020) merupakan 

metode penyampaian berbagai layanan melalui internet, seperti penyimpanan database, server, 

jaringan, dan perangkat lunak yang diharapkan dapat dijalankan tanpa menjalankan sebuah 

komputer lokal. Program ini juga ditujukan agar mahasiswa dapat berkesempatan untuk lulus 
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dalam sertifikasi internasional yaitu Associate Cloud Engineer Certification Exam. Di 

dalamnya belajar tentang Web, API, & Backend Basic, Google Cloud Computing Foundation, 

Google Cloud Skill Boost, dan Architecting with Google Compute Engine. Dalam mengikuti 

program Bangkit Academy 2023, penulis mengambil cloud computing path, sehingga ke 

depannya akan lebih dijelaskan secara rinci tentang segala hal yang bersangkutan dengan cloud 

computing. 

Selanjutnya, program Bangkit Academy 2023 juga menawarkan banyak hal yang 

menarik selain sertifikasi, diantaranya adalah product capstone project dan inkubasi bisnis, dan 

masih banyak lagi), career fair untuk alumni Bangkit dengan cara match up dengan perusahaan 

yang telah bekerja sama oleh Bangkit Academy, dan merchandise yang menarik seperti jaket, 

baju, sticker, dll untuk yang berhasil mengumpulkan banyak poin dari program ini. Bangkit 

2023 menawarkan banyak kesempatan untuk mempertemukan kami dengan mentor dan 

fasilitator yang luar biasa di bidangnya dan tentunya membekali mahasiswa tidak hanya pada 

hardskill, akan tetapi softskill seperti cara pitching, berkomunikasi efektif, dan personal 

branding juga diajarkan. Karena dunia kerja terutama di bidang IT membutuhkan skills bahasa 

inggris yang baik, maka program Bangkit ini dikemas dengan full menggunakan bahasa inggris 

dan diperlengkapi english professional class yang diisi oleh mentor dari internasional. 

 

I.2 Lingkup  

Aktivitas Studi Independen Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, and Traveloka 

meliputi pembelajaran individu dan project akhir dalam bentuk tim. Pada pembelajaran 

individu setiap peserta akan mengikuti kelas secara asynchronus (online melalui modul belajar 

di Dicoding Academy, Qwiklab, dan Coursera) di mana peserta dapat berkonsultasi dengan 

expert yang dipelajarinya melalui kolom diskusi, dan juga secara synchronus (Online melalui 

google meet yaitu kelas teknikal skill, soft skill, dan english skill. Yang secara rinci akan 

dijelaskan pada bagian III.3 Deskripsi Pekerjaan.  

Selain itu, setiap peserta akan memiliki pembimbing sebagai tempat konsultasi jika 

ditemui kesulitan non-akademik dalam mengikuti pembelajaran. Pada program studi 

independen ini, 3 terdapat satu buah learning path yang disediakan yaitu Cloud Computing 

Learning Path. Peserta akan memperoleh sertifikat kompetensi di setiap kelas di dalam Cloud 

Computing Learning Path jika peserta berhasil lulus dari setiap ujian/penilaian yang diadakan 

untuk setiap kompetensi. Setelah mengikuti program ini, peserta juga dipersiapkan untuk 
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mengikuti ujian sertifikasi global Associate Cloud Engineer dari Google yang dapat diambil 

setelah menyelesaikan seluruh materi Studi Independen Bersertifikat ini.  

Pada projek akhir (Capstone Project), peserta akan dibagi menjadi kelompok, dimana 

satu kelompok terdiri atas 5 - 7 orang dengan tema yang ditentukan oleh masing-masing 

kelompok, dan kelompok akan mendapatkan mentor untuk mendukung pengerjaan capstone 

project. 

 

I.3 Tujuan 

Tujuan penulis dalam mengikuti program Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, 

Traveloka, khususnya dalam cloud computing path adalah:  

1. Memperdalam ilmu pemrograman di bidang cloud computing sebagai hardskill yang 

dapat mempersiapkan penulis di dalam dunia kerja.  

2. Belajar tentang softskill seperti komunikasi efektif, Minimum viable product di dalam 

dunia startup, teknik pitching seperti elevator pitch dan lain-lain.  

3. Menerapkan secara langsung / implementasi dalam pembuatan startup teknologi. 
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Bab II Lingkungan Organisasi Bangkit Academy 

 

II.1 Struktur Organisasi 

Bangkit didesain untuk mempersiapkan peserta dengan kecakapan (skills) yang relevan 

dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi teknikal. Tahun ini Bangkit kembali menyelenggarakan 

3 (tiga) alur belajar multidisiplin - Machine Learning, Mobile Development (Android), dan 

Cloud Computing. Dengan mengikuti Bangkit, peserta akan memiliki pengalaman dan 

terekspos dengan serba-serbi karir di industri dan pekerjaan di ekosistem teknologi Indonesia.  

Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google dengan 

dukungan GoTo, Traveloka serta dukungan Kampus Merdeka. Adapun struktur organisasi 

merupakan sebuah garis penugasan formal yang menunjukkan alur tugas dan tanggung jawab 

setiap anggota perusahaan, perusahaan serta hubungan antar pihak dalam organisasi yang 

bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan organisasi. Struktur organisasi dari Bangkit 

Academy. 

 

 

II.2 Lingkup Pekerjaan 

1. Belajar Dasar Git dengan Github. 

2. Pengenalan ke Logika Pemrograman (Programming Logic 101). 

3. Memulai Dasar Pemrograman untuk Menjadi Pengembang Software    
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4. Kelas Hard Skills 

 Belajar Dasar Pemrograman Web by Dicoding 

 Dasar Javascript by Dicoding 

 Belajar Membuat Aplikasi Back-End untuk Pemula dengan Google Cloud 

 Qwiklabs by Google 

 Architecting with Google Compute Engine by Coursera 

 Preparing for ACE Certification by Coursera 

 Expert Classes: Menjadi Google Cloud Engineer by Dicoding 

 Cloud Certification Preparation (2nd Simulation) 

 Cloud Certification Preparation (3rd Simulation) 

 

5. Kelas Soft Skills 

Kelas softskill merupakan salah satu rangkaian dari visi yang ingin diciptakan oleh Bangkit 

Academy, yaitu membentuk mahasiswa yang professional secara attitude, rangkaian kelas 

soft skills ini antara lain, manajemen waktu, professional branding dan interview, critical 

thinking, adaptability, idea generation and MVP planning, startup valuation, dan 

komunikasi professional. 

 

6. Kelas Bahasa Inggris 

Kelas ini diisi oleh mentor dari luar negeri, mahasiswa dipersiapkan untuk berani speak-

up, memahami grammar, dan membaca teks secara cermat. Mentor yang mengisi juga 

sangat interaktif dan menjelaskan dengan baik kepada para peserta Bangkit Academy 2023. 

 

7. Project Capstone 

Dikarenakan harus bekerja sama dengan path cohort lain (Machine Learning dan Mobile 

Developer), maka di sini penulis akan menjelaskan secara fokus terhadap Cloud Computing 

Engineer, yaitu 

 Membuat API dan menghubungkan ke Google Cloud Platform, hal ini dipelajari di 

kelas yang bernama "Belajar Membuat Aplikasi Back-End dengan Google Cloud" 

 Melakukan deployment dengan cara memilih fitur di Google Cloud Platform yang 

sesuai dengan kebutuhan, hal ini dipelajari di kelas Qwiklabs by Google dan Kelas 

lain di Coursera. 

 Membuat Dokumentasi dari hasil API yang dibuat 
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II.3 Deskripsi Pekerjaan 

Deskripsi pekerjaan dari penulis akan dijelaskan ke dalam beberapa poin yang terdiri dari kelas 

matrikulasi, hard skill, kelas soft skill, english class, dan capstone project. Berikut merupakan 

deskripsi pekerjaan sebagai cloud computing: 

II.3.1 Matrikulasi 

Di masa pra-Bangkit berlangsung, kami dihimbau untuk menyelesaikan 3 kelas di 

Dicoding.com, yaitu 

 Belajar Dasar Git dengan Github.  

Di akhir kelas, siswa dapat mengelola kumpulan data/kode mereka sendiri dalam 

repository Github. Serta dapat berkolaborasi dengan developer lain pada repository 

yang sama 

 Pengenalan ke Logika Pemrograman (Programming Logic 101).  

Di akhir kelas, siswa dapat memahami logika pemrograman dasar dan 

menerapkannya dalam pemecahan masalah yang ada di bidang pekerjaan Software 

Developer. 

 Memulai Dasar Pemrograman untuk Menjadi Pengembang Software.  

Di akhir kelas, siswa mampu memodifikasi aplikasi perangkat lunak menggunakan 

panduan diagram alur dan pemrograman dengan teknologi HTML, CSS, dan 

JavaScript tingkat dasar secara tepat sesuai persyaratan spesifikasi dan 

fungsionalitas aplikasi. 

 

II.3.2 Kelas Hard Skill 

Kemudian saat Bangkit berlangsung, ini merupakan tugas-tugas yang harus diselesaikan:  

1. Belajar Dasar Pemrograman Web by Dicoding.  

Dalam kelas dasar pemograman web saya belajar mengenai dasar HTML, CSS, 

ResponsiveLayout dengan Flexbox, JavaScript Dasar dan Manipulasi DOM, dan Web 

Storages. Kelas ini Diinisiasi oleh Dicoding Academy di Platform dicoding.com. Dalam 

kelas pemograman berbasis web saya dikenalkan dengan pemahaman dasar bagaimana 

pengembangan Web dapat berjalan, prosedur yang harus diselesaikan, dan logika 

program dalam mengembangkan website. Diakhir kelas saya membuat tampilan website 

sederhana mulai dari nol dengan metode HardCoded. 
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2. Dasar Javascript by Dicoding.  

Dalam kelas ini saya belajar mengenai bahasa Javascript di platform Dicoding Academy 

(dicoding.com). Di dalam Javascript dasar kami belajar tentang pengenalan Javascript, 

fundamental Javascript, struktur data, function, OOP, functional programming, 

pengenalan module, penanganan error, concurrency, NPM, dan Javascript testing. 

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang wajib dikuasai oleh seorang web 

developer. Bahasa ini awalnya digunakan untuk membuat sebuah website menjadi lebih 

interaktif. Dalam perkembangannya, JavaScript tidak lagi hanya digunakan pada 

browser, melainkan juga bisa berjalan pada server. Ini berarti JavaScript digunakan di 

seluruh bagian website, mulai dari front-end hingga back-end. Bahkan, kini JavaScript 

mulai merambah ke platform lain seperti mobile, desktop, dan game. 

3. Belajar Membuat Aplikasi Back-End untuk Pemula dengan Google Cloud.  

Dalam kelas ini saya belajar mengenai pengenalan back-end, dasar Node.js untuk i, 

membangun web service menggunakan Node.js, melakukan deploy web service ke 

google cloud, mengonsumsi dan menguji RESTful API menggunakan POSTMAN, 

kemudian di akhir kelas juga terdapat project untuk membuat REST API kita sendiri. 

Back-end developer memiliki peran yang sangat penting dalam membangun sebuah 

sistem aplikasi meskipun perannya tidak terlihat secara langsung oleh pengguna. 

Seorang back-end developer harus mampu membangun layanan yang mampu 

mendukung aplikasi front-end agar berfungsi dengan baik. Kelas ini membahas tuntas 

kemampuan dasar untukmenjadi seorang back-end developer dengan membangun 

RESTful API menggunakan teknologi Node.js dan layanan komputasi milik google 

cloud yakni compute engine. 

4. Google Cloud Skills Boost 

Peserta Bangkit 2023 ditugaskan untuk menyelesaikan badges yang telah ditentukan. 

Secara garis besar setiap tema yang harus diselesaikan adalah Implementasi infrastruktur 

machine learning, dasar data analyst, dan manajemen infrastruktur di google cloud 

platform. Link profil qwiklabs dapat diakses di 

Link qwiklabs profil. 

Materi Qwiklab yang harus kami selesaikan adalah: 

 Google Cloud Computing Foundations: Cloud Computing Google 

 Cloud Computing Foundations: Infrastructure in Google Cloud 

 Google Cloud Computing Foundations: Networking and Security 

 Google Cloud Computing Foundations: Data, ML, and AI in Google 

https://www.cloudskillsboost.google/public_profiles/14994561-682b-413a-9298-7fef25966eea
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 Create and Manage Cloud Resources  

 Perform Foundational Infrastructure Tasks in Google Cloud  

 Build and Secure Networks in Google Cloud  

 Perform Foundational Data, ML, and AI Tasks in Google Cloud 

 Preparing for your Associate Cloud Engineer Journey 

 Google Cloud Fundamentals: Core Infrastructure  

 Essential Google Cloud Infrastructure: Foundation 

 Essential Google Cloud Infrastructure: Core Services  

 Elastic Google Cloud Infrastructure: Scaling and Automation 

 Getting Started with Google Kubernetes Engine 

 Set Up and Configure a Cloud Environment in Google Cloud 

 Automating Infrastructure on Google Cloud with Terraform 

 Application Development with Cloud Run 

 Serverless Cloud Run Development 

 Deploy to Kubernetes in Google Cloud 

 

II.3.3 Kelas Soft Skill 

Kelas Soft Skill di Bangkit ada 7 tema besar yang dibahas yaitu: 

1. Growth Mindset and The Power of Feedback. 

2. Time Management. 

3. Critical Thinking and Problem Solving. 

4. Adaptability and Resilience. 

5. Project Management. 

6. Professional Communication and Networking. 

7. Personal Branding and Interview Communication. 

 

II.3.4 Kelas Bahasa Inggris 

Siswa dapat berkomunikasi dan memahami materi berbahasa Inggris dengan lancar dan 

efektif. Peserta akan menerima materi bahasa inggris serta mendapatkan bimbingan dari 

expert selama 3 kali sesi, masing-masing 2 jam. Kemudian penilaian berdasarkan 

perkembangan siswa dan pretest - post-test. 
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II.3.5 Capstone Project 

Siswa mampu menyelesaikan proyek akhir, yakni pengembangan aplikasi/solusi yang 

dikerjakan untuk memvalidasi skill pengembangan produk dan menambah portofolio, 

kemudian siswa akan dikelompokkan dalam kelompok grup untuk mengerjakan proyek 

tematik pada dunia nyata yang dapat membantu masyarakat. Adapun capstone project dibagi 

menjadi 2 jenis, yaitu product capstone project dan company capstone project. Yang 

dijelaskan menurut hal ini: 

 Product capstone project: Sebuah startup yang terdiri dari 5-7 orang, yang 

diharapkan dapat menciptakan sebuah aplikasi machine learning sehingga 

menciptakan nilai guna untuk menyelesaikan permasalahan yang ada di masyarakat. 

 Company capstone project: Sebuah startup yang terdiri dari 3-7 orang, yang 

diharapkan dapat membantu perusahaan untuk menyelesaikan problematika di 

dalamnya, setiap perusahaan seperti Dicoding, Dana, PukulEnam, dll sudah 

memberikan studi kasus yang harus diselesaikan oleh tim startup company capstone 

project 

 

II.4 Jadwal Kerja 

Program studi independen di Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, Traveloka ini 

dimulai tanggal 16 Februari 2023 dan berakhir pada tanggal 30 Juni 2023. Program 

berlangsung selama 4 bulan. 

Di mana pada bulan pertama sampai pertengahan bulan ketiga peserta diwajibkan untuk 

melakukan pembelajaran individu melalui Dicoding Academy, Qwiklab, dan Coursera. Total 

kelas yang harus diselesaikan yaitu berjumlah 6 kelas ILT Tech, 7 kelas ILT Softskill, dan 3 

kelas bahasa inggris, serta weekly consultation dengan para fasilitator yang wajib dihadiri oleh 

seluruh siswa. 

Pada pertenagahan bulan ketiga sampai di bulan terakhir peserta diwajibkan untuk 

mengerjakan capstone project atau project akhir. Selama di minggu itu juga, peserta wajib 

menghadiri beberapa sesi ILT dan mendapatkan akses untuk expert class. Kemudian, pada 

minggu ke-18 sampai dengan minggu terakhir, para peserta bangkit dipersiapkan untuk 

mengerjakan simulasi tes ACE untuk mempersiapkan ujian sertifikasi internasional. Serta di 

akhir minggu peserta diminta untuk menyelesaikan laporan akhir, transkrip, dan bangkit store 

untuk merchandise. Di bawah ini merupakan gambar rinci untuk jadwal dan silabus yang 

dilaksanakan selama Bangkit Academy 2023 berlangsung. 
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Bab III CLOUD COMPUTING LEARNING PATH 

 

III.1 Deskripsi Project Capstone 

Project akhir kami mengambil topik Job, Talent, and Employment yang mana sangat 

penting dan juga dibutuhkan pada saat ini. Ide ini tercetus karena kami melihat banyaknya 

tingkat pelamar kerja yang tidak diterima di perusahaan karena tidak sesuai kualifikasi, atau 

bahkan perusahaan yang kesulitan untuk menyeleksi pelamar dari banyaknya resume atau CV 

yang diterima. 

Oleh karena itu tim capstone kami mengembangkan suatu aplikasi bernama CualiVy 

yang bertujuan untuk membantu pencari kerja menemukan lowongan pekerjaan yang relevan 

dengan resume atau CV yang mereka miliki. Dengan menggunakan aplikasi CualiVy pencari 

kerja dapat dengan mudah menemukan rekomendasi pekerjaan hanya dengan scan/upload 

resume/CV mereka. Aplikasi kami dapat membaca resume/CV yang masuk kedalam sistem lalu 

sistem memberikan hasil berupa rekomendasi posisi pekerjaan berdasarkan isi dari resume/CV 

tersebut dan dari hasil itu kami cocokkan kepada data lowongan pekerjaan yang ada di 

database kita, setelah cocok dan ditemukan beberapa data lowongan pekerjaan lalu data 

tersebut ditampilkan pada aplikasi. 

 

III.2 Pelaksanaan Capstone Project 

Pada program studi independen bersertifikat di Bangkit Academy 2023 ini, terdapat 

beberapa proses pelaksanaan project MSIB. Mulai dari proses sebelum pelaksanaan project 

sampai proses penilaian project. Capstone project terdiri dari 2 jenis, yaitu company-based 

capstone dan product-based capstone.  

III.2.1 Pembentukan Tim 

Pembentukan tim di Bangkit Academy ini dilakukan dengan cara memilih sendiri, 

anggota harus terdiri dari 6 orang, yang masing-masing komposisinya harus berdasarkan 

learning path nya. Yaitu, 3 dari machine learning, 1 dari android development, dan 1 dari 

cloud computing. Adapun tim penulis, yang terdiri dari: 

1. A112DKY4327 - Erni Septiani - STMIK PPKIA Pradnya Paramita - Mobile 

Development - [active] 

2. C112DSX1627 - Raffli Firmansyah - STMIK PPKIA Pradnya Paramita - Cloud 

Computing - [active] 
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3. M282DSX1797 - Raden Muhammad Kevin Ardiansyah - Universitas Negeri Malang - 

Machine Learning - [active] 

4. C097DSX1393 - Agung Bayu Yudistira Waluya - STIKI Malang - Cloud Computing - 

[active] 

5. M038DSX1884 - Bhara Alfhaniawan - Institut Teknologi Sepuluh Nopember - Machine 

Learning - [active] 

6. M207DSX0558 - Ilham Pandu Prasetyo - Universitas Jember - Machine Learning - 

[active] 

 

III.2.2 Pengerjaan Project 

Pada proses pengerjaan aplikasi CualiVy, kami membagi tugas berdasarkan background 

kami masing-masing di bangkit ini. Dan tentu saja dengan memperhatikan waktu singkat 

yang diberikan oleh bangkit secara hati-hati dan akurat. Oleh karena itu kami membagi 

project deliverables kami kedalam timeline 4 minggu. 

1. Minggu Pertama 

Pada minggu pertama, seluruh tim melakukan brainstorming untuk menentukan tema 

apa yang ingin kita pakai dalam project capstone ini. Setelah proses brainstorming 

selesai dan kami memilih Job, Talent, and Employment dan sepakat dengan aplikasi 

CualiVy, lanjut kami semua memulai untuk mengumpulkan data lowongan pekerjaan 

dari pihak ketiga seperti linkedin, jobstreet, dll.  

2. Minggu Kedua 

Pada minggu kedua, mulai kami bagi tugas masing-masing. Untuk tim android mulai 

untuk proses implementasi UI/UX aplikasi CualiVy. Lalu untuk tim machine learning 

mulai untuk mengumpulkan dataset dilanjutkan dengan preprocessing data image. Dan 

terakhir untuk tim cloud computing mulai untuk set up GCP, database, dan backend 

environtment. 

3. Minggu Ketiga 

Pada minggu ketiga, tim cloud computing harus sudah menyelesaikan API dan juga 

deploy ke GCP supaya tim android bisa mengakses API tersebut. Lalu untuk tim machine 

learning mulai untuk develop model yang nantinya akan di deploy di bagian android. 

Terakhir untuk tim android mulai untuk implementasi API dan juga proses deploy model 

machine learning. 
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4. Minggu Keempat 

Pada minggu keempat yang merupakan terakhir pengerjaan capstone. Kami 

mendapatkan banyak hambatan, seperti pada minggu sebelumnya yang direncanakan 

model akan di deploy di android, karena di android mulai keteteran jadi pada akhirnya 

model tersebut kami deploy di backend. Bukan hanya itu, terdapat juga bug yang terjadi 

pada backend setelah di deploy di GCP. Setelah semua proses dan aplikasi kami sudah 

siap, barulah di hari-hari terakhir kami mulai menyusun presentasi untuk proses terakhir 

capstone project. 

 

III.3 Hasil Akhir Project 

Dalam waktu yang sesingkat ini, kami bersyukur dapat menyelesaikan project capstone ini 

dengan baik. Berikut detil dan pembahasan mengenai aplikasi CualiVy kami. 

 Machine Learning: Building models with TensorFlow, using data pipeline to 
serve the models, and preprocess the data using Stopwords remover and 
Lemmatizer. 

 Mobile Development: Building an application with Android Studio as the IDE 
and Kotlin as the programming language requires several main dependencies, 
namely Retrofit, ViewModel, LiveData, and Camera. 

 Cloud Computing: Create back-end environment using ASP.NET Core 6 as a 
framework to build middleware and REST API. Deploy to GCP using a Compute 

Engine with NGINX as a web server and Cloud SQL as a Data Storage. 
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Bab IV Penutup 

 

IV.1 Kesimpulan 

Pelaksanaan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka di Bangkit Academy 

dipenuhi oleh banyak tantangan berat, namun pada akhirnya penulis dapat menjalankannya 

dengan baik sejak 16 Februari 2023 hingga akhir periode. Pada rangkaian kegiatan yang telah 

diadakan oleh Bangkit Academy ini penulis banyak mendapatkan pelajaran baru serta 

kesempatan mengenal dunia teknologi dan bisnis langsung dari para expert-nya. Tidak hanya 

kelas akademik, kami, Bangkit Academy Cohort 2023 juga mendapat Tech Sharing Session 

setiap minggu yang diisi oleh expert pada bidangnya, kelas berbahasa inggris untuk karir dan 

bisnis, serta kesempatan mengikuti sertifikasi secara gratis. Dengan satu semester penuh belajar 

bersama Bangkit Academy, saya belajar untuk bertanggung jawab terhadap course yang 

diberikan, program ini juga membuat saya tumbuh dalam hard skill seperti coding dan 

membuat model machine learning, serta soft skill dalam memanage tim dalam pengembangan 

proyek akhir. Berdasarkan pemaparan pada bab sebelumnya, maka kesimpulan yang dapat 

diambil sebagai berikut. 

1. Program MSIB Kemendikbud Ristekdikti dengan mitra Bangkit Academy berjalan 

dengan baik untuk penulis. 

2. Sebagai mitra yang mewadahi, Bangkit Academy telah melaksanakan dan 

bertanggung jawab atas keseluruhan program ini. 

3. Dengan banyaknya challenge yang diberikan oleh tim Bangkit Academy membuat 

ilmu saya bertambah, serta menjadikan saya lebih memahami tentang doing things 

in business. 

 

IV.2 Saran 

Dalam pelaksanaan MSIB Bangkit Academy periode selanjutnya, penulis menyarankan 

beberapa hal sebagai berikut: 1. Strict pada timeline dan tidak molor dalam pengumuman yang 

sebelumnya waktunya telah ditentukan. 2. Kesalahan teknikal dalam pengecekan submission 

harus diberi perhatian lebih. 
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Lampiran B. Log Activity 

 

Minggu/Tgl Kegiatan Hasil  

Minggu 7 

Maret 2023 

Belajar Dasar Pemrograman Web Sertifikat Dicoding 

 

Minggu 10 

Maret 2023 

The Bits and Bytes of Computer 

Networking 

Sertifikat Coursera 

Minggu 10 

Maret 2023 

 Google Cloud Computing 

Foundations: Cloud Computing 

Google 

 Cloud Computing Foundations: 

Infrastructure in Google Cloud 

 Google Cloud Computing 

Foundations: Networking and 

Security 

 Google Cloud Computing 

Foundations: Data, ML, and AI in 

Google 

 Create and Manage Cloud 

Resources  

 Perform Foundational 

Infrastructure Tasks in Google 

Cloud  

 Build and Secure Networks in 

Google Cloud  

 Perform Foundational Data, ML, 

and AI Tasks in Google Cloud 

Badges GCP 

Minggu 19 

Maret 2023 

Belajar Dasar Pemrograman 

Javascript 
Sertifikat Dicoding 

 

Minggu 26 

Maret 2023 

Belajar Membuat Aplikasi Back-End 

untuk Pemula dengan Google Cloud 
Sertifikat Dicoding 

 

Minggu 31 

Maret 2023 

System Administration and IT 

Infrastructure 

Sertifikat Coursera 

Minggu 02 

Aprik 2023 

Preparing for your Associate Cloud 

Engineer Journey 
Badges GCP 

Minggu 09 

April 2023 

 Google Cloud Fundamentals: 

Core Infrastructure  

 Essential Google Cloud 

Infrastructure: Foundation 

 Essential Google Cloud 

Infrastructure: Core Services  

   

Badges GCP 
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Minggu 16 

April 2023 

 Elastic Google Cloud 

Infrastructure: Scaling and 

Automation 

 Getting Started with Google 

Kubernetes Engine 

Badges GCP 

 

Minggu 30 

April 2023 

 Set Up and Configure a Cloud 

Environment in Google Cloud 

 Automating Infrastructure on 

Google Cloud with Terraform 

Badges GCP 

Minggu 11 

Mei 2023 

Menjadi Google Cloud Engineer Sertifikat Dicoding 

Minggu 14 

Mei 2023 

Application Development with Cloud 

Run 

Badges GCP 

Minggu 21 

Mei 2023 

Hybrid Cloud Modernizing 

Applications with Anthos 

Badges GCP 

Minggu 28 

Mei 2023 

 Serverless Cloud Run 

Development 

 Deploy to Kubernetes in Google 

Cloud 

Badges GCP 
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	Bab I Pendahuluan
	I.1 Latar belakang

	Bangkit Academy merupakan program tahunan yang diadakan oleh Yayasan Dicoding Indonesia, dalam menjalankan programnya, Bangkit diberikan dukungan oleh perusahaan besar seperti Google, GoTo, dan Traveloka. Sehingga nama resmi dari program ini adalah Ba...
	terbatas dengan jurusan seperti teknik informatika dan berhubungan dengan IT yang akan diterima oleh Bangkit, akan tetapi jurusan manapun dan kampus manapun asalkan telah bekerja sama dengan program MBKM dapat mendaftar.
	Path yang pertama adalah Machine Learning, menurut (Dicoding Intern, 2020), Machine learning adalah mesin yang dikembangkan untuk bisa belajar dengan sendirinya tanpa arahan penggunanya, yang terdiri dari deeplearning, supervised, dan unsupervised lea...
	Selanjutnya yaitu Mobile Development adalah para programmer yang telah terbiasa dan
	terlatih membangun produk berupa aplikasi berbasis mobile. Tugas mereka adalah membuat desain yang mempertimbangkan UI/UX serta penerapan rekayasa perangkat lunak (Rian Romadhon, 2021), sama seperti path sebelumnya, program ini juga mempersiapkan maha...
	agar mendapatkan sertifikasi internasional yaitu Google Associate Android Developer Certification Exam. Dalam pembelajarannya, adapun tugas yang harus diselesaikan, antara lain
	Basic Kotlin, Fundamental Android, Intermediate Android, SOLID Paradigm, dan Associate Android Developer Preparation.
	Path terakhir yaitu Cloud Computing, menurut (indonesiancloud, 2020) merupakan metode penyampaian berbagai layanan melalui internet, seperti penyimpanan database, server,
	jaringan, dan perangkat lunak yang diharapkan dapat dijalankan tanpa menjalankan sebuah komputer lokal. Program ini juga ditujukan agar mahasiswa dapat berkesempatan untuk lulus
	dalam sertifikasi internasional yaitu Associate Cloud Engineer Certification Exam. Di dalamnya belajar tentang Web, API, & Backend Basic, Google Cloud Computing Foundation, Google Cloud Skill Boost, dan Architecting with Google Compute Engine. Dalam m...
	Selanjutnya, program Bangkit Academy 2023 juga menawarkan banyak hal yang menarik selain sertifikasi, diantaranya adalah product capstone project dan inkubasi bisnis, dan masih banyak lagi), career fair untuk alumni Bangkit dengan cara match up dengan...
	I.2 Lingkup

	Aktivitas Studi Independen Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, and Traveloka meliputi pembelajaran individu dan project akhir dalam bentuk tim. Pada pembelajaran individu setiap peserta akan mengikuti kelas secara asynchronus (online melalui modul b...
	Selain itu, setiap peserta akan memiliki pembimbing sebagai tempat konsultasi jika ditemui kesulitan non-akademik dalam mengikuti pembelajaran. Pada program studi independen ini, 3 terdapat satu buah learning path yang disediakan yaitu Cloud Computing...
	Pada projek akhir (Capstone Project), peserta akan dibagi menjadi kelompok, dimana satu kelompok terdiri atas 5 - 7 orang dengan tema yang ditentukan oleh masing-masing kelompok, dan kelompok akan mendapatkan mentor untuk mendukung pengerjaan capstone...
	I.3 Tujuan

	Tujuan penulis dalam mengikuti program Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, Traveloka, khususnya dalam cloud computing path adalah:
	1. Memperdalam ilmu pemrograman di bidang cloud computing sebagai hardskill yang dapat mempersiapkan penulis di dalam dunia kerja.
	2. Belajar tentang softskill seperti komunikasi efektif, Minimum viable product di dalam dunia startup, teknik pitching seperti elevator pitch dan lain-lain.
	3. Menerapkan secara langsung / implementasi dalam pembuatan startup teknologi.
	Bab II Lingkungan Organisasi Bangkit Academy
	II.1 Struktur Organisasi

	Bangkit didesain untuk mempersiapkan peserta dengan kecakapan (skills) yang relevan dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi teknikal. Tahun ini Bangkit kembali menyelenggarakan 3 (tiga) alur belajar multidisiplin - Machine Learning, Mobile Development ...
	Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google dengan dukungan GoTo, Traveloka serta dukungan Kampus Merdeka. Adapun struktur organisasi merupakan sebuah garis penugasan formal yang menunjukkan alur tugas dan tanggung jawab setiap an...
	II.2 Lingkup Pekerjaan

	1. Belajar Dasar Git dengan Github.
	2. Pengenalan ke Logika Pemrograman (Programming Logic 101).
	3. Memulai Dasar Pemrograman untuk Menjadi Pengembang Software
	4. Kelas Hard Skills
	 Belajar Dasar Pemrograman Web by Dicoding
	 Dasar Javascript by Dicoding
	 Belajar Membuat Aplikasi Back-End untuk Pemula dengan Google Cloud
	 Qwiklabs by Google
	 Architecting with Google Compute Engine by Coursera
	 Preparing for ACE Certification by Coursera
	 Expert Classes: Menjadi Google Cloud Engineer by Dicoding
	 Cloud Certification Preparation (2nd Simulation)
	 Cloud Certification Preparation (3rd Simulation)
	5. Kelas Soft Skills
	Kelas softskill merupakan salah satu rangkaian dari visi yang ingin diciptakan oleh Bangkit Academy, yaitu membentuk mahasiswa yang professional secara attitude, rangkaian kelas soft skills ini antara lain, manajemen waktu, professional branding dan i...
	6. Kelas Bahasa Inggris
	Kelas ini diisi oleh mentor dari luar negeri, mahasiswa dipersiapkan untuk berani speak-up, memahami grammar, dan membaca teks secara cermat. Mentor yang mengisi juga sangat interaktif dan menjelaskan dengan baik kepada para peserta Bangkit Academy 2023.
	7. Project Capstone
	Dikarenakan harus bekerja sama dengan path cohort lain (Machine Learning dan Mobile Developer), maka di sini penulis akan menjelaskan secara fokus terhadap Cloud Computing Engineer, yaitu
	 Membuat API dan menghubungkan ke Google Cloud Platform, hal ini dipelajari di kelas yang bernama "Belajar Membuat Aplikasi Back-End dengan Google Cloud"
	 Melakukan deployment dengan cara memilih fitur di Google Cloud Platform yang sesuai dengan kebutuhan, hal ini dipelajari di kelas Qwiklabs by Google dan Kelas lain di Coursera.
	 Membuat Dokumentasi dari hasil API yang dibuat
	II.3 Deskripsi Pekerjaan

	Deskripsi pekerjaan dari penulis akan dijelaskan ke dalam beberapa poin yang terdiri dari kelas matrikulasi, hard skill, kelas soft skill, english class, dan capstone project. Berikut merupakan deskripsi pekerjaan sebagai cloud computing:
	II.3.1 Matrikulasi

	Di masa pra-Bangkit berlangsung, kami dihimbau untuk menyelesaikan 3 kelas di Dicoding.com, yaitu
	 Belajar Dasar Git dengan Github.
	Di akhir kelas, siswa dapat mengelola kumpulan data/kode mereka sendiri dalam repository Github. Serta dapat berkolaborasi dengan developer lain pada repository yang sama
	 Pengenalan ke Logika Pemrograman (Programming Logic 101).
	Di akhir kelas, siswa dapat memahami logika pemrograman dasar dan menerapkannya dalam pemecahan masalah yang ada di bidang pekerjaan Software Developer.
	 Memulai Dasar Pemrograman untuk Menjadi Pengembang Software.
	Di akhir kelas, siswa mampu memodifikasi aplikasi perangkat lunak menggunakan panduan diagram alur dan pemrograman dengan teknologi HTML, CSS, dan JavaScript tingkat dasar secara tepat sesuai persyaratan spesifikasi dan fungsionalitas aplikasi.
	II.3.2 Kelas Hard Skill

	Kemudian saat Bangkit berlangsung, ini merupakan tugas-tugas yang harus diselesaikan:
	1. Belajar Dasar Pemrograman Web by Dicoding.
	Dalam kelas dasar pemograman web saya belajar mengenai dasar HTML, CSS, ResponsiveLayout dengan Flexbox, JavaScript Dasar dan Manipulasi DOM, dan Web Storages. Kelas ini Diinisiasi oleh Dicoding Academy di Platform dicoding.com. Dalam kelas pemograman...
	2. Dasar Javascript by Dicoding.
	Dalam kelas ini saya belajar mengenai bahasa Javascript di platform Dicoding Academy (dicoding.com). Di dalam Javascript dasar kami belajar tentang pengenalan Javascript, fundamental Javascript, struktur data, function, OOP, functional programming, pe...
	3. Belajar Membuat Aplikasi Back-End untuk Pemula dengan Google Cloud.
	Dalam kelas ini saya belajar mengenai pengenalan back-end, dasar Node.js untuk i, membangun web service menggunakan Node.js, melakukan deploy web service ke google cloud, mengonsumsi dan menguji RESTful API menggunakan POSTMAN, kemudian di akhir kelas...
	4. Google Cloud Skills Boost
	Peserta Bangkit 2023 ditugaskan untuk menyelesaikan badges yang telah ditentukan. Secara garis besar setiap tema yang harus diselesaikan adalah Implementasi infrastruktur machine learning, dasar data analyst, dan manajemen infrastruktur di google clou...
	Link qwiklabs profil.
	Materi Qwiklab yang harus kami selesaikan adalah:
	 Perform Foundational Data, ML, and AI Tasks in Google Cloud
	 Preparing for your Associate Cloud Engineer Journey
	II.3.3 Kelas Soft Skill

	Kelas Soft Skill di Bangkit ada 7 tema besar yang dibahas yaitu:
	1. Growth Mindset and The Power of Feedback.
	2. Time Management.
	3. Critical Thinking and Problem Solving.
	4. Adaptability and Resilience.
	5. Project Management.
	6. Professional Communication and Networking.
	7. Personal Branding and Interview Communication.
	II.3.4 Kelas Bahasa Inggris

	Siswa dapat berkomunikasi dan memahami materi berbahasa Inggris dengan lancar dan efektif. Peserta akan menerima materi bahasa inggris serta mendapatkan bimbingan dari expert selama 3 kali sesi, masing-masing 2 jam. Kemudian penilaian berdasarkan perk...
	II.3.5 Capstone Project

	Siswa mampu menyelesaikan proyek akhir, yakni pengembangan aplikasi/solusi yang dikerjakan untuk memvalidasi skill pengembangan produk dan menambah portofolio, kemudian siswa akan dikelompokkan dalam kelompok grup untuk mengerjakan proyek tematik pada...
	 Product capstone project: Sebuah startup yang terdiri dari 5-7 orang, yang diharapkan dapat menciptakan sebuah aplikasi machine learning sehingga menciptakan nilai guna untuk menyelesaikan permasalahan yang ada di masyarakat.
	 Company capstone project: Sebuah startup yang terdiri dari 3-7 orang, yang diharapkan dapat membantu perusahaan untuk menyelesaikan problematika di dalamnya, setiap perusahaan seperti Dicoding, Dana, PukulEnam, dll sudah memberikan studi kasus yang ...
	II.4 Jadwal Kerja

	Program studi independen di Bangkit Academy 2023 by Google, GoTo, Traveloka ini dimulai tanggal 16 Februari 2023 dan berakhir pada tanggal 30 Juni 2023. Program berlangsung selama 4 bulan.
	Di mana pada bulan pertama sampai pertengahan bulan ketiga peserta diwajibkan untuk melakukan pembelajaran individu melalui Dicoding Academy, Qwiklab, dan Coursera. Total kelas yang harus diselesaikan yaitu berjumlah 6 kelas ILT Tech, 7 kelas ILT Soft...
	Pada pertenagahan bulan ketiga sampai di bulan terakhir peserta diwajibkan untuk mengerjakan capstone project atau project akhir. Selama di minggu itu juga, peserta wajib menghadiri beberapa sesi ILT dan mendapatkan akses untuk expert class. Kemudian,...
	Bab III CLOUD COMPUTING LEARNING PATH
	III.1 Deskripsi Project Capstone

	Project akhir kami mengambil topik Job, Talent, and Employment yang mana sangat penting dan juga dibutuhkan pada saat ini. Ide ini tercetus karena kami melihat banyaknya tingkat pelamar kerja yang tidak diterima di perusahaan karena tidak sesuai kuali...
	Oleh karena itu tim capstone kami mengembangkan suatu aplikasi bernama CualiVy yang bertujuan untuk membantu pencari kerja menemukan lowongan pekerjaan yang relevan dengan resume atau CV yang mereka miliki. Dengan menggunakan aplikasi CualiVy pencari ...
	III.2 Pelaksanaan Capstone Project

	Pada program studi independen bersertifikat di Bangkit Academy 2023 ini, terdapat beberapa proses pelaksanaan project MSIB. Mulai dari proses sebelum pelaksanaan project sampai proses penilaian project. Capstone project terdiri dari 2 jenis, yaitu com...
	III.2.1 Pembentukan Tim

	Pembentukan tim di Bangkit Academy ini dilakukan dengan cara memilih sendiri, anggota harus terdiri dari 6 orang, yang masing-masing komposisinya harus berdasarkan learning path nya. Yaitu, 3 dari machine learning, 1 dari android development, dan 1 da...
	1. A112DKY4327 - Erni Septiani - STMIK PPKIA Pradnya Paramita - Mobile Development - [active]
	2. C112DSX1627 - Raffli Firmansyah - STMIK PPKIA Pradnya Paramita - Cloud Computing - [active]
	3. M282DSX1797 - Raden Muhammad Kevin Ardiansyah - Universitas Negeri Malang - Machine Learning - [active]
	4. C097DSX1393 - Agung Bayu Yudistira Waluya - STIKI Malang - Cloud Computing - [active]
	5. M038DSX1884 - Bhara Alfhaniawan - Institut Teknologi Sepuluh Nopember - Machine Learning - [active]
	6. M207DSX0558 - Ilham Pandu Prasetyo - Universitas Jember - Machine Learning - [active]
	III.2.2 Pengerjaan Project

	Pada proses pengerjaan aplikasi CualiVy, kami membagi tugas berdasarkan background kami masing-masing di bangkit ini. Dan tentu saja dengan memperhatikan waktu singkat yang diberikan oleh bangkit secara hati-hati dan akurat. Oleh karena itu kami memba...
	1. Minggu Pertama
	Pada minggu pertama, seluruh tim melakukan brainstorming untuk menentukan tema apa yang ingin kita pakai dalam project capstone ini. Setelah proses brainstorming selesai dan kami memilih Job, Talent, and Employment dan sepakat dengan aplikasi CualiVy,...
	2. Minggu Kedua
	Pada minggu kedua, mulai kami bagi tugas masing-masing. Untuk tim android mulai untuk proses implementasi UI/UX aplikasi CualiVy. Lalu untuk tim machine learning mulai untuk mengumpulkan dataset dilanjutkan dengan preprocessing data image. Dan terakhi...
	3. Minggu Ketiga
	Pada minggu ketiga, tim cloud computing harus sudah menyelesaikan API dan juga deploy ke GCP supaya tim android bisa mengakses API tersebut. Lalu untuk tim machine learning mulai untuk develop model yang nantinya akan di deploy di bagian android. Tera...
	4. Minggu Keempat
	Pada minggu keempat yang merupakan terakhir pengerjaan capstone. Kami mendapatkan banyak hambatan, seperti pada minggu sebelumnya yang direncanakan model akan di deploy di android, karena di android mulai keteteran jadi pada akhirnya model tersebut ka...
	III.3 Hasil Akhir Project

	Dalam waktu yang sesingkat ini, kami bersyukur dapat menyelesaikan project capstone ini dengan baik. Berikut detil dan pembahasan mengenai aplikasi CualiVy kami.
	Bab IV Penutup
	IV.1 Kesimpulan

	Pelaksanaan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka di Bangkit Academy dipenuhi oleh banyak tantangan berat, namun pada akhirnya penulis dapat menjalankannya dengan baik sejak 16 Februari 2023 hingga akhir periode. Pada rangkaian kegiatan yang t...
	1. Program MSIB Kemendikbud Ristekdikti dengan mitra Bangkit Academy berjalan dengan baik untuk penulis.
	2. Sebagai mitra yang mewadahi, Bangkit Academy telah melaksanakan dan bertanggung jawab atas keseluruhan program ini.
	3. Dengan banyaknya challenge yang diberikan oleh tim Bangkit Academy membuat ilmu saya bertambah, serta menjadikan saya lebih memahami tentang doing things in business.
	IV.2 Saran

	Dalam pelaksanaan MSIB Bangkit Academy periode selanjutnya, penulis menyarankan beberapa hal sebagai berikut: 1. Strict pada timeline dan tidak molor dalam pengumuman yang sebelumnya waktunya telah ditentukan. 2. Kesalahan teknikal dalam pengecekan su...
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