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ABSTRAK 
 

Abdillah, Ahmad Rifki. Aplikasi Toko Online PUIPT DLI Universitas Negeri 

Malang Berbasis Website. Tugas Akhir, Program Studi D3 – Sistem 

informasi, STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Pembimbing : (I) 

Dr. Khoerul Anwar ST., MT,  (II) Linda Suvi Rahmawati S.Kom, MMSI. 

Kata Kunci : Webiste, E-Commerce, PHP, UML 

PUI-PT (Pusat unggulan Ipteks Perguruan Tinggi) DLI (Disruptive 

Learning Inovation) Universitas Negeri Malang merupakan Lembaga dibawah LP3 

Universitas Negeri Malang yang mengembangkan inovasi di bidang pembelajaran 

cerdas dengan fokus penelitian transformasi digital. Pada saat ini, DLI UM 

mempunyai produk yang sudah siap jual, tetapi belum mempunyai wadah yang 

digunakan untuk menjual produk tersebut. Sebelumnya penjualan masih dilakukan 

secara manual. maka solusi yang diusulkan adalah dengan membuat suatu sistem 

informasi penjualan produk berbasis website di PUI-PT DLI Universitas Negeri 

Malang. Dengan adanya website tersebut, penjualan produk tetap bisa dilakukan 

kapan saja tanpa harus menunggu diadakannya seminar. Pembeli dapat melihat 

produk-produk lainnya dengan mudah, kemudian setelah menemukan produk yang 

diinginkan, pembeli dapat memesan produk tersebut melalui website. Dari pihak 

PUI-PT DLI Universitas Negeri Malang akan sangat diuntungkan dengan adanya 

aplikasi ini karena jangkauan menjadi lebih luas. 
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