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RINGKASAN 

 

Kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan literasi digital di kalangan siswa MTsN 

2 Trenggalek, serta mendukung pemberdayaan UMKM lokal melalui pemanfaatan teknologi. 

Di MTsN 2 Trenggalek, kegiatan difokuskan pada penguatan literasi digital untuk kelas 

7, 8, dan 9 melalui pelatihan teknologi informasi, seperti praktek UI/UX dan praktek Html 

dasar, siswa juga diajarkan keterampilan dasar IT, termasuk pengenalan perangkat lunak dan 

teknik yang relevan dengan kebutuhan digital saat ini, sehingga para siswa bisa merasakan 

pengalaman baru dan menumbuhkan minat di bidang IT. 

Selanjut nya untuk mendukung UMKM lokal di Desa Sugihan, Trenggalek, kegiatan 

difokuskan pada pembuatan peta lokasi menggunakan Google Maps. Pemetaan lokasi usaha 

UMKM sepertiFatta Manco, Manco Barokah Nunun, Manco Kurniadi, Keripik Bu Sariem, 

Manco Supangat, dan Keripik Zahro bertujuan meningkatkan visibilitas dan aksesibilitas 

secara digital. Langkah ini diharapkan dapat membantu usaha-usaha tersebut lebih mudah 

ditemukan dan dikenal oleh masyarakat luas, sehingga mendukung pengembangan usaha 

UMKM. 

Secara keseluruhan, kegiatan pengabdian ini dirancang untuk memberikan manfaat 

ganda: meningkatkan literasi digital siswa serta membantu UMKM lokal memperluas 

jangkauan melalui teknologi, yang diharapkan dapat mendorong perkembangan masyarakat 

yang lebih maju. 

  



KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat hidayah-Nya sehingga laporan 

pengabdian masyarakat ini dapat disusun dengan baik. Laporan ini merupakan hasil dari 

serangkaian kegiatan yang telah dilaksanakan sebagai upaya untuk mengembangkan 

kompetensi siswa dalam bidan Teknologi Informasi. 

Pengabdian kepada masyarakat adalah bagian penting dari pendidikan yang bertujuan 

untuk menciptakan generasi yang tidak hanya terampil secara akademis, tetapi juga memiliki 

kepedulian sosial. Melalui berbagai kegiatan yang dilaksanakan di MTsN 2 Trenggalek Dan 

Desa Sugihan Kabupaten Trenggalek, diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata kepada 

masyarakat serta mempersiapkan siswa menghadapi tantangan di era digital. 

Ucapan terima  kasih ditujukan kepada seluruh pihak yang telah mendukung 

terlaksananya kegiatan pengabdian ini. Semoga laporan ini dapat memberikan gambaran yang 

jelas tentang upaya mengintegrasikan pembelajaran dengan pengabdian sosial, serta 

menginspirasi berbagai pihak untuk terus berkontribusi dalam menciptakan perubahan positif 

di lingkungan sekitar. 

Akhir kata, semoga laporan ini bermanfaat dan dapat memberikan wawasan yang 

berharga bagi pembaca. Terima kasih.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pengabdian kepada masyarakat adalah salah satu bentuk kegiatan yang 

bertujuan untuk memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan kualitas kehidupan 

masyarakat melalui berbagai kegiatan yang terstruktur dan berkelanjutan. Dalam 

laporan ini, kegiatan pengabdian difokuskan pada dua aspek utama, yaitu peningkatan 

pendidikan dan pengetahuan siswa MTsN 2 Trenggalek di bidang teknologi informasi 

(IT) serta mendukung pengembangan usaha mikro, kecil, dan menengah (UMKM) di 

Desa Sugihan melalui pemanfaatan platform digital seperti Google Maps. 

MTsN 2 Trenggalek adalah lembaga pendidikan menengah yang telah 

menyelenggarakan program pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) 

untuk membekali siswa dengan pengetahuan dasar di bidang IT. Namun, program ini 

masih menghadapi berbagai tantangan, seperti keterbatasan fasilitas dan tenaga 

pengajar yang kompeten di bidang teknologi. Dalam pengabdian ini, kegiatan yang 

dilakukan meliputi pengenalan dasar perangkat komputer, pengembangan web 

sederhana seperti HTML, serta desain antarmuka pengguna (UI/UX) dasar. Program 

ini dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang relevan dan mendukung 

minat serta bakat siswa di bidang IT, sehingga mereka lebih siap menghadapi era 

digital. 

Desa Sugihan, yang terletak di Kecamatan Kampak, Kabupaten Trenggalek, 

Provinsi Jawa Timur, dikenal sebagai daerah penghasil cemilan khas bernama Manco. 

Banyak UMKM lokal di desa ini yang bergantung pada produksi Manco sebagai 



sumber utama penghasilan. Namun, rendahnya pengetahuan UMKM tentang teknologi 

digital, khususnya terkait pemanfaatan Google Maps, menjadi hambatan dalam 

meningkatkan visibilitas usaha mereka. Oleh karena itu, kegiatan pengabdian ini 

berfokus pada pendaftaran lokasi usaha para pelaku UMKM ke Google Maps melalui 

pendekatan door-to-door, yang berjunlah total 10 UMKM terdiri dari, Manco Ketan & 

Wijen, Reza Cemilan, Fatha Manco, Manco Kurniadi, Manco Barokah, Rengginang 

Ibu Sariem, Kue Manco Cita Rasa, Manco Az-Zahra, Singkong Kerupuk,  Rista Manco. 

Sekaligus memberikan edukasi mengenai pentingnya kehadiran digital bagi 

keberlanjutan usaha. 

Secara keseluruhan, kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk mendukung 

pengembangan keterampilan IT siswa di MTsN 2 Trenggalek serta meningkatkan daya 

saing dan kesejahteraan UMKM di Desa Sugihan melalui pemanfaatan teknologi 

digital. 

1.2 Analisis Permasalahan 

Di MTsN 2 Trenggalek, keterbatasan pemahaman teknis siswa dalam 

pengembangan web dan desain UI/UX menjadi tantangan utama. Faktor utama dari 

permasalahan ini adalah kurangnya tenaga pengajar yang kompeten di bidang IT serta 

fasilitas belajar yang masih minim. Akibatnya, siswa sulit untuk mengembangkan 

keterampilan teknis yang memadai, khususnya dalam penggunaan teknologi seperti 

HTML, CSS, dan alat desain UI/UX seperti Figma. Dalam mengatasi hal ini, diperlukan 

intervensi berupa pelatihan praktis yang terfokus pada pengembangan keterampilan 

dasar di bidang IT. 

Di sisi lain, UMKM di Desa Sugihan menghadapi tantangan utama berupa 

rendahnya visibilitas lokasi usaha, yang disebabkan oleh kurangnya pengetahuan 



tentang teknologi digital. Banyak pelaku UMKM yang belum mendaftarkan lokasi 

usaha UMKM di Google Maps, sehingga menyulitkan calon pelanggan untuk 

menemukan pusat produksi. Hal ini diperparah oleh rendahnya kesadaran akan 

pentingnya peran teknologi digital dalam mendukung pemasaran dan penjualan. Oleh 

karena itu, diperlukan upaya edukasi dan pendampingan untuk meningkatkan 

pemahaman serta kemampuan digital pelaku UMKM. 

1.3 Solusi Permasalahan 

Dalam mengatasi permasalahan di MTsN 2 Trenggalek, solusi yang diterapkan 

meliputi penyediaan pelatihan teknis kepada siswa tentang pengembangan web dasar  

dan desain UI/UX. Pelatihan ini dilengkapi dengan penyediaan fasilitas belajar yang 

memadai, seperti komputer dan perangkat lunak desain. Selain itu, kolaborasi dengan 

praktisi IT profesional dilakukan untuk memberikan siswa pengalaman belajar 

langsung dari ahli di bidangnya. Dengan adanya pelatihan ini, siswa diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman teknis mereka serta mengembangkan minat yang lebih 

mendalam di bidang IT. 

Sedangkan untuk UMKM di Desa Sugihan, solusi yang diterapkan melibatkan 

pendekatan langsung kepada pelaku usaha melalui sosialisasi dan edukasi tentang 

pentingnya kehadiran digital. Selain memberikan pengetahuan teoritis, tim pengabdian 

juga membantu mendaftarkan lokasi usaha mereka ke Google Maps. Langkah ini 

diharapkan dapat meningkatkan visibilitas usaha, mempermudah akses calon 

pelanggan, serta mendorong peningkatan penjualan dan kesejahteraan pelaku UMKM. 

1.4 Tujuan Pengabdian 

Tujuan utama dari kegiatan pengabdian ini adalah meningkatkan kompetensi 

teknologi informasi di kalangan siswa MTsN 2 Trenggalek serta membangun kesadaran 



akan pentingnya digitalisasi di kalangan pelaku UMKM Desa Sugihan. Di MTsN 2 

Trenggalek, kegiatan ini bertujuan untuk memberikan pelatihan praktis dalam 

pengembangan web dasar dan desain UI/UX. Dari pelatihan ini, siswa diharapkan dapat 

memperoleh keterampilan teknis yang relevan, memupuk minat mereka di bidang IT, 

dan menjadi generasi yang lebih siap menghadapi tantangan era digital. 

Sementara itu, untuk pelaku UMKM di Desa Sugihan, tujuan pengabdian ini 

adalah meningkatkan kesadaran dan pemahaman mereka tentang pentingnya teknologi 

digital, khususnya terkait penggunaan Google Maps. Dengan pendaftaran lokasi usaha 

mereka di Google Maps, diharapkan jangkauan usaha mereka dapat meningkat, 

sehingga mendukung keberlanjutan dan pertumbuhan ekonomi lokal. Setelah kegiatan 

ini, diharapkan pelaku UMKM memiliki pengetahuan yang lebih baik tentang peran 

teknologi digital dalam pengembangan usaha UMKM. 

 

 

  



BAB II 

METODE PELAKSANAAN 
 

2,1 Tinjauan Iptek 

 Dalam pelaksanaan pengabdian ini, beberapa aspek ilmu pengetahuan dan teknologi 

(IPTEK) yang digunakan dan diterapkan mencakup pengembangan keterampilan teknologi 

informasi, pembuatan web dasar, serta pemetaan lokasi menggunakan Google Maps. Berikut 

adalah penjelasan mengenai IPTEK yang diterapkan dalam kegiatan pengabdian. TInjauan 

Iptek bisa dilihat pada Tabel 1.1 berikut : 

Aspek IPTEK Deskripsi Sumber Kesimpulan 

Pengembangan Web Penggunaan bahasa pemrograman 

HTML, CSS, dalam pengembangan 

web sebagai dasar bagi siswa untuk 

membangun situs web yang menarik. 

Chen, X., & Wang, Y. 

(2022). Web Development 

Fundamentals: HTML, CSS, 

and JavaScript. Journal of 

Computer Science 

Education. 

Siswa memperoleh kemampuan 

dasar dalam pengembangan web 

menggunakan HTML, CSS, untuk 

menciptakan situs web yang 

menarik. 

Aspek IPTEK Deskripsi Sumber Kesimpulan 

Desain UI/UX Penerapan prinsip-prinsip desain 

antarmuka pengguna (UI) dan 

pengalaman pengguna (UX) untuk 

Smith, J. (2023). User 

Experience Design: 

Principles and Practices. 

Siswa mampu menerapkan prinsip 

desain UI/UX dalam membangun 

aplikasi web yang menarik, user-

friendly, dan berorientasi pada 



Tabel 1.1 Tinjauan Iptek 

 

 

2.2 Kerangka Kerja 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

menciptakan aplikasi web yang user-

friendly dan menarik. 

International Journal of 

Design. 

pengalaman pengguna yang 

optimal. 

Pemanfaatan Google 

Maps 

Penggunaan platform Google Maps 

untuk meningkatkan visibilitas 

UMKM dengan mendaftarkan lokasi 

usaha mereka, sehingga 

mempermudah pelanggan 

menemukan lokasi pusat produksi 

secara digital. 

Smith, J., & Taylor, K. 

(2021). Digital Mapping 

Tools for Small Businesses: 

Leveraging Google Maps 

for Market Visibility. 

Journal of Business 

Technology. 

Pelaku UMKM mampu 

memanfaatkan Google Maps untuk 

meningkatkan visibilitas usaha 

mereka, sehingga mendukung 

pertumbuhan penjualan dan 

kemudahan akses bagi pelanggan. 

PMKM  

MTSN 2 

TRENGGALEK 

UMKM DESA 

SUGIHAN 

UMKM : 

Manco Ketan & Wijen 

 Reza Cemilan 

Fatha Manco  

Manco Kurniadi Manco 

Barokah Rengginang 

Ibu Sariem  

Kue Manco Cita Rasa  

Manco Az-Zahra 

Singkong Kerupuk  

Rista Manco 

Kelas 7, 8, 9 

UI/UX 

HTML & CSS 

PEMETAAN 

GOOGLE MAPS 

Selesai 



2.3 Indikator 

 Indikator keberhasilan dalam pelaksanaan pengabdian diukur dari kemampuan 

minimal 80% siswa untuk menyelesaikan tugas yang diberikan terkait desain menggunakan 

Figma dan pengembangan web dengan HTML/CSS. Hal inni mencerminkan peningkatan 

keterampilan teknis siswa dalam bidang yang diminati, yang akan mempersiapkan mereka 

untuk menghadapi tantangan di era digital saat ini. Praktek langsung dalam penggunaan alat 

desain dan pengkodean diharapkan dapat meningkatkan kepercayaan diri siswa dalam 

menegmbangkan proyek. 

 Untuk UMKM lokal Desa Sugihan pelaksanaan pengabdian diukur dari berhasil 

setidaknya 80% dari total UMKM yang masuk ke dalam Google Maps. Hal ini dapat menjadi 

satu langkah maju kedepan dalam bidang digital untuk para pelaku UMKM di Desa Sugihan, 

dan dapat meningkatkan visibilitas usaha mereka, agar lebih mudah terjangkau oleh para 

customer dan konsumen dari luar daerah. 

 Dengan dua indikator di atas, diharapkan dampak positif dari program pengabdian 

dapat dievaluasi dengan baik. Peningkatan pemahaman dan keterampilan siswa di MTsN 2 

Trenggalek, dan Meningkatnya visibilitas serta pemhaman pentingnya peran Google Maps 

bagi para pelaku usaha UMKM di Desa Sugihan akan memberikan manfaat yang signifikan, 

serta mendorong keterlibatan aktif dan minat dalam dunia digital yang semakin berkembang.  



BAB III 

PELAKSANAAN DAN HASIL 
 

3.1 Pelaksanaan Pengabdian 

 Pengabdian yang dilaksanakan di MTsN 2 Trenggalek dilakukan selama empat hari, di 

mana mendapatkan kesempatan untuk mengajar di tiga kelas, mulai dari kelas 7, 8, dan kelas 

9. Pada kegiatan ini memberikan pembelajaran mengenai dasar desain UI/UX menggunakan 

tools Figma, serta materi dasar HTML dan CSS menggunakan tool Visual Studio Code (VS 

Code), Pada hari pertama materi dimulai dengan mengajarkan dasar desain UI/UX, 

pembelajaran dilakukan secara interaktif, di mana siswa dilibatkan langsung dalam praktek dan 

sesi tanya jawab, setelah sesi tanya jawab, mengajak para siswa untuk mengenal fitur-fitur 

dasar yang ada di dalam Figma yang akan digunakan pada praktek nantinya, setelah para siswa 

memahami fungsi dari fitur-fitur tersebut, memberikan contoh desain yang dapat diikuti para 

siswa untuk menjadi dasar desain, selain itu juga memberikan pendampingan langsung kepada 

siswa yang bertujuan untuk memastikan setiap siswa mampu mengaplikasikan materi yang 

telah diajarkan. Pada hari kedua, materi berlanjut dengan materi dasar HTML dan CSS, pada 

materi ini, memberikan pemahaman terkait apa itu HTML dan CSS serta fungsinya, selain 

memberikan pemahaman juga memberikan contoh penggunaan HTML dan CSS yang sering 

para siswa gunakan. Setelah pemahaman memberikan pengenalan tentang perintah-perintah 

dasar HTML dan CSS yang akan digunakan untuk praktek. Terakhir siswa diajak untuk 

langsung mempraktekkan materi yang telah diajarkan dengan membuat website sederhana 

menggunakan VS Code. Selama proses praktek ini, memberikan panduan langsung ke siswa 

untuk memantau sejauh apa pemahaman siswa tentang materi yang diajarkan. Sistem kerja 

kelompok diterapkan agar selain meningkat pemahaman dalam materi yang diajarkan, siswa 

juga bisa meningkatkan kemampuan komunikasi dan kerjasama tim. Reward juga diberikan 

siswa yang aktif dan kelompok yang terbaik, bertujuan untuk meningkatkan semangat bersaing 



dan minat para siswa ke materi. Dokumentasi kegiatan dapat dilihat mulai Gambar 3.1 sampai 

3.5 sebagai berikut: 

 
Gambar 3.1 Pemberian Materi Pembelajaran 

 

 
Gambar 3.2 Sesi Interaktif Dengan Siswa 

 



 
Gambar 3.3 Panduan Langsung ke Siswa 

 

 

 
Gambar 3.4 Memantau Pemahaman Materi Siswa 

 



 
Gambar 3.5 Hasil Dari Praktek Siswa 

 

 

 

 Pengabdian yang dilakukan untuk UMKM lokal Desa Sugihan, dilaksanakan selama 

sepuluh hari. Kegiatan fokus pada sosialisasi dan pemetaan Google Maps untuk lokasi produksi 

UMKM lokal pada Desa Sugihan. Terdapat 10 UMKM, yang terdiri dari, Manco Ketan & 

Wijen, Reza Cemilan, Fatha Manco, Manco Kurniadi, Manco Barokah, Rengginang Ibu 

Sariem, Kue Manco Cita Rasa, Manco Az-Zahra, Singkong Kerupuk,  Rista Manco. Kegiatan 

dilakukan dengan memberikan sosialisasi pentingnya pemetaan Google Maps bagi para pelaku 

UMKM ini, dengan cara survey turun lapangan ke setiap UMKM tersebut. Setelah memberikan 

sosialisasi, kemudian mencari titk koordinat dari tiap UMKM dengan menggunakan Google 

Earth, setelah mendapatkan titik koordinat setiap UMKM, dilanjut dengan membuatkan email 

pribadi untuk tiap UMKM agar bisa memantau dan mengakses review Google Maps nya 

sendiri. Dokumentasi dapat dilihat dari Gambar 3.5 sampai 3.9 sebagai berikut: 

 

 

 



Gambar 3.5 Mencari Titik Koordinat Menggunakan Google Earth 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3.6 Sosialisasi Kepada pelaku UMKM 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 Pembuatan Email untuk UMKM 

 

3.2 Hasil Pengabdian 

 Pada pembelajaran di MTsN 2 Trenggalek, kegiatan dilaksanakan selama 4 hari, yang 

memberikan cukup waktu untuk menyampaikan materi secara maksimal kepada para siswa. 

Dengan dukungan dari guru IT di sekolah tersebut, dapat di sesuaikan materi apa saja yang bisa 

di ajarkan kepada siswa, dan dapat juga diberikan materi yang tidak diajarkan dalam kurikulum 

sekolah, untuk menambah wawasan siswa di bidang IT. Materi yang diberikan mencakup 

pembuatan desain UI/UX menggunakan Figma dan pengembangan website sederhana dengan 

HTML dan CSS dasar menggunakan aplikasi VS Code. Proses pemberlajaran dirancang secara 

terstruktur, mulai dari penyampaian teori, sesi tanya jawab, hingga praktik langsung yang 

memungkinkan siswa untuk memahami konsep dan penerapannya dengan lebih baik lagi. 

Hasilnya, sebagian besar siswa mampu memahami materi dan menghasilkan website sederhana 

dan juga memahami dengan jelas fungsi serta langkah-langkah pembuatan website sederhana 

tersebut. Hal ini menunjukkan bahwa siswa tidak hanya dapat menangkap materi yang 



diajarkan, tetapi juga menerapkannya dalam praktek. Salah satu hasil dari pembuatan website 

sederhana oleh para siswa bisa dilihat pada Gambar 3.8 sebagai berikut: 

 

 

 Sementara pengabdian yang dilakukan untuk UMKM lokal Desa Sugihan, berhasil 

melakukan pemetaan Google Maps untuk 10 UMKM terdiri dari, Manco Ketan & Wijen, Reza 

Cemilan, Fatha Manco, Manco Kurniadi, Manco Barokah, Rengginang Ibu Sariem, Kue 

Manco Cita Rasa, Manco Az-Zahra, Singkong Kerupuk,  Rista Manco. Dan telah memberikan 

sosialisasi langsung kepada para pelaku UMKM, tentang penting nya peran Google Maps 

untuk meningkatkan visibilitas tempat usaha UMKM. Hasil dari pemetaan lokasi dapat dilihat 

pada Gambar 3.9 sebagai berikut: 

 

 

 

  



BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

 Selama pelaksanaan kegiatan pengabdian, telah berhasil memberikan kontribusi positif 

di MTsN 2 Trenggalek. Materi yang diberikan mancakup desain dasar UI/UX menggunakan 

tool Figma, serta pengenalan HTML dan CSS dasar menggunakan tool VS Code. Untuk 

mendorong minat dan daya saing siswa di bidang IT. Mengadakan kompetisi pembuatan 

website simple juga menjadi strategi untuk meningkatkan lagi semangat para siswa dalam 

bersaing dan memahami materi. Dari total 11 kelas yang mengikuti, masing-masing kelas 

dibagi ke dalam kelompok kecil yang terdiri dari 4 sampai 5 orang. Setelah melalui penilaian, 

1 kelompok terbaik dan 1 siswa/i terbaik dari setiap kelas diberikan penghargaan berupa uang 

tunai. Dari hasil yang didapat dan strategi yang digunakan, dapat dilihat bahwa metode 

pembelajaran berhasil diterapkan dengan hasil karya website yang dibuat oleh tiap kelompok. 

 UMKM lokal Desa Trenggalek, telah berhasil membantu pemetaan Google Maps untuk 

10 UMKM terdiri dari, Manco Ketan & Wijen, Reza Cemilan, Fatha Manco, Manco Kurniadi, 

Manco Barokah, Rengginang Ibu Sariem, Kue Manco Cita Rasa, Manco Az-Zahra, Singkong 

Kerupuk,  dan Rista Manco. Dan berhasil memberikan sosialisasi kepada para pelaku UMKM 

tentang penting peran Google Maps untuk meningkat visibilitas usaha. 

 

4.2 Saran 

 Agar kegiatan pengabdian di masa mendatang dapat berjalan lebih optimal, berikut 

beberapa rekomendasi untuk masing-masing kegiatan: 

Untuk Kegiatan di MTsN 2 Trenggalek, direkomendasikan untuk: 

1. Mempersiapkan materi dengan lebih matang, agar dapat memberikan materi dan 

pelatihan yang lebih tepat. 



2. Membuat pembobotan yang berbeda untuk tiap tingkat kelas, agar dapat memberikan 

materi yang lebih beragam. 

3. Membuat indikator penilaian sebelum dan sesudah memberikan materi, bertujuan untuk 

melihat sejauh mana tingkat pemahaman para siswa. 

Untuk kegiatan pemetaan Google Maps di UMKM lokal Desa Sugihan, direkomendasikan 

untuk: 

1. Mempersiapkan tools yang akan digunakan dengan lebih matang. 

2. Membuat waktu sendiri untuk memberikan sosialisasi, agar pemahaman yang diberikan 

lebih terserap untuk para pelaku UMKM. 

3. Membuat form quisioner untuk para pelaku UMKM, agar bisa menjadi indikator 

penilaian keberhasilan kegiatan. 

Dengan penerapan rekomendasi ini, diharapkan kegiatan pengabdian berikutnya dapat 

berjalan lebih efektif dan memberikan manfaat yang lebih besar bagi MTsN 2 Trenggalek 

dan para pelaku UMKM di desa Sugihan. 
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Lampiran 

1. Materi Pembelajaran MTsN 2 Trenggalek (HTML & CSS) 

 
 

  



 
 

  



 
 

  



 
 

  



 



2. Materi Pembelajaran MTsN 2 Trenggalek (UI/UX) 

 
 

 
 

  



 
 

 
  



 
 

  



 
 

  



 
 

  



 
 

  



 

 
 

  



 
 

  



 
 

  



 
 

 
  



 
 

  



  



3. Tanda Bukti Pelaksanaan Kegiaatan di MTsN 2 Trenggalek 

 

 

 
  



4. Tanda Bukti Pelaksanaan Kegiaatan di UMKM Desa Sugihan 



  



  



  



  



  



  





  



  



5. Bukti Hasil Pemetaan UMKM Desa Sugihan 



  



  



  



 

  



  



 

6. Bukti Bimbingan PMKM kepada Dosen Pembimbing 

 

 

  



7. Lembar Formulir Detail Bimbingan PMKM 



 

 

  



 

 


