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RINGKASAN

SDN 2 Sugihan adalah Sekolah Dasar Negeri yang terletak di Dusun Jambangan,
Desa Sugihan. Dibandingkan dengan SDN 1 Sugihan dan MI Sugihan, SDN 2 Sugihan
memiliki jumlah siswa paling sedikit, dengan total keseluruhan hanya 50 siswa dari kelas satu
hingga kelas enam. MI Sugihan, yang terletak di Dusun Karanganom, Desa Sugihan, adalah
madrasah berbasis Islami dengan jumlah siswa terbanyak di Desa Sugihan. MTsN 2
Trenggalek, yang terletak di Dusun Geblok, Desa Sugihan, adalah satu-satunya Madrasah
Tsanawiyah Negeri di desa ini.

Keempat sekolah ini, yaitu SDN 1 Sugihan, SDN 2 Sugihan, dan MI Sugihan serta
MTsN 2 Trenggalek, sering menghadapi tantangan dalam hal ketersediaan tenaga pendidik.
Guru-guru di sana kerap merangkap tugas untuk mengajar beberapa mata pelajaran sekaligus.

Masyarakat Desa Sugihan dikenal dengan produksi camilan khas Trenggalek seperti
criping, manco, tempe kripik, dan sale pisang. Namun, mayoritas masyarakat di desa ini lebih
banyak memproduksi manco, yang pusat produksinya berada di Dusun Wates. Produksi
manco ini umumnya merupakan bisnis keluarga, di mana seluruh karyawan adalah anggota
keluarga sendiri. Saat pesanan membludak, mereka biasanya meminta bantuan tetangga
sebagai karyawan dadakan. Sayangnya, tempat produksi manco ini belum terdaftar di Google
Maps, padahal keberadaan di Google Maps sangat penting bagi produsen UMKM seperti
mereka.

Pada kegiatan PMKM ini, kami melaksanakan beberapa program utama:

1. Edukasi terhadap pelajar SD/MI
o Mengenalkan teknologi informasi seperti internet, sosial media dan game
kepada pelajar beserta dampak positif negatifnya.
o Mendorong pelajar untuk menggunakan teknologi secara produktif untuk
belajar.
o Memberikan edukasi tentang nilai karakter seperti kejujuran, tanggung jawab,
disiplin, kesopanan dan saling menghargai dalam pemanfaatan teknologi.
o Mengadakan diskusi bersama dan simulasi agar pelajar memahami etika
bermain handphone.
2. Dukungan terhadap UMKM Lokal
o Untuk mendukung pemasaran dan eksistensi UMKM ini, kami membantu
mendaftarkan lokasi produksi Manco pada Google Maps. Hal ini bertujuan
agar tempat produksi manco lebih mudah ditemukan dan diketahui oleh
masyarakat luas, baik dari dalam maupun luar kabupaten.

Melalui kegiatan ini, pelajar di SD dan MI memiliki wawasan yang lebih luas
tentang teknologi dan membentuk karakter yang baik pada diri mereka. Pemahaman
matematika yang lebih baik pada pelajar M1 Sugihan juga terbukti dari berhasilnya mereka
dalam menjawab 16 soal dengan tepat hanya dalam kurun waktu satu jam. Selain itu,
optimalisasi kepada empat UMKM lokal melalui Google Maps dapat membantu
meningkatkan perekonomian masyarakat di Desa Sugihan.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Desa Sugihan adalah salah satu desa di Kabupaten Trenggalek. Masyarakat
desa hingga saat ini masih gaptek atau gagap teknologi, terutama yang berusia empat
puluh lebih. Mereka sulit beradaptasi dengan perkembangan zaman di era digital ini.
Selain itu, kesadaran masyarakat terhadap pentingnya pendidikan dan pelatihan masih
rendah, mereka bersikap acuh dan hanya mengandalkan generasi muda untuk masalah
teknologi.

Desa Sugihan memiliki lima PAUD/TK, tiga SD/MI, satu MTsN, dan satu
pondok pesantren. Maka dari itu target yang dituju adalah siswa-siswi jenjang SD/MI
setempat. Tempat ini dipilih sebagai objek tempat pelaksanaan PMKM Kkarena di
SD/MI setempat kekurangan tenaga pengajar. Ada beberapa guru yang merangkap
mengajar di dua kelas, atau ada juga yang merangkap mengajar di SD/MI lain,
sehingga terkadang kelas menjadi kosong. Hal ini mengakibatkan kualitas pendidikan
menjadi kurang optimal.

Selain itu, Desa Sugihan juga terkenal dengan produksi manconya yang rata-
rata terletak di Dusun Wates. Manco adalah jajanan khas Trenggalek yang terbuat dari
tepung beras atau ketan yang dicampur air, dijemur, digoreng, kemudian dilapisi gula
merah cair dan taburan wijen. Meskipun memiliki potensi besar, lokasi produksi
manco belum tercantum di Google Maps, sehingga distributor sering kesulitan
menemukan tempat produksi.

PMKM (Pengabdian Mahasiswa Kepada Masyarakat) adalah salah satu
matakuliah wajib Program Studi Sistem Informasi di STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang bertujuan untuk melakukan proses belajar yang berupa
implementasi ilmu yang diperoleh di perguruan tinggi untuk diterapkan di tempat
PMKM sesuai bidangnya.

Melalui kegiatan ini, diharapkan pelajar di Desa Sugihan dapat memahami dan
menggunakan teknologi dengan baik dan bijak, sekaligus memiliki karakter baik yang
kuat. Selain itu, kami juga membantu UMKM mengoptimasikan lokasi produksi

manco ke google maps, agar distributor dapat mengetahui lokasi produksi manco
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tanpa harus bertanya ke masyarakat setempat, dan UMKM dapat memasarkan

produknya lebih luas jangkauannya.

1.2 Analisis Permasalahan

Teknologi informasi kini menjadi kebutuhan penting bagi masyarakat,
terutama bagi dua target utama, yaitu pelajar dan pelaku UMKM. Bagi pelajar, akses
ke IT memberikan peluang besar untuk memperoleh pengetahuan secara lebih luas
melalui internet. Namun, di desa, keterbatasan infrastruktur dan minimnya
pengetahuan teknologi sering menjadi hambatan utama dalam pemanfaatannya secara

maksimal.

Di sisi lain, bagi pelaku UMKM, IT menjadi kunci untuk mengembangkan
usaha. Sayangnya, banyak pelaku UMKM di desa belum memanfaatkan potensi ini
karena kurangnya pemahaman dan keterampilan dalam mengoperasikan teknologi
tersebut.

Kondisi ini menunjukkan perlunya langkah konkret dalam meningkatkan
literasi digital sejak dini. Moral juga memainkan peran penting dalam mendukung
pembentukan karakter individu yang akan memanfaatkan teknologi dengan bijak.
Maka dari itu perlu pembentukan karakter yang baik sejak kecil. Karena masa anak-
anak adalah periode emas dalam pengembangan mental dan kepribadian. Pada masa
ini anak-anak mudah menyerap dan mengingat apa yang diajarkan kepada mereka.
Maka dari itu, pemberian edukasi tentang pola pikir dan nilai-nilai moral perlu
diberikan di jenjang SD/MI ini untuk menjadi pedoman hidup pelajar di masa depan.

Namun, di era digital ini banyak tantangan dalam membentuk moral anak-
anak. Di usia anak-anak, sekarang sudah mudah dalam mengakses internet tetapi tidak
diimbangi dengan etika penggunaannya. Sehingga banyak pelajar yang cenderung
menggunakan perangkat teknologi untuk bermain game tanpa batas waktu. Sehingga
waktu belajar pelajar berkurang, dan jika diingatkan akan menunjukkan sikap kurang
sopan bahkan menentang. Buktinya banyak pelajar yang menunjukkan sikap kurang
sopan, susah diatur, dan tidak memiliki kedisplinan ketika kami mencoba mengajar di
SD/MI, terutama SDN 2 Sugihan dan MI Sugihan.

Selain itu, karena kekurangan tenaga pengajar di SDN 2 Sugihan dan MI

Sugihan menyebabkan beberapa kelas terkadang kosong. Hal ini berdampak pada
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kurangnya pemahaman pelajar pada materi pelajaran. Karena walaupun diberikan
tugas ketika kelas kosong, beberapa pelajar memilih untuk tidak mengerjakan dan
bermain di luar kelas dan menyebabkan kelas lain terganggu akibat keramaian yang
dibuat.

Di sisi lain, pada sektor UMKM di Desa Sugihan terutama pada produksi
manco memiliki potensi ekonomi yang besar. Akan tetapi banyak distributor dan
calon pembeli yang kesulitan menemukan lokasi produksi manco, karena lokasinya
belum didaftarkan pada google maps. Hal ini mengakibatkan pemasaran manco
menjadi terhambat, dengan peluang untuk memperluas jangkauan pemasaran yang
sangat terbatas dan masih bergantung pada informasi dari masyarakat setempat, yang
tidak selalu efisien. Kondisi ini pada akhirnya dapat mengurangi potensi pertumbuhan
pasar sekaligus menghambat perkembangan ekonomi masyarakat yang
menggantungkan hidupnya pada usaha UMKM ini.

1.3 Solusi Permasalahan

Untuk mengatasi permasalahan pada pelajar SD/MI, kami berikan edukasi
yang menekankan pentingnya pemanfaatan teknologi secara bijak dan beretika.
Materi yang kami berikan berisi pengenalan teknologi, dampak positif dan negatifnya,
penggunaan sosial media dan internet yang baik dan benar. Selain itu, kami juga
adakan sesi diskusi kelompok untuk melibatkan pelajar dalam pembahasan, sehingga
mereka lebih mudah memahami materi kami. Setelah penyampain materi, kami selalu
memberikan sesi kuis berhadiah untuk memastikan mereka benar-benar paham
dengan materi yang kami sampaikan. Kami berharap, selain menambah pengetahuan
pelajar, juga dapat membentuk kesadaran mereka tentang pentingnya menggunakan
teknologi secara produktif dan tanggung jawab.

Lalu untuk mendukung UMKM khususnya produksi manco, kami sebenarnya
mengusulkan beberapa opsi pengembangan seperti memanfaatkan e-commerce untuk
memperluas jangkauan pasar. Namun, pelaku UMKM menolak opsi tersebut karena
keterbatasan waktu dan sumber daya manusia, karena mereka hanya fokus pada
produksi dan distributor yang sudah berlangganan tinggal mengambil. Oleh karena itu
kami memprioritaskan solusi yang sesuai dengan kebutuhan mereka vyaitu
mendaftarkan lokasi produksi manco pada google maps. Hal ini kami lakukan agar
distributor baru dan calon pelanggan menemukan lokasi produksi tanpa harus

bertanya ke masyarakat setempat, sehingga distribusi lebih efisien.
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1.4 Tujuan Pengabdian

Tujuan dari pengabdian ini adalah untuk memberikan edukasi kepada
pelajar SD/MI di Desa Sugihan mengenai pemanfaatan teknologi informasi secara
bijak dan beretika guna mendukung proses belajar-mengajar yang lebih efektif. Selain
itu, pengabdian ini juga bertujuan untuk meningkatkan kesadaran pelajar terhadap
pentingnya nilai-nilai moral dan disiplin dalam penggunaan teknologi sehingga dapat
menghindari dampak negatif. Kami juga berupaya membantu meningkatkan kualitas
pendidikan di SD/MI setempat melalui pengajaran tambahan yang menggunakan

metode interaktif, seperti diskusi kelompok dan kuis edukatif.

Di sisi lain, pengabdian ini ditujukan untuk mendukung pelaku UMKM,
khususnya produsen manco, dengan mendaftarkan lokasi produksi mereka di Google
Maps agar distributor dan calon pelanggan lebih mudah menemukan lokasi tersebut.
Langkah ini diharapkan dapat mendorong pertumbuhan ekonomi masyarakat Desa
Sugihan melalui optimalisasi teknologi informasi. Dengan demikian, pengabdian ini
diharapkan memberikan dampak positif yang berkelanjutan dalam aspek pendidikan

dan ekonomi masyarakat Desa Sugihan.
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BAB Il
METODE PELAKSANAAN

2.1 Tinjauan Iptek

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) memainkan peran penting di
seluruh aspek kehidupan, terutama dalam mendukung pendidikan dan pengembangan
ekonomi. Dalam pendidikan, teknologi dapat membantu pelajar memahami materi
dengan lebih efektif dan membuka wawasan mereka. Namun literasi digital yang
rendah, apalagi di daerah yang keterbatasan tenaga didik menjadi salah satu
tantangan. Oleh karena itu edukasi tentang penggunaan teknologi sangat dibutuhkan.

Teknologi yang semakin mudah diakses juga membawa resiko, seperti
kecanduan menggunakan handphone. Tidak dapat dipungkiri, kecanduan bermain
handphone tidak hanya terjadi pada anak-anak, tetapi di seluruh jenjang usia baik
yang muda ataupun yang tua. Oleh karena itu, membangun nilai-nilai moral seperti
kedisiplinan, tanggung jawab dan kesopanan dalam penggunaan teknologi sangat
penting untuk memastikan masyarakat terutama generasi muda mampu memanfaatkan
teknologi secara positif. Dengan implementasi yang tepat, teknologi dapat menjadi
alat yang mendukung kegiatan masyarakat secara berkelanjutan.

Dalam perekonomian terutama di pelaku UMKM, pemanfaatan teknologi
seperti google maps memberikan solusi praktis dalam meningkatkan keakuratan
lokasi usaha. Namun karena rendahnya literasi digital, pada pelaku UMKM belum

siap memakai teknologi canggih seperti e-commerce.
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2.2 Kerangka Kerja

PERMASALAHAN PADA SDN 2
SUGIHAN DAN MI SUGIHAN

1. Minimnya edukasi tentang _9

SOLUSI YANG DIHASILKAN

Memberikan edukasi kepada

pelajar tentang TIK, cara
TIK dan penggunaannya penggunaan yang tepat, B e
Secaiatspat o dampak positif dan negatif TIK > 1. Menjelaskan kepada pelajar
2:Kumangnysjeaaga didik dengan cara belajar yang tentang pengertian TIK,
menyenangkan contohnya, cara
penggunaannya, hingga
dampak positif dan
negatifnya
2. Membuat kelompok kecil
OUTPUT TAHAP EVALUASI untuk diskusi bersama
e 3. Memberikan kuis berhadiah

-

. Pelajar mengetahui
bagaimana menggunakan
TIK yang baik dan benar
Pelajar mengetahui
bagaimana cara lebih
produktif melalui TIK
. Pelajar mengetahui
bagaimana bersikap yang
baik dan benar saat
bermain teknologi maupun
saat di kehidupan sehari-

»

w

hari
Gambar 2.
PERMASALAHAN PADA UMKM
DESA SUGIHAN
1
1. Minimnya edukasi tentang _)
TIK dan penggunaannya

secara tepat
. Pelaku UMKM belum

N

2
memakai e-commerce
3. Pelaku UMKM belum
mendaftarkan lokasinya 3
pada Google Maps
OUTPUT

Lokasi produksi pelaku UMKM
telah terdaftar di Google Maps
sejak bulan November 2024
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o

N

Gambar 2.

2.3 Indikator

Dalam pelaksanaan PMKM ini, pengukuran pemahaman pelajar terhadap
materi yang diberikan dilakukan dengan melakukan kuis berhadiah mengenai materi
yang telah diberikan. Sedangkan, kemampuan siswa untuk menjelaskan ulang
tergolong baik saat kami bentuk mereka menjadi kelompok kecil untuk berdiskusi
bersama. Selain itu ntuk mengukur pencapaian kegiatan PMKM ini dilakukan dengan

diberikan soal kepada kelompok pelajar dengan durasi waktu yang sudah ditentukan.

1. Pelajar mampu memahami

. Menawarkan kepada pelaku

. Pelaku UMKM belum ingin

materi yang diberikan

<— 2. Kelompok pelajar mampu

menjawab soal yang
diberikan

3. Pelajar antusias menjawab

kuis berhadiah dengan
benar

1 Kerangka kerja SD/MI

SOLUSI YANG DIHASILKAN

Memberikan edukasi
kepada pelaku UMKM
tentang pentingnya
digitalisasi

. Menawarkan kepada pelaku

UMKM untuk memakai e-
commerce

UMKM untuk mendaftarkan a 1
lokasinya pada Google

Maps

N

TAHAP EVALUASI

w

&~

mendaftarkan preduknya
pada e-commerce karena
keterbatasan sumber daya

. Pelaku UMKM setuju untuk

mendaftarkan lokasinya
pada Google Maps

2 Kerangka kerja UMKM
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untuk mengevaluasi sejauh
mana pemahaman pelajar

METODE PENYELESAIAN

Menjelaskan kepada pelaku
UMKM tentang pentingnya
digitalisasi

. Berdiskusi dengan pelaku

UMKM apakah produknya
ingin didaftarkan ke e-
commerce

. Berdiskusi dengan pelaku

UMKM apakah lokasi
produksi ingin didaftarkan
ke Google Maps



Pada pelajar M1 Sugihan terhitung semua kelompok mampu menjawab, walaupun ada
2 kelompok yang jawabannya masih kurang tepat. Lalu pada pelajar SDN 2 Sugihan
terhitung semua kelompok mampu menjawab dengan tepat.

Sedangkan di sisi lain, untuk UMKM kami menawarkan digitalisasi dengan
mendaftarkan produk pada e-commerce dan lokasi pada google maps. Namun, setelah
berdiskusi dengan pelaku UMKM, mereka mengaku memiliki keterbatasan sumber
daya, sehingga menolak pendaftaran pada e-commerce. Lalu untuk pendaftaran lokasi
produksi pada google maps, pelaku UMKM sangat antusias menerima penawaran dari

kami.
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BAB Il
PELAKSANAAN DAN HASIL

3.1 Pelaksanaan Pengabdian

Penjelasan tentang pelaksanaan PMKM akan dibagi dua, sesuai target

pelaksanaan, yaitu :

1. Penguatan Karakter Pelajar dengan Pembelajaran Teknologi Informasi

Pelaksanaan kegiatan pembelajaran di SDN 2 Sugihan dilakukan pada hari
keempat, 13 Agustus 2024. Kami mengajar kelas lima dan enam dengan 20 pelajar,
dalam tiga sesi yaitu 120 menit materi, 60 menit diskusi kelompok, dan 30 menit kuis
berhadiah. Dengan jumlah pelajar yang sedikit, materi dapat disampaikan dengan
mudah. Pelajar tampak antusias dan menyimak penjelasan kami. Untuk menjaga
semangat, kami sesekali mengadakan ice breaking. Kuis berhadiah juga diberikan

untuk memotivasi mereka.

Pelajar diberi kesempatan bertanya jika ada materi yang kurang dipahami.
Diskusi kelompok dilakukan dalam tiga kelompok kecil, dan kuis berhadiah diberikan

untuk yang menjawab dengan benar.

Di MI Sugihan, kegiatan pembelajaran awalnya direncanakan pada 15-16
Agustus 2024, tetapi akhirnya hanya dilakukan pada 16 Agustus. Kami mengajar kelas
5A, 5B, 6A, dan 6B, dengan total sekitar 40 pelajar di aula MI Sugihan. Materi
disampaikan dalam tiga sesi yaitu 60 menit materi, 120 menit diskusi kelompok, dan 30
menit kuis berhadiah. Dengan jumlah pelajar yang lebih banyak, kami menghadapi
sedikit kesulitan, terutama karena beberapa pelajar bercanda sendiri. Untuk mengatasi

ini, kami menggunakan metode tepuk diam agar mereka kembali fokus.

Pelajar juga diberi kesempatan bertanya jika ada materi yang kurang dipahami,
lalu dibagi menjadi lima kelompok diskusi. Kami juga mengadakan kuis berhadiah

untuk memotivasi mereka.
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Di SDN 2 Sugihan, materi pembelajaran bertema "Karakter Diri." Sementara
itu, di MI Sugihan, materi berfokus pada "Perkalian dan Pecahan,"” sesuai permintaan

guru untuk persiapan ANBK.

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada pelajar di SDN 2
Sugihan.

Table 3.1 Silabus pembelajaran SDN 2 Sugihan

Koggs;inﬂ MBS Po'\lﬂ:;?n =G Indikator Pencapaian Kompetensi %:;;ﬁi'
e Pengertian Teknologi
Informasi  di  sekitar
kita e Mampu memahami apa itu TIK
11 e Contoh Teknologi| ¢ Mengerti contoh TIK di sekitar
Pengenalan Informasi kita 120
Teknologi e Dampak positif dan| e Mengertibaik buruknya TIK Menit
Informasi negatif Teknologi | « Mengerti batasan dalam bermain
Informasi handphone
e Tips bijak bermain
handphone
L2 e Memberikan soal untuk .
Memulai didiskusikan  bersama| Mampu menjawab soal yang 60
Diskusi diberikan secara tepat Menit
dalam satu kelompok
Bersama
o Dapat mengetahui seberapa
paham murid-murid dalam
13 e Mengadakan kuis memahami materi_ 20
E.valuasi berhadiah untuk tiga e Dapat mengetahui seberapa Menit
orang tercepat mampu  murid-murid dalam
memahami studi kasus yang
diberikan
e Membuat pelajar ikut
berkontribusi dengan memberi
14 . Me_mberikan _ pilih_an pertanyaan
Kesimpulan kesimpulan _ akhir | o Pelgjar mampu mgmbuat 10_
AKhir tentang materi  yang kesimpulan tentang materi yang| Menit
diberikan disampaikan  sebelum  pada
akhirnya kami berikan tambahan
kesimpulan

Untuk memulai pembelajaran kami lakukan ice breaking terlebih dahulu yang
dipandu oleh Doni dan Caesar, anggota kelompok kerja saya. Tujuannya untuk

membangkitkan semangat dan menghilangkan rasa kantuk, terutama di pagi hari. Ice
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breaking dilakukan lima menit sebelum masuk ke materi pembelajaran. Berikut

dokumentasi ketika ice breaking berlangsung.

Gambar 3.1 Ice breaking SDN 2 Sugihan

Setelah melakukan ice breaking selama lima menit, baru kami memulai
pembelajaran. Kami secara bergantian menjelaskan materi pada ppt yang telah kami
buat, yang nantinya akan saya lampirkan di halaman lampiran. Berikut dokumentasi

waktu pembelajaran berlangsung.

Gambar 3.2 Pembelajaran SDN 2 Sugihan
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Setelah materi tersampaikan dengan baik, kami membentuk kelompok belajar.
Setelah terbentuk, kami berikan tiga buah soal untuk setiap kelompok. Berikut ini

adalah dokumentasi antusiasme pelajar saat mengumpulkan lembar jawaban.

Gambar 3. 4 Pengumpulan soal SDN 2 Sugihan(2)

Di akhir sesi, kami mengadakan kuis berhadiah untuk tiga peserta tercepat
sebagai evaluasi. Untuk menghindari kebosanan, pelajar diminta membentuk barisan
seperti kereta. Berikut dokumentasi antusiasme mereka saat berebut menjawab Kkuis.
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Gambar 3. 5 Kuis SDN 2 Sugihan

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada pelajar di Ml

Sugihan.
Table 3.2 Silabus pembelajaran M1 Sugihan
Kompetensi Materi Pokok dan Uraian Indikator Pencanaian Kompetensi Alokasi
Dasar Materi P P Waktu
11 Pengertian pecahan
Pengenalan Congtoh ecghan Mampu memahami semua jenis 60 Menit
Perkalian dan Jenis o Erasi ecahan operasi pecahan
Pecahan P P
1.2 . Memberikan soal untuk .
Memulai didiskusikan  bersama Mampu menjawab soal yang 120
Diskusi dalam satu kelompok diberikan secara tepat Menit
Bersama P
Dapat mengetahui seberapa
paham murid-murid dalam
13 Mengadakan kuis memahami materi
E.valuasi berhadiah untuk Dapat mengetahui seberapa| 30 Menit

sepuluh orang tercepat

mampu  murid-murid dalam
memahami studi kasus yang
diberikan

Di Ml Sugihan, kami memberikan materi matematika sesuai permintaan guru.

Karena jumlah pelajar yang banyak, guru sering kewalahan,
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mengajarkan pecahan. Mengingat kegiatan ANBK sudah dekat dan banyak pelajar
belum memahami pecahan, kami fokus menjelaskan materi ini secara rinci dan

berulang. Jika masih ada yang belum paham, kami dengan sabar memberikan

penjelasan ulang hingga mereka benar-benar mengerti. Berikut ini adalah

dokumentasinya.

KALIAN
ECAHAN

Gambar 3. 6 Pembelajaran M1 Sugihan(1)

PERKALIAN .
& PECARAN § (35

’

Gambar 3. 7 Pembelajaran M1 Sugihan(2)

Setelah materi disampaikan, kami membagi pelajar menjadi enam kelompok
kecil untuk mengerjakan soal. Soal yang diberikan mencakup pecahan, operasi

campuran, bilangan desimal, dan persen, sesuai fokus kami dalam membimbing mereka

menghadapi ANBK. Berikut dokumentasinya.
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Gambar 3. 9 Kelompok belajar M1 Sugihan(2)

Sesi terakhir pembelajaran adalah kuis berhadiah, seperti di SDN 2 Sugihan.
Namun, karena jumlah pelajar yang banyak, kuis diberikan untuk sepuluh peserta

tercepat. Berikut dokumentasinya.
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Gambar 3. 10 Kuis MI Sugihan(1)

Gambar 3. 11 Kuis MI Sugihan(2)

2. Optimalisasi UMKM dengan Digitalisasi

Selain pembelajaran, kami juga mendampingi pelaku UMKM yang
memproduksi camilan khas Trenggalek, yaitu manco. Kegiatan ini berlangsung pada
10-12 Agustus dan 18-19 Agustus 2024. Hari pertama diawali dengan kunjungan ke
balai desa dan dilanjut perkenalan kepada pelaku UMKM. Berikut dokumentasinya.
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Gambar 3. 13 Kunjungan manco kurniadi
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Gambar 3. 14 Kunjungan aneka camilan

Gambar 3. 15 Kunjungan fatta manco

Hari kedua dan ketiga diisi dengan edukasi serta diskusi tentang solusi
digitalisasi untuk memperluas jangkauan UMKM Desa Sugihan. Berikut

dokumentasinya.

27



Gambar 3. 16 Pelatihan dan diskusi aneka camilan

Gambar 3. 17 Pelatihan dan diskusi fatta manco
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Gambar 3. 18 Pelatihan dan diskusi manco barokah

Gambar 3. 19 Pelatihan dan diskusi kripik dan sale
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Gambar 3. 21 Pelatihan dan diskusi manco kurniadi
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Pada 18-19 Agustus, kami mengimplementasikan digitalisasi. Pertama, kami
mendokumentasikan produk, jalan, dan lokasi sekitar tempat produksi. Kedua, kami
meminta nomor kontak dan membuat email. Ketiga, kami mendaftarkan lokasi UMKM
ke Google Maps. Kami menjelaskan bahwa proses verifikasi memerlukan waktu yang
lumayan lama. Hingga kami kembali ke Malang, pendaftaran belum diterima. Namun,
pada November 2024, empat lokasi UMKM berhasil terdaftar. Kami segera
menghubungi pelaku  UMKM untuk memberitahukan kabar baik ini. Berikut

dokumentasinya.

Gambar 3. 22 Produk aneka camilan
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Gambar 3. 23 Produk fatta manco

Gambar 3. 24 Produk manco kurniadi
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Gambar 3. 25 Produk manco barokah

Berikut merupakan kegiatan yang dilakukan bersama pelaku UMKM:

Table 3.3 Silabus kegiatan dengan pelaku UMKM

Aktivitas Alokasi Waktu
Pengenalan kelompok kerja kepada seluruh UMKM 5 jam
. s 12 jam
Edukasi tentang digitalisasi (6 jam x 2 hari)
. . 16 jam
Diskusi dengan pelaku UMKM (2 jam x 4 sesi x 2 hari)
Implementasi dengan mendaftarkan lokasi UMKM ke 40 jam
google maps (5 jam x 4 sesi x 2 hari)

3.2 Hasil Pengabdian
Pelaksanaan PMKM di Desa Sugihan memberi hasil yang optimal di kedua
aspek utama, yaitu penguatan karakter pelajar dan optimalisasi UMKM. Dalam
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penguatan karakter pelajar, kegiatan pembelajaran di SDN 2 Sugihan dan MI
Sugihan berhasil meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan.
Di SDN 2 Sugihan, pelajaran bertema "Karakter Diri" disampaikan kepada siswa
kelas lima dan enam melalui metode yang interaktif, seperti diskusi kelompok dan
kuis berhadiah, yang berhasil memotivasi siswa untuk aktif belajar. Hal ini
dibuktikan dengan pengumpulan jawaban dari para pelajar, sekitar 80% pelajar
dapat menjawab soal dari kami dengan benar. Selain itu, sebagian pelajar juga
lebih mengerti bagaimana bersikap yang baik kepada sesama, baik itu di internet

maupun dengan masyarakat di sekitar mereka.

Di MI Sugihan, materi yang difokuskan pada "Perkalian dan Pecahan"
membantu persiapan siswa menghadapi ANBK. Metode pembelajaran seperti
tepuk diam dan pembagian kelompok diskusi terbukti efektif untuk menjaga fokus
siswa, meskipun jumlah siswa yang banyak menjadi tantangan tersendiri.
Pembelajaran matematika kepada pelajar MI Sugihan mendapatkan hasil yang
baik, karena dari enam kelompok ada empat kelompok yang berhasil
menyelesaikan 16 soal dari kami dalam waktu satu jam saja. Sedangkan sisanya
lebih dari satu jam, bahkan ada yang belum selesai mengerjakan soal hingga akhir.
Pada aspek optimalisasi UMKM, program ini memberikan pendampingan
kepada pelaku UMKM penghasil camilan khas Trenggalek, yaitu manco.
Kegiatan ini mencakup dokumentasi produk, pembuatan email, dan pendaftaran
lokasi UMKM ke Google Maps, yang pada akhirnya berhasil diverifikasi pada
November 2024. Selain itu, edukasi dan diskusi tentang strategi digitalisasi
dilakukan untuk meningkatkan pemahaman pelaku UMKM dalam memanfaatkan
teknologi untuk memperluas jangkauan pasar. Lokasi UMKM yang berhasil
terdaftar pada Google Maps ada empat UMKM, yaitu manco barokah, fatta
manco, manco kurniadi, dan aneka camilan Reza. Hasil ini menunjukkan bahwa
digitalisasi dapat menjadi solusi untuk meningkatkan daya saing UMKM di era

modern.
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BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan pada analisis dan pembahasan kegiatan PMKM yang telah
diuraikan sebelumnya, maka kesimpulan yang didapat adalah PMKM di Desa
Sugihan berhasil mencapai tujuan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran

siswa dan mendukung perkembangan UMKM melalui digitalisasi.

Di bidang pendidikan, metode pembelajaran interaktif seperti diskusi
kelompok, kuis berhadiah, dan ice breaking terbukti efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan. Fokus pembelajaran pada
materi sesuai kebutuhan sekolah, seperti "Karakter Diri" di SDN 2 Sugihan dan
"Perkalian dan Pecahan” di MI Sugihan, memberikan dampak yang relevan dan
signifikan dalam mendukung kesiapan siswa menghadapi tantangan akademik,
seperti ANBK. Dari hasil yang telah saya jelaskan pada bab sebelumnya, metode
pembelajaran yang kami terapkan terbukti efektif. Sehingga 80% pelajar dapat
memahami materi yang telah kami sampaikan.

Di bidang UMKM, pendampingan yang dilakukan memberikan
wawasan baru kepada pelaku UMKM tentang pentingnya digitalisasi dalam
pemasaran produk. Terdaftarnya empat titik lokasi UMKM di Google Maps
menjadi salah satu hasil nyata dari program ini, yang diharapkan dapat membantu
pelaku usaha menjangkau pasar yang lebih luas. Program ini membuktikan bahwa
kolaborasi antara mahasiswa dan masyarakat mampu memberikan solusi nyata

terhadap permasalahan lokal.

4.2 Saran
Untuk pihak sekolah, disarankan untuk lebih sering mengadakan kegiatan
berbasis teknologi informasi guna mendukung pembelajaran modern. Selain itu,
pelatihan bagi guru dalam menggunakan teknologi secara efektif perlu dilakukan
untuk meningkatkan kualitas pengajaran. Bagi pelaku UMKM, penting untuk
melanjutkan proses digitalisasi dengan memanfaatkan media sosial dan platform

e-commerce sebagai strategi pemasaran yang berkelanjutan.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 CV Mahasiswa

SITI KHOLIFAH
Blimbing, Kota Malang | 0858-9578-9335 | sitiolipO4@gmail.com

INTRODUCTION

Saya adalah mahasiswa S1 Sistem Informasi dari kampus STMIK PPKIA Pradnya Paramita, dan
sekarang telah menuju ke semester lima. Saya merupakan orang yang kreatif, mudah membaur,
mampu mengoperasikan Ms.word dan kawan-kawannya.

CORE COMPETENCIES

+ Belajar beberapa bahasa pemrograman Host streaming

v Konten kreator

v
v Menganalisa dan membuat alur diagram v Desain Ul/UX
v Front-end web
v

~ Mengoperasikan Word,Excel,PPT Editing/desain foto

PROFESSIONAL SUMMARY

Konten Kreator
Mampu membuat konten yang unik, kreatif agar bisa masuk ke algoritma sosial media dan
mencapai fyp. Mampu menganalisa apa yang sedang trending, lalu membuat konten sesuai
dengan apa yang trending untuk mencapai algoritma. Selain untuk memenuhi kebutuhan
client(pp/endors/buzzer), saya juga membuat konten untuk insight dan personal branding
saya sendiri di sosial media.
Front-end

Saya mampu membuat halaman web atau aplikasi, namun sering hanya bisa di front end,
untuk back end lebih sering belum berhasil. Front-end yang sudah saya pelajari sejauh ini
adalah kotlin, javascript, html, reactjs.

PMM UB

Di semester 3, saya sudah ikut kegiatan kampus merdeka dan mengambil program pertukaran
mahasiswa merdeka. Jadi saya mengikuti matakuliah disana selama satu semester lalu di
konversikan dengan matakuliah di kampus saya.

EDUCATION

2019 - 2022 | SMAN 1 KAMPAK
Pengetahuan dalam matematika diskrit, mencakup relasi dan himpunan

Lampiran 1 CV mahasiswa
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Lampiran 2 Daftar Kegiatan Pengabdian Yang Telah Dilakukan

a. PMKM di SDN 2 Sugihan, Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten

Trenggalek

b. PMKM di Ml Sugihan, Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten Trenggalek

c. PMKM di tempat pelaku UMKM Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten

Trenggalek

Lampiran 3 Materi SDN 2 Sugihan

*
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Lampiran 3 Materi SDN 2 Sugihan
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SAHABAT / MUSUH
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Lampiran 4 Materi M1 Sugihan

Lampiran 4 Materi MI Sugihan
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APA ITU PECAHAN?

* Pecahan adalah bagian dari keseluruhan.

« Ditulis dalam bentuk a/b, di mana:

« a = pembilang (jumlah bagian yang
diambil)

* b = penyebut (jumlah bagian yang sama
besar)

* Misalnya, kalau kita potong pizza jadi 8 bagian,
setiap potongnya itu adalah 1/8 bagian dari
seluruh pizza.

* Cara menulis pecahan:

a/b

a: jumlah bagian yang kita ambil
(  (pembilang)

b: jumlah total bagian (penyebut)

* Contoh:

3/8: Artinya kita ambil 3 dari 8 bagian pizza.

CONTOHH
CONTOH:

°1/2 APEL: ARTINYA KITA MEMRAGI
APEL MENJADI 2 BPAGIAN SAMA
PESAR. LALU MENGAMPIL 1 PAGIAN.

©3/4 GELAS SUSU: ARTINYA KITA
MEMBAGI GELAS MENJADI 4 PAGIAN
SAMA BPESAR. LALU MENGAMPIL 3
PAGIAN.

BEM STIMATA MALANG

MENGAPA KITA PERLU

BELAJAR PECAHAN?

PECAHAN SANGAT RERGUNA DALAM KEHIDUPAN SEHARI-HARI. KITA
SERING MENJUMPAI PECAHAN KETIKA:

o MEMBAGI MAKANAN: MEMRAGI KUE. PIZZA. ATAU BUAH
SECARA ADIL.

* MENGUKUR: MENGUKUR PANJANG. TINGGI. ATAU RERAT.

© MEMPACA RESEP: MENGUKUR PAHAN-BAHAN MASAKAN.

© MENGHITUNG DISKON: MENGHITUNG POTONGAN HARGA SAAT
PELANJA.

INTINYA. PECAHAN ADALAH CARA KITA UNTUK MENYATAKAN
PAGIAN DARI SESUATU YANG LERIH RPESAR.

BEM STIMATA MALANG
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SOAL LATIHAN

1.HASIL DARI 48 —16+4+8 ADALAH?

2.HASIL DARI 3%(12+8) —15+3 ADALAH?

3.HASIL DARI 100 —(20+15%2)+30 ADALAH?

4.HITUNG HASIL DARI 3/4+2/3—1/2

5.HASIL DARI 2x5/6—3/4

6.HITUNG HASIL DARI 7/8+2/3+1/4

7.SEORANG PEDAGANG MEMILIKI 5 KG GULA. 1A MENJUAL 3/4
KG. KEMUDIAN MENJUAL LAGI 2/5 KG. RERAPA KG GULA YANG

TERSISA?
8.HITUNG HASIL DARI 4+3/5%2—1/2
9.-HASIL DARI 6 —(3+3/4)+2/3
10.SEORANG PETANI MEMILIKI 5 1/2 LITER SUSU SEGAR. IA
MENJUAL 2 3/4 LITER SUSU KEPADA PEMPELI PERTAMA DAN 1
2/3 LITER KEPADA PEMBELI KEDUA. PERAPA LITER SUSU YANG

TERSISA PADA PETANI TERSERUT?

BEM STIMATA MALANG

QUIZ TIME

SELESAI
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