PEMBUATAN WEBSITE RESMI PPDB DAN INFORMASI SEKOLAH SMK
WIYATA MANDALA

TUGAS AKHIR

Untuk Memenuhi Persyaratan
Memperoleh Gelar Diploma

Oleh:

IRFAN ADI PRASTYO
NIM 21.31.0012

{7 N

(7~ ~)
STMIK PPKIA PRADNYA PARAMITA

PROGRAM STUDI DIl - SISTEM INFORMASI
KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN
TEKNOLOGI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
PPKIA PRADNYA PARAMITA
MALANG
2024



LEMBAR PERSETUJUAN

PEMBUATAN WEBSITE RESMI PPDB DAN INFORMASI
SEKOLAH SMK WIYATA MANDALA

Oleh:
Irfan Adi Prastyo
21.31.0012

Telah disetujui oleh pembimbing untuk diujikan
Pada tanggal 06 Mei 2024

Menyetujui,
Komisi Pembimbing

Pembimbing I Pembjmbing II

Dr. Liduina Asih Primandari, S.Si, M.Si ~ Linda Suvi Rahmawati, S.Kom, MMSI
NIK 14.02.25.004 NIK. 11.05.25.003

Mengetahui,




LEMBAR PENGESAHAN

PEMBUATAN WEBSITE RESMI PPDB DAN INFORMASI
SEKOLAH SMK WIYATA MANDALA

Tugas Akhir oleh Irfan Adi Prastyo ini
Telah dipertahankan di depan dewan penguji
Pada tanggal 27 Mei 2024

Dewan Penguji,

Jauharul Maknunah, S.E. M.\M
NIK 00.12.01.008

Anggota 11

Dr. Liduina Asih Primandari, S.Si, M.Si
NIK 14.02.25.004

Mengetahui, Mengesahkan,
etua Program Studi Ketua STMIK PPKIA
Sigtem Informasi :




PERNYATAAN
ORISINALITAS SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan saya, di
dalam Naskah TUGAS AKHIR ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu Perguruan
Tinggi, dan tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan
oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip dalam naskah ini disebutkan
dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah TUGAS AKHIR ini dapat dibuktikan terdapat
unsur-unsur PLAGIASI, saya bersedia TUGAS AKHIR ini digugurkan dan gelar
akademik yang saya peroleh (AHLI MADYA) dibatalkan, serta diproses sesuai
dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku (UU No 20 Tahun 2003, pasal

25 ayat 2 dan pasal 70).

Malang, 27 Mei 2024
Mahasiswa,

Nama : Irfan Adi Prastyo
NIM :21.31.0012



MOTTO HIDUP

"Teruslah berkembang, tetaplah rendah hati, dan nikmati perjalanan.*

""Berani bermimpi, tekun bekerja, dan bersyukur atas segala yang ada."



ABSTRAK

Prastyo, Irfan Adi, 2024. Pembuatan Website Resmi PPDB dan Informasi Sekolah
SMK Wiyata Mandala. Tugas Akhir, Program Studi Sistem Informasi STMIK
PPKAI Pradnya Paramita. Pembimbing: (I) Dr. Liduina Asih Primandari, S.Si,
M.Si., (1) Ibu Linda Suvi Rahmawati, S.Kom., MMSI,

Kata Kunci: Website, PPDB, SMK Wiyata Mandala, Informasi Sekolah, Website
PPDB Sekolah.

Proses penyampaian informasi terkait Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) dan
tes penjurusan di SMK Wiyata Mandala masih dilakukan secara manual melalui
media cetak. Proses ini memerlukan biaya cetak dalam jumlah besar dan
menimbulkan keterbatasan waktu bagi calon siswa yang ingin mendaftar. Masalah
ini muncul karena calon siswa harus datang langsung ke sekolah untuk melakukan
pendaftaran dan tes penjurusan, serta sekolah harus mencetak brosur, formulir, dan
soal tes dalam jumlah besar. Untuk mengatasi permasahalan ini, dilakukan
penelitian untuk membuat sebuah website resmi sekolah yang dapat memfasilitasi
penyampaian informasi dan PPDB secara online menggunakan metode kuantitatif.
Website ini dirancang untuk memberikan akses yang lebih baik kepada calon siswa
dan orang tua, serta mengurangi biaya operasional sekolah. Hasil dari implementasi
website ini menunjukkan peningkatan efisiensi sebesar 95% dalam proses PPDB
dan tes penjurusan, serta penghematan dalam hal biaya cetak. Selain itu, website ini
memungkinkan calon siswa untuk mendaftar dan mengikuti tes penjurusan secara
online dari mana saja dan kapan saja, sehingga menghilangkan keterbatasan waktu
dan tempat. Dengan demikian, SMK Wiyata Mandala dapat memanfaatkan
teknologi untuk meningkatkan keterjangkauan informasi dan menyederhanakan
proses administratif secara keseluruhan.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dalam dunia pendidikan, sebuah website tidak hanya menjadi alat promosi
sekolah, tetapi juga menjadi sumber informasi dan sarana untuk menyampaikan
berita. Website tersebut mendukung calon siswa, siswa, orang tua siswa, dan staff
sekolah dalam mendapatkan informasi tentang sekolah, mempermudah proses
pendaftaran calon siswa baru, serta memberikan informasi mengenai berita dan
fasilitas sekolah.

SMK Wiyata Mandala, merupakan sebuah Sekolah Menengah Kejuruan
swasta yang terletak di JI. Pare Kandangan No.10, Damarwulan, Kepung, Kediri,
Jawa Timur. SMK Wiyata Mandala memiliki beberapa jurusan antara lain,
Akuntansi, Teknik Komputer dan Jaringan, Design Komunikasi Visual, dan
Asisten Perawat. SMK Wiyata Mandala adalah tempat bagi 218 siswa dalam
mengejar pendidikan mereka.

Dalam rangka meningkatkan penyampaian informasi tentang sekolah,
Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB), dan tes penjurusan di SMK Wiyata
Mandala, perlu direncanakan pembangunan sebuah website resmi yang responsif
terhadap kebutuhan dan perubahan. Langkah ini diambil sebagai solusi yang lebih
efisien untuk menggantikan metode tradisional yang saat ini digunakan.

Saat ini, informasi terkait kegiatan sekolah, PPDB, dan tes penjurusan
masih disampaikan secara manual melalui media cetak. Siswa dan orang tua
menerima brosur yang berisi profil sekolah, informasi pendaftaran calon siswa
baru, fasilitas sekolah, serta dokumentasi kegiatan non-akademik seperti kegiatan

ekstrakurikuler. Pendaftaran dan tes penjurusan masih dilakukan secara langsung



di sekolah melalui staff Tata Usaha (TU), dengan memberikan formulir
pendaftaran dan juga soal fisik untuk tes penjurusan bagi calon siswa baru. Proses
ini memerlukan biaya cetak dalam jumlah besar dan menimbulkan keterbatasan
waktu bagi calon siswa yang ingin mendaftar.

Membangun website resmi sekolah merupakan salah satu solusi efisien
dan modern untuk mempermudah proses pendaftaran dan tes penjurusan. Website
tersebut tidak hanya memfasilitasi pendaftaran tanpa kehadiran fisik siswa, tetapi
juga berfungsi sebagai media promosi sekolah tanpa biaya tambahan. Selain itu,
penggunaan website dapat menghemat biaya cetak brosur dan kertas untuk
formulir pendaftaran serta tes penjurusan.

Salah satu alasan SMK Wiyata Mandala perlu membangun sebuah website
resmi sekolah karena pembuatan website dapat memastikan akses langsung ke
informasi dan proses pendaftaran tanpa ketergantungan pada aplikasi media
sosial. Hal ini mampu mengatasi kendala teknis, seperti ketidakmampuan
menekan link dalam video di sosial media seperti Instagram atau TikTok, serta
menghindari risiko pengguna diarahkan ke aplikasi lain saat mengakses informasi.

Dengan langkah progresif ini, SMK Wiyata Mandala diharapkan dapat
memanfaatkan teknologi terkini, meningkatkan keterjangkauan informasi, dan
menyederhanakan proses PPDB dan tes penjurusan, dengan mengoptimalkan
penggunaan sumber daya dan mengurangi penggunaan kertas yang lebih efisien.
1.2 Rumusan Masalah
Berikut merupakan rumusan masalah dari penelitian ini:

1. Bagaimana cara menyampaikan informasi akademik dan non-akademik

dengan cara lebih efisien?



2.

1.3

Bagaimana cara mempermudah calon siswa dalam melakukan pendaftaran
dan tes penjurusan di SMK Wiyata Mandala?

Tujuan Penelitian

Berikut merupakan tujuan dari penelitian ini:

1.

1.4

Menemukan cara menyampaikan informasi akademik dan non-akademik
dengan cara yang lebih efisien.

Menemukan cara mempermudah calon siswa dalam melakukan
pendaftaran dan melakukan tes penjurusan di SMK Wiyata Mandala.

Batasan Masalah

Berikut merupakan batasan masalah dari penelitian ini:

1.

1.5

Sistem informasi yang dibangun adalah website resmi SMK Wiyata
Mandala.

Dalam website tersebut digunakan untuk menyampaikan informasi
akademik maupun non akademik berupa informasi mengenai jadwal
sekolah, pengumuman akademik dan kegiatan-kegiatan sekolah.

Melalui website tersebut, pengguna dapat mendaftar ke SMK Wiyata
Mandala.

Melalui website tersebut, pengguna dapat mengikuti tes penjurusan dan
juga mengetahui hasilnya.

Kontribusi

Berikut merupakan kontribusi dari penelitian ini:

1.

2.

3.

Mempercepat proses penyebaran informasi kegiatan sekolah.
Mempermudah proses pendaftaran calon siswa.

Mempercepat proses tes penjurusan



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Penelitian Terkait

Penelitian sebelumnya terkait dengan pembuatan website PPDB dan
penyampaian informasi untuk sekolah, di antaranya:

Tabel 2. 1 Kajian Empiris

No. Penulis Judul Data/Variabel Hasil Penelitian
1. | Fitri Najila, | Perancangan Sistem Website ini
Doni Pajar dan pembuatan | Informasi bermanfaat sebagai
(2022) website sekolah | website media promosi, serta
menggunakan | sekolah untuk
php di sdn 1 menjadi media
cihampelas alternatif dalam
kabupaten penyebarluasan
bandung barat informasi ke publik
atau masyarakat luas
2. | Vera Wati, | Pembuatan Sistem Website ini
Moh Website Informasi dimanfaatkan dengan
Erkamim Penerimaan website baik oleh sekolah
(2022) Peserta Didik | sekolah untuk media
Baru (PPDB) pendaftaran  siswa
Man 3 Sragen baru
3. | Hairul Perancangan Sistem Sistem informasi
Bahari, Website Informasi website ini  sudah
Wirahadinata | Sekolah di | website disinkronkan  oleh
Indra P. Sekolah dasar | sekolah Kemendikbud yang
(2020) Negeri 002 membuat
Meral Barat pengambilan  data
Karimun siswa menjadi lebih
Menggunakan mudah selain itu
PHP & MYSQL website ini  juga
digunakan untuk
promosi sekolah dan
juga penyebaran
informasi ke publik

Berdasarkan jurnal terdahulu yang tercantum pada Tabel 2.1, SMK Wiyata
Mandala sangat membutuhkan sebuah website resmi sekolah sebagai media
penyampaian informasi serta dapat mempromosikan sekolah dengan lebih baik.
Oleh karena itu, dibuat penelitian yang berjudul: “Pembuatan Website Resmi
PPDB Dan Informasi Sekolah SMK Wiyata Mandala



2.2 Definisi
2.2.1 Website

Website sekolah adalah platform yang memberikan detail tentang
pelaksanaan sekolah selama beberapa tahun, serta secara berkesinambungan
mengembangkan narasi kemajuan dan mengkomunikasikan keberhasilan dalam
kinerja sekolah, baik dari pendidik maupun peserta didik (Gannon, 2013).

Website disebut juga site, situs, situs web atau portal. Merupakan
kumpulan halaman web yang berhubungan antara satu dengan lainnya, halaman
pertama sebuah website adalah home page, sedangkan halaman demi halamannya
secara mandiri disebut web page, dengan kata lain website adalah situs yang dapat
diakses dan dilihat oleh para pengguna internet diseluruh dunia. Website adalah
situs yang dapat diakses dan dilihat oleh para pengguna internet. Pengguna
internet semakin hari semakin bertambah banyak, sehingga hal ini adalah potensi
pasar yang berkembang terus (Abbas, 2013).

Pentingnya website bagi suatu sekolah tidak hanya memberikan outlet
terhadap dunia pendidikan dan memberikan informasi terkini khususnya tentang
pendidikan di Indonesia, namun juga memberikan kesan yang baik dan
profesionalisme pada sekolah. Pemerintah mewajibkan semua sekolah memiliki
website, baik website berbayar maupun gratis. Memiliki website sekolah berarti

Anda mendukung terwujudnya pendidikan Indonesia global.



2.2.2 Sekolah Menengah Kejuruan
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu institusi

pendidikan formal tingkat menengah dengan tujuan untuk menyiapkan tenaga

kerja yang memiliki pengetahuan, keterampilan dan sikap yang sesuai dengan
sifat spesialisasi kejuruan dan persyaratan dunia industri dan dunia usaha (Sativa,

2010).

Definisi tersebut mengandung pengertian bahwa setiap bidang pekerjaan
adalah bidang studi pendidikan kejuruan, sepanjang bidang studi tersebut
dipelajari lebih mendalam dari pada bidang studi lainnya dan dimaksudkan
sebagai bekal memasuki dunia kerja.

2.2.3 Model View Controller (MVC)

Model-View-Controller atau MVC adalah “sebuah metode untuk membuat
sebuah aplikasi dengan memisahkan data (Model) dari tampilan (View) dan cara
bagaimana memprosesnya (Controller).”

a. Model mewakili struktur data. Biasanya model berisi fungsi-fungsi yang
membantu seseorang dalam pengelolaan basis data, seperti memasukkan
data ke basis data, pembaruan data, dan lain-lain.

b. View adalah bagian yang mengatur tampilan ke pengguna. Bisa dikatakan
berupa halaman web.

C. Controller merupakan bagian yang menjembatani model dan view.
Controller berisi perintah-perintah yang berfungsi untuk memproses suatu
data dan mengirimkannya ke halaman web (Yudhanto, 2018).

MVC memisahkan pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama

yang membangun sebuah aplikasi seperti manipulasi data, antar muka pengguna,



dan bagaimana cara menjadi control dalam sebuah aplikasi web. Keuntungan dari
penggunaan MVC adalah kemudahan maintenance dan pengembangan aplikasi
yang cukup besar (Susilo, 2012).
2.2.4 Use Case

Use Case Diargam merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi
apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak
menggunakan fungsi-fungsi itu. Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada
diagram use case (Rosa, 2014).

Tabel 2. 2 Simbol Use Case Diagram

No

Notasi

Keterangan

Simbol

Actor

Pengguna sistem atau yang
berinteraksi langsung
dengan sistem

Use Case

Lingkaran elips dengan
nama use case nya tertulis
ditengah lingkaran

o ™
[ UseCase )

Assocat ion

Garis yang  berfungsi
menghubungkan actor
dengan use case.

Relasi

Sebagai penghubung antara
actor usecase, use case-
usecase dll

Include
Relationship

Memungkinkan suatu use
case untuk menggunakan
fungsionalitas yang
disediakan oleh use case
yang lainnya.

<<include>>

(=

Extend
Relationship

Memungkinkan use case
memiliki kemungkinan
untuk memperluas
fungsionalitas yang
disediakan oleh use case
yang lainnya.

<<extend>>

=3




2.2.5 Activity Diagram

dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak.
Perlu diperhatikan bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem

bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas

Berikut adalah simbol- simbol yang ada pada activity diagram (Rosa, 2014).

Tabel 2. 3 Simbol Activity Diagram

No Notasi Keterangan Simbol
1. Status Awal Sebuah activity  diagram .
memiliki sebuah status awal
2. Activitas Aktivitas yang dilakukan [ ]
sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja
3. Percabangan / | Percabangan dimana ada
Decision pilihan aktivitas yang lebih
dari satu
4. Penggabungan / | Penggabungan yang mana |
Join lebih dari satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu
5. Status Akhir | Status akhir yang dilakukan

sistem,  sebuah  activity
diagram memiliki sebuah
status akhir

®

2.2.6 Class Diagram

kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang

disebut atribut dan metode atau operasi. Berikut adalah simbol-simbol yang ada

Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian

pada class diagram (Rosa, 2018).




Tabel 2. 4 Simbol Class Diagram

No Notasi Keterangan Simbol
1. Object Blok - blok pembangun
program. Bagian atas
class menunjukkan nama dari
class, bagian tengah
mengindikasikan atribut
dari class, dan bagian
bawah mendefinisikan
method dari sebuah class
2. Activation | Menunjukkan  relationship
atau hubungan antar class
3. Lifeline Menunjukkan
ketergantungan antara satu Trommmmmmmmmmmemes
class dengan class yang lain

Class Diagram

2.2.7 Desain Interface

User Interface adalah ilmu yang mempelajari tentang tata letak desain
grafis pada tampilan sebuah website atau aplikasi. Ul lebih berfokus pada
keindahan tampilan sebuah website atau aplikasi. Seorang desainer Ul bertugas
untuk menyusun elemen teks, warna, garis, tombol, gambar, dan semua elemen di
dalam tampilan website atau aplikasi (Muhyidin, 2020).

User Interface adalah cara yang digunakan untuk melakukan interaksi
antara manusia dan sistem. Terkadang, Ul disebut sebagai pengganti Human
Computer Interaction (HCI) yang mencakup semua interaksi yang dilakukan oleh
manusia kepada komputer (Rahmawati, 2020).

2.2.8 Skema Atau Abstraksi Basis Data

Skema Atau Abstraksi Basis Data Abstraksi data adalah merupakan
tingkatan atau level bagaimana melihat data dalam sistem basis data. Abstraksi
data diwujudkan dalam pemodelan data yang merupakan sejumlah konsep yang
digunakan untuk membuat diskripsi struktur basis data. Melalui diskripsi struktur

basis data, dapat ditentukan jenis data dan hubungannya deangan data lain Skema
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basis data merupakan diskripsi dari basis data yang spesifikasinya ditentukan

dalam tahap perancangan. Skema ini digunakan untuk memisahkan antara fisik

basis data dan program aplikasi pemakai. Penggambaran skema bsisi data

biasanya ditampilkan dalam diagram yang berisi sebagian detail data dari diskripsi

basis data. Secara umum arsitektur basis data menggunakan arsitektur tiga skema

yang meliputi tiga level yaitu:

1.

2.2.9

Level Internal (skema internal). Level ini mendifinisikan secara detail
penyimpanan basis data dan pengaksesan data. Pada leve/ ini memuat
diskripsi struktur penyimpanan basis data, menggunakan model data
fisikal,

Level Konseptual (skema konseptual), memuat diskripsi struktur basis data
seara keseluruhan untuk semua pemakai. Level/ ini memuat diskripsi.
tentang entity, atribut, relasi dan konstrain tanpa memuat diskripsi data
secara detail.

Level eksternal (skema eksternal atau view), mendefinisikan pandangan
data terhadap sekelompok pemakai (lokal view) dengan menyembunyikan
data lain yang tidak diperlukan oleh kelompok pemakai tersebut (Munif,
2013).

Laravel

Laravel adalah framework PHP dengan kode terbuka (open source)

dengan desain MVVC (Model-View-Controller) yang digunakan untuk membangun

aplikasi website. Framework ini pertama kali dibangun oleh Taylor Otwell pada

tanggal 22 Februari 2012 (Abdulloh, 2018).
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Framework laravel memiliki keunggulan tersendiri yang menjadikannya
lebih baik dari pada framework lainnya, berikut ini merupakan kelebihan dari
laravel yaitu, performance lebih cepat, reload data lebih stabil, memiliki
keamanan data, menggunakan fitur canggih seperti blade menggunakan konsep
HMVC (Hierarchical Model View Controller), tersedianya library-library yang
sudah siap untuk digunakan dan adanya fitur pengelolaan migrations untuk
pembuatan skema table pada basis data (Handika, 2018).

Laravel juga memiliki beberapa fitur unggulan, seperti template engine,
routing, dan modularity. Framework laravel memiliki kelebihan dalam struktur
file dan koding dari pada php native biasa. Framework laravel memiliki fungsi
migrate sehingga lebih mudah untuk pengelolaan databasenya. Framwork laravel
memiliki templating engine yang dapat membantu membangun tampilkan front
end lebih efisien dengan fungsi blade yang telah disediakan oleh laravel.
Framwork bootstrap dengan css nya membuat tampilan aplikasi menjadi lebih
bagus dan rapi (Alpina, 2022).

2.2.10 Xampp

XAMPP adalah sebuah soft ware yang berfungsi untuk menjalankan
website berbasis PHP dan menggunakan pengolah data MYSQL di komputer
lokal. XAMPP berperan sebagai server web pada komputer lokal. XAMPP juga
dapat disebut sebuah Cpanel server virtual yang dapat membantu melakukan
preview sehingga dapat dimodifikasi website tanpa harus online atau terakses
dengan internet. Xampp merupakan pengembangan dari lamp (linuk, apache,
MYSQL, PHP dan PERL). XAMPP adalah proyek non profit yang di kembangkan

oleh apache friend yang didirikan oleh kai oswalad seilder dank ayvogelgesang
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pada tahun 2002 proyek ini bertujuan mempromosikan penggunaan apache web
server Paket amp (apache, mysql, php), salah satunya adalah XAMPP yang sudah
terintregasi amp di dalamnya dan menghemat resource computer dari pada
menginstal amp satu persatu. Untuk mempermudah proses instalasi ketiga produk
tersebut secara instant dapat menggunakan XAMPP dalam satu proses instal
(Trimarsiah, 2017).

2.2.11 Vs Code

Visual Studio Code adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang
dibuat oleh Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga
untuk versi Linux, Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung mendukung
bahasa pemrograman Javascript, Typescript, dan Node. Js, serta bahasa
pemrograman lainnya dengan bantuan plugin yang dapat dipasang via
marketplace Visual Studio Code seperti: C++, C#, Python, Go, Java, PHP, dst
(Salamah, 2021).

2.2.12 Software Development Life Cycle (SDCL)

SDLC adalah tahapan-tahapan pekerjaan yang dilakukan oleh analis
sistem dan programmer dalam membangun sistem informasi. Ada 6 tahapan
secara umum didalam SDLC vyaitu:

a. Analisis sistem, yaitu membuat analisis aliran kerja manajemen yang
sedang berjalan.

b. Desain Spesifikasi kebutuhan sistem, yaitu melakukan perincian
mengenai apa saja yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem dan

membuat perencanaan yang berkaitan dengan proyek sistem.
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C. Kontruksi sistem, yaitu membuat desain aliran kerja manajemen dan
desain pemrograman yang diperlukan untuk pengembangan sistem
informasi.

d. Implementasi sistem, yaitu tahap menjalankan sistem yang sesuai dengan
fungsi masing-masing.

e. Pengujian sistem, yaitu melakukanpengujian terhadap sistem yang telah
dibuat.

Pemeliharaan sistem, yaitumenerapkan dan memelihara sistem yang

telah dibuat (Dwanoko, 2016).

2.2.13 Angket
Angket (kuesioner) merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan

dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada

responden untuk dijawabnya. Angket (kuesioner) adalah teknik pengumpulan data
yang efisien bila peneliti tahu dengan pasti variabel yang akan diukur dan tahu
apa yang bisa diharapkan dari responden. Selain itu, angket (kuesioner) juga
cocok digunakan bila jumlah responden cukup besar dan tersebar di wilayah yang

luas (Sugiyono, 2014).

2.2.14 Uji Validitas
Validitas adalah suatu proses yang dilakukan oleh penyusun atau

pengguna instrumen untuk mengumpulkan data secara ampiris guna mendukung

kesimpulan yang dihasilkan oleh skor instrumen, uji validitas dimaksudkan guna
mengukur seberapa cermat suatu uji melakukan fungsinya.
Kriteria pengujian uji validitas sebagai berikut:

1 Jika r hitung > r tabel, maka instrumen penelitian dikatakan valid.



14

2 Jika r hitung < r tabel, maka instrumen penelitian dikatakan invalid

(Darma, 2021).

2.2.15 Uji Reliabilitas

Reliabilitas adalah sejauh mana hasil suatu pengukuran yang digunakan
bersifat tetap terpercaya serta terbebas dari galat pengukuran (measurement
error). Sedangkan uji reabilitas instrumen untuk mengetahui apakah data yang
dihasilkan dapat diandalakan atau bersifat tangguh.

Uji reliabilitas dilakukan dengan membandingkan nilai cronbach’s alpha
tingkat atau taraf signifikan yang digunakan. Tingkat atau taraf yang digunakan
bisa 0.5, 0.6, hingga 0.7 tergantung kebutuhan dalam penelitian. Adapaun Kriteria
penilaian sebagai berikut:

1. Jika nilai cronbach’s alpha > tingkan signifikan, makan instruman
dikatakan reliabel.
2. Jika nilai cronbach’s alpha < tingkat signifikan, maka instrumen dikatakan

tidak reliabel (Darma, 2021).



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Analisis Permasalahan
Sistem penyampaian informasi, PPDB, dan juga tes penjurusan di SMK
Wiyata Mandala masih dilakukan secara manual, yaitu dengan menggunakan
media cetak. Pendekatan ini dianggap kurang efisien karena mengharuskan calon
siswa datang langsung ke sekolah untuk melakukan pendaftaran dan juga tes
penjurusan secara offline, selain itu pihak sekolah juga perlu menyediakan brosur
serta print out formulir dan soal tes penjurusan. Dampaknya adalah proses
pendaftaran dan juga tes penjurusan memerlukan waktu yang cukup lama selain
itu pihak sekolah juga harus mengeluarkan dana yang cukup besar untuk cetak
brosur, formulir pendaftaran, dan juga soal.
3.2 Solusi yang Diusulkan
Berdasarkan yang sudah dijelaskan, maka Solusi yang diusulkan adalah
membuat sebuah website resmi sekolah sebagai platform penyampaian informasi,
PPDB, dan juga tes penjurusan yang dapat mengatasi keterbatasan ini dengan

memberikan aksesibilitas yang lebih baik.

3.2.1 Kerangka Kerja (Framework)

Dalam membantu penelitian ini, maka perlu adanya susunan kerangka
kerja yang sistematis. Kerangka kerja merupakan langkah-langkah yang akan
dilakukan dalam penyelesaian masalah yang dibahas dalam penelitian. Berikut
merupakan susunan kerangka kerja dalam penelitian ini. Seperti pada Gambar 3.1

dibawah ini

15
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Riset Permasalahan

Y

Kerangka Berfikir

A

Observasi,
Pengumpulan Data » Wawancara dan
Kuesioner
\ 4 Y
Kajian Pustaka »{ Design dan Coding > Testing

Gambar 3. 1 Gambar Rancangan Kerangka Kerja

3.2.2  Definisi
Website resmi sekolah adalah suatu situs online yang dibuat dan

dioperasikan oleh institusi pendidikan untuk menyediakan informasi, layanan, dan
sumber daya pendidikan kepada para siswa, orang tua, guru, dan masyarakat
umum. Tujuan utama dari website ini adalah untuk memberikan akses mudah dan
cepat terhadap informasi seputar kegiatan sekolah, PPDB, dan juga tes penjurusan
bagi siswa dan juga wali murid.
3.2.3 Rancangan Sistem Aplikasi Perangkat Lunak

Pada perancangan sistem yang dibangun akan menggunakan Unified
Modelling Language (UML), yang meliputi use case diagram sebagai gambaran
interaksi pengguna dengan sistem. Activity Diagram yang digunakan menjelaskan
aktivitas apa saja yang bisa digunakan oleh pengguna sistem. Class Diagram

digunakan untuk menggambarkan struktur sistem dan juga Flowchart.



17

Pada aplikasi yang akan dibuat ini terdapat suatu metode pemodelan secara
visual yaitu UML yang menggunakan Use Case, Activity, dan Class Diagram.
3.2.3.1 Use Case

Pemodelan Use Case pada Website resmi di SMK Wiyata Mandala yang

dibuat dapat dilihat pada gambar dibawah.
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Gambar 3. 2 Rancangan Use Case
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Pada Gambar 3.2, terdapat dua aktor, yaitu admin dan user. Ketika admin
ingin mengelola bagian pesan, pengumuman, pendaftaran, kategori soal, soal,
ujian, kategori berita, berita, role, dan user, admin harus melakukan login terlebih
dahulu. Sementara itu, user tidak perlu login untuk mengirim pesan di "Contact
Us". Namun, jika user ingin melihat pengumuman, melakukan pendaftaran, atau
mengikuti tes penjurusan, user harus melakukan login atau registrasi akun
terlebih dahulu.
3.2.3.2 Activity Diagram

Pemodelan Activity Diagram pada website di SMK Wiyata Mandala yang
dibuat dapat dilihat pada Tabel 3.1 samai 3.17.

Tabel 3. 1 Activity Kirim Pesan

Title Scenario Kirim Pesan
Aktor Aktor: Calon Peserta Didik/Wali
Interface: Halaman Contact Us.
Pre-condition Calon peserta didik/wali belum melakukan login.

Halaman Contact Us Isi Nama, Email , Tombol Kirim Pesan
No.wa dan Pesan
©<—[Halaman Contact Us }(—Ye

Post-Condition Calon peserta didik/wali berhasil mengirim pesan.

Alternative(s) Calon peserta didik/wali gagal mengirim pesan.
Flow

Pada Tabel 3.1 merupakan scenario kirim pesan, dimana ketika calon
peserta didik/wali bisa mengirimkan pesan atau pertanyaan kepada admin tanpa

harus melakukan login terlebih dahulu.
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Tabel 3. 2 Activity Login

Title

Scenario Login

Aktor

Aktor: Calon Peserta Didik/Wali.
Interface: Halaman Login.

Pre-condition

Calon peserta didik/wali telah memiliki akun.

.—)[ Halaman Login H Isi email dan H Tombol login ]
password

@4—[ Dashboard ](—Ye

Post-Condition

Calon peserta didik/wali berhasil melakukan login dan
langsung masuk kedalam halaman dashboard user.

Alternative(s)
Flow

Calon peserta didik/wali gagal melakukan login.

Pada Tabel 3.2, terdapat scenario login, di mana user yang telah memiliki

akun perlu melakukan login untuk masuk ke dalam dashboard dengan cara

memasukkan email dan password.
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Tabel 3. 3 Activity Register

Title

Scenario Register

Aktor

Aktor: Calon Peserta Didik/Wali
Interface: Halaman Register.

Pre-condition

Calon peserta didik/wali belum memiliki akun.

Isi username, email,
Halaman Register password dan Tombol register J
konfirmasi password

Apakah sudaf
terisi dan valid

©<—[ Dashboard ](—Ye

Post-
Condition

Calon peserta didik/wali berhasil melakukan register dan
langsung masuk kedalam halaman dashboard user.

Alternative(s)
Flow

Calon peserta didik/wali gagal melakukan register.

Pada Tabel 3.3, terdapat scenario registerr, di mana calon peserta

didik/wali yang belum memiliki akun perlu melakukan registrasi untuk membuat

akun dengan cara mengisi username, email, password dan konfirmasi password.



Tabel 3. 4 Activity Pengumuman
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Scenario Pengumuman

Aktor Aktor: Calon Peserta Didik/Wali.

Interface: Halaman Pengumuman.

Pre-condition | Calon peserta didik/wali telah berhasil login atau register.

Yes—)[Daftar Pengumuman]

@

Apakah ada
pengumuman 2

Halaman
Pengumuman

Post-Condition

Calon peserta didik/wali berhasil melihat pengumuman.

Alternative(s)
Flow

Calon peserta didik/wali gagal melihat pengumuman.

Pada Tabel 3.4, terdapat scenario pengumuman, di mana calon peserta

didik/wali yang ingin melihat pengumuman harus masuk ke dalam dashboard

pengumuman.
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Tabel 3. 5 Activity Pendaftaran

Title Scenario Pendaftaran
Aktor Aktor: Calon Peserta Didik/Wali.
Interface: Halaman Pendaftaran.
Pre-condition | Calon peserta didik/wali telah berhasil login atau register.

Post- Calon peserta didik/wali berhasil melakukan pendafataran.
Condition
Alternative(s) | Calon peserta didik/wali gagal melakukan pendaftaran.
Flow

Pada Tabel 3.5, merupakan scenario pendaftaran, dimana ketika calon
peserta didik belum pernah melakukan pendaftaran maka saat mengakses halaman
pendaftaran akan disajikan sebuah form untuk melakukan pendaftaran, jika sudah
pernah melakukan pendaftaran maka saat mengakses halaman pendaftaran akan

disajikan data yang pernah didaftarkan dan dapat di edit ketika ada yang salah.
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Tabel 3.6 Activity Ujian

Title Scenario Ujian
Aktor Aktor: Calon Peserta Didik.
Interface: Halaman Ujian.
Pre- Calon peserta didik/wali telah berhasil melakukan
condition pendaftaran.

Halaman Ujian

y

Mulai Ujian ]—)[ Ujian ]—)[ Button Submit ]
Anda Sudah Hasil Ujian
Mengerjakan Ujian

Yes

Halaman Preview
Ujian

Daftar Ujian

Post- Calon peserta didik telah mengisi soal dan melihat hasil tes.
Condition

Alternative(s) | Calon peserta didik gagal melakukan tes akademik.
Flow

Pada Tabel 3.6, merupakan scenario tes penjurusan, dimana dalam
halaman ini akan disajikan beberapa soal mengenai tes penjurusan yang harus di
selesaikan oleh calon peserta didik, dimana tes ini berisi beberapa soal tentang
Matematika, Bahasa Inggris, lImu Pengetahuan Alam dan ketika calon peserta

didik sudah menyelesaikan tes maka akan muncul hasil tes penjurusan tersebut.
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Tabel 3. 7 Activity Login Admin

Title Scenario Login
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Login.
Pre-condition | Admin telah memiliki akun dan belum melakukan login.

.—)[ Halaman Login ]—)[ Isi email dan ]—)[ Tombol login }
password
@(—[ Dashboard J(—Ye

Apakah suda
terisi dan valid

Post- Admin berhasil melakukan login dan akan masuk kedalam
Condition halaman dashboard admin.

Alternative(s) | Admin gagal melakukan login.

Flow

Pada Tabel 3.7, terdapat scenario login, di mana ketika admin ingin masuk
ke dalam dashboard, admin harus melakukan login dengan memasukkan email
dan password.

Tabel 3. 8 Activity Pesan Admin

Title Scenario Pesan
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Pesan.
Pre-condition | Admin sudah melakukan login.

.—)[ Halaman Pesan H Tabel Pesan HTombol Detail Pesan]

h 4

Tombol Detail Pesan ]

Post- Admin berhasil melihat pesan.
Condition
Alternative(s) | Admin gagal melihat pesan.
Flow
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Pada Tabel 3.8, terdapat scenario pesan, di mana pesan yang dikirim oleh
pengguna melalui Contact Us akan masuk ke halaman ini. Admin dapat

memberikan balasan melalui WhatsApp atau Email.

Tabel 3. 9 Activity Mengelola Pengumuman Admin

Title Scenario Mengelola Pengumuman

Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Pengumuman.

Pre-condition | Admin sudah melakukan login

No

h 4
Halaman Isi Judul, Deskripsi Tombol Simpan
Pengumuman dan Dokumen
Yes Tombol Reset

akah ing
melakukan
CRUD ?

Apakah sudafl
grisi dan validi 2

Daftar pengumuman

Y

@<

Post- Admin berhasil melakukan input pengumuman

Condition
Alternative(s) | Admin gagal melakukan input pengumuamn.

Flow

Pada Tabel 3.9, merupakan scenario pengumuman, dimana admin dapat

melakukan input pengumuman, edit pengumuman, dan delete pengumuman.
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Tabel 3. 10 Activity Mengelola Pendaftaran Admin

Title Scenario Mengelola Pendaftaran

Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Pendaftaran.

Pre-condition | Admin sudah melakukan login

Tanggal Awal Tanggal Akhir
Pendaftaran Pendaftaran
Halaman Pendaftaran No Tanggal Akhir
l Pendaftaran
Cetak H Data Pendaftar ]4— Tombol Filter
A v
Tombol Reset Filter
Post- Admin berhasil melihat data calon peserta didik
Condition

Alternative(s) | Admin gagal melihat data calon peserta didik
Flow

Pada Tabel 3.10, terdapat scenario pendaftaran, di mana admin hanya
dapat melihat data pendaftar dan memiliki kemampuan untuk mencetak data
pendaftar. Terdapat juga filter yang memungkinkan admin untuk menampilkan

data pendaftar berdasarkan tanggal yang diinginkan.

Tabel 3. 11 Activity Mengelola Kategori Soal Admin

Title Scenario Mengelola Kategori Soal
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Kategori Soal.
Pre-condition Admin sudah melakukan login

No

A 4

. Halaman Kategori 1 Isi Nama H Tombol Simpan
Soal
Yes Tombol Reset

melakukan
CRUD ?

Apakah suda
grisi dan validi 2

Daftar Kategori Soal

A

Post-Condition Admin berhasil melakukan input kategori soal
Alternative(s) Admin gagal melakukan input kategori soal
Flow
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Pada Tabel 3.11, terdapat scenario tambah kategori soal, di mana kategori
ini nantinya akan digunakan sebagai label untuk soal.

Tabel 3. 12 Activity Mengelola Soal Admin

Title Scenario Mengelola Soal
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Soal.
Pre-condition Admin sudah melakukan login

N
.—)[ Halaman Soal ] —)[ Tambah Soal Hsi Form Tambah SnaH Tombol Simpan

Tombol Reset
Tabel Soal
N

—»[ Edit Seal H Isi Form Edit Scal H Tombol Simpan
Tombol Reset

Import Soal Tombol Import

Tes

Agakah Suda
erisi Dan Falid
?

Arfakah Suda
erisi Dan Falid
?

Post-Condition Admin berhasil melakukan input soal

Alternative(s) Flow | Admin gagal melakukan input soal

Pada Tabel 3.12, terdapat scenario soal, di mana admin dapat

menambahkan soal, mengedit soal, dan menghapus soal.
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Tabel 3. 13 Activity Mengelola Ujian

Title Scenario Mengelola Ujian

Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Ujian.
Pre-condition | Admin sudah melakukan login

,l, No
—>[ Tambah Ujian H Isi Form Tambah H Tombol Kirim
Ujian

Halaman Ujian Tombol Reset

‘ '
@4—[ Tabel Ujian ]——b[ Edit Ujian ]—)[ Isi Form Edit Ujian H Tombol Kirim

A y
Tombol Reset

ilih Siswa Yang AP a
Tambah Siswa Ujian Akan Melakukan Tombol Kirim Berhasil dan
Ujian ersimpan 7%,

Tombol Reset
4,[ Lihat Hasil Ujian ]—)[ Tabel Hasil Ujian ]

Ye

Post- Admin berhasil melakukan input tes penjurusan
Condition
Alternative(s) | Admin gagal melakukan input tes penjurusan
Flow

Pada Tabel 3.13, terdapat scenario ujian, di mana admin melakukan
pengelolaan ujian. Admin memiliki kemampuan untuk membuat ujian, mengedit

ujian, memasukkan soal, memasukkan pengguna, dan melihat hasil ujian.
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Tabel 3. 14 Activity Mengelola Kategori Berita

Title Scenario Mengelola Kategori Berita
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Kategori Berita.
Pre- Admin sudah melakukan login
condition

No

h 4

Halaman Kategori lsi Nama Tombol Simpan
Berita
Yes Tombol Reset

akah ing
melakukan
CRUD ?

Apakah sudaf
erisi dan validi 2

Daftar Kategori Berita

A

@«

Post- Admin berhasil melakukan input kategori berita

Condition
Alternative(s) | Admin gagal melakukan input kategori berita

Flow

Pada Tabel 3.14, terdapat scenario tambah kategori berita, di mana
kategori ini nantinya akan digunakan sebagai label untuk berita.

Tabel 3. 15 Activity Mengelola Berita Admin

Title Scenario Mengelola Berita
Aktor Aktor: Admin
Interface: Halaman Berita.
Pre-condition Admin sudah melakukan login

h 4

Halaman Berita Isi Judul, Berita Tombol Kirim
Sampul, Keterangan
Yes Tombol Reset

akah ing
melakukan
CRUD ?

Daftar Berita

A

@<

Post-Condition Admin berhasil melakukan input berita
Alternative(s) Admin gagal melakukan input berita
Flow

Pada Tabel 3.15, merupakan scenario berita, dimana admin dapat

melakukan input berita, edit berita, dan delete berita.



Tabel 3. 16 Activity Mengelola Role Admin

Title

Scenario Mengelola Role

Aktor

Aktor: Admin
Interface: Halaman Role.

Pre-condition

Admin sudah melakukan login

No.

Apakah Teris
dan Valid ?

si nama dan centang
.—) Halaman Role ’ Tambah Role premis untuk akses Tombol Kirim
user
Tombol Reset
@1— Tabel Role

Apakah Teris
dan Valid ?

si nama dan centang
Edit Role premis untuk akses

user

H Tombol Kirim
Tombol Reset
Ye

Post-Condition

Admin berhasil melakukan input role

Alternative(s) Flow

Admin gagal melakukan input role

Pada Tabel 3.16, merupakan scenario role, halaman role ini merupakan

halaman untuk mengatur apa saja yang dapat di akses oleh masing-masing role

tersebut.
Tabel 3. 17 Activity Mengelola User Admin
Title Scenario Mengelola User
Aktor Aktor: Admin

Interface: Halaman User.

Pre-condition

Admin sudah melakukan login

No.

.—)[ Halaman User ]

Apakah Teris)
dan Valid ?

Y
Isi nama, email,
passweord, konfirmasi
password dan role

Tambah User Tombol Kirim

Tabel User

Tombol Reset

Apakah Teris]
dan Valid ?

Isi nama, email,
password, konfirmasi
password dan role

Edit User Tombol Kirim

Tombol Reset

Ye:

Post-Condition

Admin berhasil melakukan input user

Alternative(s) Flow

Admin gagal melakukan input user

Pada Tabel

melakukan input user, dan edit user, dimana dengan adanya tampilan ini dapat

3.17, merupakan scenario user, dimana admin dapat




memudahkan admin dalam mengelola user yang terdaftar pada website SMK

Wiyata Mandala.
3.2.3.1 Class Diagram

Sebuah Class Diagram terdapat 2 buah Class yaitu: Admin dan user.

Dimana masing-masing class memiliki atribut masing-masing seperti pada

gambar dibawah ini:

Users

+id : bigint
+name: varchar

+email: varchar

admin

+id : bigint
+username : varchar
+email : varchar

+password : varchar

+password: varchar

+role: varchar

+login()

+logout()
+melihatPengumuman()
+melakukanPendaftaran(}

+mengerjakanUjian()

pengumuman

+id : bigint
+title: varchar

+captions: varchar

+displayPengumuman

+isadmin : tinyint(1)

Kategori Soal

+id : bigint

+name: varchar

+login()

+logout()
+membuatPengumuman()
+melihatPendaftaran()
+membuatKategoriSoal()
+membuatSoall()

+membuatUjian()

questions

Pendaftaran

+id: bigint(20)

+ subject_id: bigint(20)

+ detail: text

+ option_B: varchar(255)
+ option_C: varchar(255)
+ option_D: varchar(255)
+ option_E: varchar(255)
+ answer: text

+ explanation: text

+id: bigint(20)

+ user_id: bigint(20)

+ nama: varchar(255)

+ jkel: varchar(255)

+ tml_lh: varchar(255)

+ tgl_lh: date

+ agama: varchar(255)

+ alamat: varchar(255)

+ sekolah: varchar(255)
+ no_wa: varchar(255)

+ ayah: varchar(255)

+ ibu: varchar(255)

+ jlh_sdr: varchar(255)

+ sakit: varchar(255)

+ hobi: varchar(255)

+ organisasi: varchar(255)
+ jrs_1: varchar(255)

+ alasan_1: varchar(255)
+ jrs_cd: varchar(255)

+ alasan_cd: varchar(255)

ujian

+id : bigint

+name: varchar
+time: int
+total_question: int
+status: varchar
+start: datetime

+end: datetime

Gambar 3. 3 Gambar Rancangan Class Diagram
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33 Skema Basis Data

Dalam perancangan basis data, akan digunakan skema basis data seperti
yang terlihat pada Gambar 3.4. Gambar ini menggambarkan tahapan atau
rancangan untuk membangun basis data, serta struktur yang melengkapi sistem

yang akan dibuat.

berita

kategori_berita

permissions

+ id: bigint(20)

+ kategori_id: bigint(20)

+ judul: varchar(255)

+ slug: varchar(255)

+ sampul: varchar(255)

+ keterangan: varchar(255)
+ isi: text

+ user_id: bigint(20)

+id: bigint(20})

+ name: varchar(255)

+ id: bigint(20)
+ name: varchar(255)

+ guarded_name: varchar(255)

roles

+ id: bigint(20)
+ name: varchar(255)

+ guarded_name: varchar(255)

role_has_permissions

+ premission_id: bigint(20)

+ role_id: bigint(20)

pengumuman

users

pendaftaran

+ id: bigint(20)

+ itle: varchar(255)

+ slug: varchar(255)

+ caption: varchar(255)

+ user_id: bigint(20)

+ id: bigint(20)

+ name: varchar(255)

+ email: varchar(255)

+ email_verified_at: timestamp
+ password: varchar(255)

+ remember_token: varchar(255)

ujian

+ id: bigint(20)

+ name: varchar(255)
+ time: int(11)

+ total_question: int(11)
+ status: varchar(255)

+ start: datetime

+ end: datetime

ujian_user

subjects

+id: bigint(20)

+ name: varchar(255)

contact

+id: bigint(20)
+ name: varchar(255)
+ email: varchar(255)
+ no_wa: varchar(255)
+ content: text

+ status: varchar(255)

L—{ + id: bigint(20)

+id: bigint(20)

— + exam_id: bigint(20)

+ question_id: bigint(20)
+ history_answer: varchar(255)

+ score: double

ujian_question

+ exam_id: bigint(20)
+ question_id: bigint(20)

questions

+ id: bigint(20)

+ subject_id: bigint(20)

+ detail: text

+ option_B: varchar(255)
+ option_C: varchar{255)
+ option_D: varchar(255)
+ option_E: varchar(255)
+ answer: text

+ explanation: text

Gambar 3. 4 Skema Basis Data

+ id: bigint(20)

+ user_id: bigint(20)

+ nama: varchar(255)

+ jkel: varchar(255)

+ tml_lh: varchar(255)
+tgl_Ih: date

+ agama: varchar(255)

+ alamat: varchar(255)

+ sekolah: varchar(255)
+ no_wa: varchar(255)

+ ayah: varchar(255)

+ ibu: varchar(255)

+ jlh_sdr: varchar(255)

+ sakit: varchar(255)

+ hobi: varchar(255)

+ organisasi: varchar(255)
+ jrs_1: varchar(255)

+ alasan_1: varchar(255)

+ jrs_cd: varchar(255)

+ alasan_cd: varchar(255)
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3.4 Rancangan Eksperimen
Interface yang digunakan sebagai sarana komunikasi antar pengguna
dengan sistem informasi yang dibuat sebagai berikut.

Home  Profil Jurusan~  Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

SMK WIYATA MANDALA

JI. Pare Kandangan No. 1945, Kemirahan, Damarwulan, Kec.Kepung, Kabupaten Kediri

o1 0z 03

Info Pendaftaran Fasilitas Sekolah Buku Petunjuk

Ayo daftar sekarang di SMK Fasilitas yang tersedia di SMK Wiyata Berikut merupakan buku petunjuk website
Wiyata Mandala Mandala sebagal berikut SMK Wiyata Mandala

Info selengkapnya Info selengkapnya Download Buku Patunjuk

Sambutan Kepala
Sekolah

Review Dari
Alumni

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 5 Rancangan Halaman Home
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Gambar 3.5, merupakan design rancangan halaman home dari website
SMK Wiyata Mandala. Pada halaman ini terdapat informasi mengenai

pendaftaran, fasilitas sekolah, dan manual book penggunaan website.

Home  Profil Jurusan-~  Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

Informasi Pendaftaran

Berikut merupakan informasi pendaftaran SMK Wiyata Mandala

Langkah Melakukan Pendaftaran

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 6 Rancangan Halaman Pendaftaran
Gambar 3.6, merupakan design rancangan halaman pendaftaran dari
website SMK Wiyata Mandala. Pada halaman ini terdapat informasi mengenai
syarat-syarat yang di perlukan untuk mendaftar dan terdapat juga langkah-langkah

untuk melakukan pendaftaran.
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Home  Profil Jurusan-~ Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

Fasilitas

Berikut merupakan fasilitas sekolah SMK Wiyata Mandala

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 7 Rancangan Halaman Fasilitas
Gambar 3.7, merupakan design rancangan halaman fasilitas sekolah. Pada
halaman ini menampilkan fasilitas apa saja yang dimiliki oleh SMK Wiyata

Mandala.
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Home  Profil Jurusan- Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

Profil Sekolah

Berikut merupakan profil sekola SMK Wiyata Mandala

SMK WIYATA MANDALA

Visi Sekolah Misi Sekolah

Identitas Sekolah

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 8 Rancangan Halaman Profile
Gambar 3.8, merupakan design rancangan profile yang berisi informasi

mengenai sekolah, visi misi dan identitas sekolah.
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Home Profil Jurusan ~ Ekstrakurikuler Berita Contact Us Login

Jurusan Akuntansi

Berikut merupakan jurusan sekolah SMK Wiyata Mandala

Materi Yang Dipelajari Alasan Memilih Jurusan

GALERI KEGIATAN

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 9 Rancangan Halaman Jurusan
Gambar 3.9, merupakan salah satu design rancangan halaman jurusan
yang berisi informasi mengenai jurusan, materi yang dipelajari, alasan untuk
memperkuat kenapa harus memilih jurusan tersebut dan juga terdapat galeri
kegiatan yang berhubungan dengan jurusan tersebut, seperti praktikum,

pembelajaran dan kegiatan jurusan.



Home

PRAMUKA

PRAMUKA

PRAMUKA

Profil Jurusan ~ Ekstrakurikuler Berita Contact Us
-
Ekstrakurikuler
Berikut merupakan eskul sekelah SMK Wiyata Mandala
PRAMUKA PRAMUKA
PRAMUKA PRAMUKA
PRAMUKA PRAMUKA
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Login

Tentang SMK Wiyata Mandala

Navigation Jurusan

Lokasi Sekolah

Gambar 3. 10 Rancangan Halaman Ekstrakurikuler

Gambar

3.10, merupakan desain halaman ekstrakurikuler

yang

menampilkan informasi mengenai berbagai kegiatan ekstrakurikuler yang tersedia

di SMK Wiyata Mandala.
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Home Profil Jurusan v Ekstrakurikuler Berita Contact Us Login

Berita Sekolah

Peringatan Isra Mi'raj Nabi Peringatan Isra Mi'raj Nabi Peringatan Isra Mi'raj Nabi
Muhammad SAW Muhammad SAW Muhammad SAW

Peringatan Isra Mi'raj Nabi Peringatan Isra Mi'raj Nabi Peringatan Isra Mi'raj Nabi
Muhammad SAW Muhammad SAW Muhammad SAW

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 11 Rancangan Halaman Berita
Gambar 3.11, merupakan halaman berita, di halaman ini akan
menampikan mengenai berita atau kegiatan di SMK Wiyata Mandala. Pada
halaman ini menampilkan tanggal update berita, informasi singkat mengenai

berita tersebut dan terdapat juga link baca selengkapnya.
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Home Profil Jurusanv  Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

Peringatan Isra Mi'raj Nabi
Muhammad SAW

28 Desember 2023, BY.Admin

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 12 Rancangan Halaman Single Page
Gambar 3.12, merupakan halaman single page yang akan menampilkan
detail lengkap mengenai berita di SMK Wiyata Mandala. Halaman ini dirancang
untuk memberikan informasi secara komprehensif terkait dengan berita yang

sedang dimuat.
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Home  Profil Jurusan~  Ekstrakurikuler Berita ContactUs Login

Contact Us

Hubungi kami untuk pertanyaan atau bantuan tambahan.

Contact Form

Silakan gunakan formulir kentak di bawah ini untuk mengirim pertanyaan atau memberikan umpan balik. Mohon masukkan
nama, email, nomor WhatsApp yang aktif, dan isi dari saran atau pertanyaan Anda. Kami akan dengan senang hati
membantu Anda!

NAMA EMAIL

t J |

NOMOR WHATSAPP

( |

PESAN

3

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 3. 13 Rancangan Halaman Contact Us
Gambar 3.13, adalah halaman contact us Pada halaman ini, user dapat
mengirimkan kritik, saran, dan pertanyaan kepada admin. Untuk melakukannya,
user diharuskan mengisi formulir dengan menyertakan nama, email, nomor
WhatsApp, dan pesan yang ingin dikirim kepada admin. Pesan yang dikirim oleh

user akan diterima oleh admin melalui WhatsApp.
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Login

Email

Password

Remember Me

Belum punya akun? Register

Lupa password? Reset Passwaord

Gambar 3. 14 Rancangan Halaman Login User
Gambar 3.14, merupakan halaman login. dimana ketika user ingin masuk
kedalam dashboard dan sudah memiliki akun, maka harus melakukan login
terlebih dahulu. Pada halaman ini user diminta untuk memasukkan email dan

password.
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Register

Nama User

Email

Password

Konfirmasi Password

Sudah punya akun? Login

Gambar 3. 15 Rancangan Halaman Register User
Gambar 3.15, merupakan halaman register. dimana ketika user ingin
masuk kedalam dashboard dan belum memiliki akun, maka harus melakukan
register terlebih dahulu. Pada halaman ini user diminta untuk memasukkan nama
lengkap, email, password dan konfirmasi password.

SMK WIYATA MANDALA Hi, User

Dashboard Dashboard

Pengumuman uAN PENGUMUMAN
0 2

Pendaftaran

UJIAN

Gambar 3. 16 Rancangan Dashboard User
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Gambar 3.16, adalah halaman dashboard, di mana tampilan ini
menampilkan jumlah isi setiap menu. Sebagai contoh, jika terdapat angka 2 di
card pengumuman, itu menunjukkan bahwa ada 2 pengumuman.

SMK WIYATA MANDALA Hi, User

Eashbeard Pengumuman

Pengumuman
Pendaftaran

Ujian

Gambar 3. 17 Rancangan Halaman Pengumuman User
Gambar 3.17, adalah halaman pengumuman, pada halaman ini akan
menampilkan mengenai pengumuman yang dibuat oleh admin.

SMK WIYATA MANDALA Hi, User

Dashboard PPDB

Pengumuman
Pendaftaran Siswa

Pendaftaran Nama

Ujian
Jenis Kelamin
Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Agama

Kirim Reset

Gambar 3. 18 Rancangan Halaman Pendaftaran User
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Gambar 3.18, adalah halaman pendaftaran, dimana ketika user belum
pernah melakukan pendaftaran maka ketika menu pendaftaran di klik akan
disajikan sebuah form pendaftaran dan jika sudah pernah melakukan pendaftaran
maka ketika di klik menu mendaftaran maka akan disajikan form berisi data diri

yang sudah pernah didaftarakan dan user dapat mengedit apabila ada yag salah.

SMK WIYATA MANDALA Hi, User

Dashboard Ujian
Pengumuman
Ujian

Pendaftaran
NO. NAMA WAKTU  JUMLAH PERTANYAAN NILAI MULAI SELESAI AKSI

Ujian

Gambar 3. 19 Rancangan Halaman Ujian
Gambar 3.19, adalah halaman ujian, dimana halaman ini nantinya yang

akan digunakan untuk masuk kedalam tes penjurusan.
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Login

Email

Password

Remember Me

Belum punya akun? Register

Lupa password? Reset Password

Gambar 3. 20 Rancangan Halaman Login Admin
Gambar 3.20, merupakan halaman login. dimana ketika admin ingin
masuk kedalam dashboard, maka harus melakukan login terlebih dahulu. Pada
halaman ini admin diminta untuk memasukkan email dan password.
SMK WIYATA MANDALA |11 @ Hi, Acin

- Dashboard Dashboard

- Pengumuman UdAN PERTANYAAN JupuL PENDAF TARAN
12 7 2 250
- Pendaftaran

. PENGUIIMAN . TES URUSAN . BERITA
. 3 0 12
- Kategori Soal

- Soal
- Ujian
- Kategori Berita
- Berita

- Pengaturan User

Gambar 3. 21 Rancangan Dashboard Admin
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Gambar 3.21, adalah halaman dashboard, di mana tampilan ini
menampilkan jumlah isi setiap menu. Sebagai contoh, jika terdapat angka 2 di
card pengumuman, itu menunjukkan bahwa ada 2 pengumuman.

SMK WIYATA MANDALA Hi, Admin

Kontak Masuk
Dashboard

Pengumuman Daftar Pesan

Pendaftaran
MNama Nomor Wa Status Waktu Pengiriman Aksi

Kategori Soal
Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

Gambar 3. 22 Rancangan Halaman Kontak Masuk
Gambar 3.22, adalah halaman kontak masuk, di mana tampilan ini
menampilkan daftar pesan yang dikirim user melalui contact us. Pada halaman ini

admin dapat membalas pesan melalui Whatsapp atau Email.



SMK WIYATA MANDALA

Dashboard

Pengumuman

Pendaftaran

Kategori Soal

Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User ~
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Hi, Admin
Pengumuman

? Tambah Pengumuman
JubuL
PENGUMUMAN

Kirim Reset
? Pengumuman

NO. JubuL PENGUMUMAN AKSI

Gambar 3. 23 Rancangan Halaman Pengumuman Admin

Gambar 3.23, adalah halaman pengumuman, pada halaman ini admin

dapat mengelola pengumuman yang dapat dilihat oleh user. Untuk menambahkan

pengumuman admin diharuskan mengisi title dan isi dari pengumuman.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard

Pengumuman

Pendaftaran

Kategori Soal

Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

Hi, Admin

Pendaftaran

? Pendaftaran Peserta Didik Baru | ? Export

NO. Nama Jenis Kelamin Tempat Lahir

Gambar 3. 24 Rancangan Halaman Pendaftaran Admin

Gambar 3.24, adalah halaman pendaftaran. Pada halaman ini, akan

ditampilkan data diri dari calon siswa yang melakukan pendaftaran. Pada halaman
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ini admin tidak dapat menambahkan, mengedit, atau menghapus data calon siswa.

Namun, admin hanya dapat melihat dan mencetak data ke dalam format Excel.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard

Pengumuman

Pendaftaran
Kategori Soal
Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User ~

Gambar 3.

Hi, Admin

Kategori Soal

? Tambah Kategori Soal
NAMA

[ )

Simpan

Reset

Kategori Soal

NO. Nama AKSI

25 Rancangan Halaman Kategori Soal

Gambar 3.25, adalah halaman kategori soal. Pada halaman ini, dapat

menambahkan kategori soal dengan mengisi nama dari soal ujian yang akan

ditambahkan.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard
Pengumuman
Pendaftaran
Kategori Soal
Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

Hi, Admin

Soal

Daftar Soal | Import

NO. Judul Detail Lampiran

Gambar 3. 26 Rancangan Halaman Soal

Gambar 3.26, adalah halaman soal ujian. Pada halaman ini, admin dapat

menambahkan soal yang akan digunakan untuk tes penjurusan. Selain itu, pada
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halaman ini juga terdapat fitur import untuk menambahakan soal ujian secara

otomatis.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard
Pengumuman
Pendaftaran
Kategori Soal
Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

Hi, Admin

Ujian

Dafar Ujian | Lihat Daftar Ujian

NO. Nama ‘Waktu Ujian Total Soal

Gambar 3. 27 Rancangan Halaman Ujian Admin

Gambar 3.27, adalah halaman ujian. Pada halaman ini, dapat

menambahkan ujian untuk tes penjurusan.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard

Pengumuman

Pendaftaran
Kategori Soal
Soal

Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User «

Gambar 3.

Hi, Admin

Kategori Berita

? Tambah Kategori Berita

NAMA

Simpan Reset

Kategori Berita

NO. Do Nama AKSI

28 Rancangan Halaman Kategori Berita
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Gambar 3.28, adalah halaman kategori berita. Pada halaman ini, admin
dapat menambahkan kategori dari berita dengan mengisi nama kategori berita

yang akan dibuat.

SMK WIYATA MANDALA Hi, Admin

Berita
Dashboard

AR T ? Tambah Berita
Pendaftaran JUDUL BERITA
Kategori Soal

DESKRIPS|

Soal

. IS1 BERITA
Ujian

CKEDITOR

Kategori Berita

Berita

FOTO SAMPUL

Pengaturan User « Choose File

Kirim Reset

7 Berita

NO. JupuL FOTO SAMPUL DESKRIPSI

Gambar 3. 29 Rancangan Halaman Berita Admin
Gambar 3.29, adalah halaman berita. Pada halaman ini, dapat
menambahkan berita dengan mengisi judul berita, deskripsi singkat mengenai

berita, isi berita dan mengisi foto sampul berita.
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Dashboard fole

Pengumuman
? Role

Pendaftaran
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Hi, Admin

(o)

Kategori Soal
9 NO.
Soal
Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User v

Hak Akses AKSI

Gambar 3. 30 Rancangan Halaman Role Admin

Gambar 3.26, adalah halaman role. Halaman ini berfungsi untuk

mengelola akses pengguna terhadap berbagai halaman. Admin diharuskan

memasukkan nama role, dan akan ada hak akses yang harus dicentang oleh admin

untuk menunjukkan bahwa pengguna memiliki izin mengakses halaman tersebut.

SMK WIYATA MANDALA

Hak Ak
Dashboard S 808

Pengumuman
Hak Akses

Pendaftaran

Hi, Admin

[ CARI ]

Kategori Soal

NO.
Soal
Ujian

Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

KETERANGAN AKSI

Gambar 3. 31 Rancangan Halaman Hak Akses Admin

Gambar 3.31, adalah halaman hak akses. Halaman ini berfungsi sebagai

antarmuka untuk mengelola izin atau hak akses yang diberikan kepada calon

peserta didik/wali. Pada halaman ini, admin dapat menentukan apa yang diizinkan
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atau tidak diizinkan bagi setiap role dalam mengakses fitur atau bagian tertentu
dari aplikasi.
SMK WIYATA MANDALA Hi, Admin

Dashboard User

Pengumuman
User

Pendaftaran

=3

Kategori Soal
NO. NAMA USER ROLE AKSI

Soal
Ujian
Kategori Berita

Berita

Pengaturan User

Gambar 3. 32 Rancangan Halaman User Admin
Gambar 3.28, adalah halaman user, di mana admin dapat menambahkan,
mengedit, dan menghapus user. Admin memiliki kewenangan penuh dalam
mengelola informasi dan akses user, memastikan keefisienan dalam menjaga

daftar user sesuai dengan perubahan kebutuhan sistem.

3.5 Alat Pengujian

Alat pegujian yang digunakan untuk penelitian ini adalah:

1. Laptop dengan RAM 2 GB dan 64 bit

2. Processor yang digunakan Intel Celeron CPU N3160
3. Jaringan internet

3.6  Rancangan Uji Validitas Dan Reliabilitas

Pertanyaan uji validitas dan reliabilitas disimpulkan sebagai berikut:
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X1 = Apakah anda setuju bahwa anda mudah menemukan informasi yang
anda butuhkan dalam website ini?

X2 = Apakah anda merasa website ini cukup responsive dan dapat diakses
dengan baik dari berbagai perangkat?

X3 = Apakah fitur pencarian diwebsite ini membantu anda menemukan
informasi dengan cepat dan akurat?

X4 = Apakah anda setuju prosedur pendafataran yang tertera diwebsite ini
jelas dan mudah dipahami?

X5 = Apakah konten diwebsite ini tersusun dengan baik dan mudah
dipahami?

X6 = Apakah anda merasa website ini memberikan cukup informasi
tentang kebijakan dan aturan tentang PPDB?

X7 = Apakah anda merasa sistem pendaftaran online diwebsite ini,
mempermudah proses pendaftaran?

X8 = Apakah Anda merasa terbantu dengan adanya festimoni atau cerita
sukses dari alumni sekolah yang terdapat di website PPDB?

X9 = Apakah menurut Anda informasi kontak sekolah atau petugas yang
dapat dihubungi untuk mendapatkan bantuan tambahan mengenai proses
PPDB mudah diakses?

X10 = Apakah Anda setuju bahwa informasi mengenai ketersediaan
fasilitas dan sumber daya di sekolah yang tercantum di website

PPDB sudah lengkap?
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11. X11 = Apakah Anda setuju bahwa informasi yang disediakan di website
PPDB mengenai kriteria seleksi dan penilaian untuk masuk ke sekolah
yang diinginkan sudah cukup jelas?

12. X12 = Apakah Anda setuju bahwa informasi mengenai syarat dan
dokumentasi yang diperlukan untuk pendaftaran di website PPDB telah
disajikan secara lengkap dan mudah dipahami?

Hasil pengujian kuesioner dilakukan dengan data uji yang didapat
sebanyak 40 sampel dan 12 pertanyaan. Pengujian dilakukan dengan
menyebarkan kuesioner kepada user yang melihat demo Website PPDB Dan
Informasi Sekolah SMK Wiyata Mandala.

Skala Likert digunakan sebagai penilaian kuesioner dengan bobot jawaban

diberi nilai 1-5(Sugiyono, 2013).

1 Responden yang menjawab sangat setuju (5)

2 Responden yang menjawab setuju (4)

3 Responden yang menjawab cukup setuju (3)

4 Responden yang menjawab kurang setuju (2)
5 Responden yang menjawab tidak setuju (1)

3.7  Bahan Pengujian

Bahan yang digunakan untuk penelitian ini adalah:

1. Data Siswa
2. Data Soal
3. Data Pengumuman

4. Data Berita

o

Data Ujian
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3.8 Lingkungan Pengujian

Likungan pengujian dalam penelitian ini dilaksanakan di SMK Wiyata
Mandala yang berlokasi di JI. Pare Kandangan No.10, Damarwulan, Kepung,
Kediri. Pengujian sendiri dilakukan pada tanggal 27 April 2023 pada jam 08:21,
Pengujian ini dilakukan olenh Bapak Agus Yuliono, S.Kom., selaku Waka
Kesiswaan dan Ibu Binti Mualimah selaku staff TU beserta 38 siswa yang
bersekolah di SMK Wiyata Mandala.
3.9 Benang Merah Penelitian Ilmiah

Proses penyampaian informasi, PPDB, dan tes penjurusan di SMK Wiyata
Mandala masih mengandalkan metode manual. Informasi diteruskan melalui
media cetak, seperti brosur, dan calon peserta didik diwajibkan hadir langsung ke
sekolah untuk mendaftar secara offline dan menjalani tes penjurusan yang juga
dilakukan secara offline. Hal ini kurang efektif, terutama mengingat jumlah calon
siswa yang mendaftar cukup besar. Dengan demikian, waktu yang dibutuhkan
oleh calon siswa untuk proses pendaftaran dan tes, serta waktu yang dibutuhkan
oleh staff TU untuk melakukan rekapan data, menjadi semakin memakan waktu.

Maka, diciptakannya website resmi sekolah yang dapat menyampaikan
informasi sekaligus terintegrasi dengan PPDB serta menyelenggarakan tes
penjurusan online. Dengan adanya website resmi sekolah ini, calon siswa tidak
perlu lagi menghabiskan waktu untuk datang langsung ke sekolah guna mendaftar

dan mengikuti tes penjurusan.



BAB IV
PENGUJIAN DAN HASIL
4.1 Hasil Tampilan Website
Berikut adalah tampilan antarmuka pengguna dari Website Resmi
Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) dan Informasi Sekolah SMK Wiyata

Mandala.

SMK WIYATA MANDALA

Ji. Pare Kandang Damarwulan, Kec. Kepung, Kabupaten Kediri

01 02 03
Info Pendaftaran Fasillitas Sekolah Buku Petunjuk

Sambutan Kepala
Sekolah

Penilaian Dari
Alumni

"

Awesome functionality!

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah
- . E
o
— i@
@ < a Contactus Asper

Gambar 4. 1 Halaman Home
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Pada Gambar 4.1, terlihat halaman utama dari website SMK Wiyata
Mandala. Di halaman ini, dapat ditemukan informasi mengenai nama sekolah
dan alamat. Terdapat juga tombol "Daftar Sekarang™ yang, ketika diklik, akan
membawa ke halaman informasi pendaftaran. Selanjutnya, terdapat tiga card.
Card pertama berisi informasi pendaftaran, dan jika mengklik tombol "Info
Selengkapnya" pada card tersebut, akan diarahkan ke halaman informasi
pendaftaran. Card kedua berisi informasi tentang fasilitas sekolah, dan dengan
mengklik tombol "Info Selengkapnya,” dapat masuk ke halaman fasilitas
sekolah. Card terakhir berisi petunjuk pengguna, dan mengkliknya akan
mengunduh dokumen panduan penggunaan website.

Halaman ini juga menyajikan sambutan dari kepala sekolah, serta ulasan
dari beberapa alumni mengenai SMK Wiyata Mandala. Di bagian footer,
terdapat informasi singkat tentang SMK Wiyata Mandala dan beberapa ikon
seperti contact, Instagram, TikTok, dan YouTube. Setiap ikon dapat diklik dan
akan membawa ke halaman yang sesuai. Juga terdapat beberapa navigasi dan

peta lokasi sekolah.
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Ekstrakurikuler  Berita  ContactUs  Login

Informasi Pendaftaran

Berikut merupakan informasi pendaftaran SMK Wiyata Mandala

SMK WIMA SIAP
MEMBANGUN
NEGER!

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigasi Jurusan Lokasi Sekolah

Pendaftaran Axuntans!
Profile ™

Beita oKV  Tin ) @

s @ ¢ ®°o Contact-us Asper

Gambar 4. 2 Halaman Pendaftaran
Pada Gambar 4.2, terlihat halaman informasi pendaftaran dari website
SMK Wiyata Mandala. Di halaman ini, terdapat informasi mengenai
persyaratan yang harus dipenuhi untuk melakukan pendaftaran, beserta link
pendaftaran yang dapat diakses dengan mengkliknya akan dibawa ke formulir
pendaftaran. Selain itu, terdapat langkah-langkah yang jelas untuk memudahkan

proses pendaftaran.
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Fasilitas

Berikut merupakan beberapa fasilitas yang ada di SMK Wiyata Mandala

Ruang Kepala Ruang Guru Ruang Ruang
sekolah

Akuntansi

Jaringan
Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah
Pendaftaran Akuntans!
Profile ™
Berita DKV
S @ ¢ ® Contact-us Asper

Gambar 4. 3 Halaman Fasilitas
Pada Gambar 4.3, terlihat halaman fasilitas dari website SMK Wiyata
Mandala. Di halaman ini, terdapat informasi mengenai fasilitas apa saja yang

disediakan oleh SMK Wiyata Mandala.
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Profil Sekolah

Berikut merupakan profil sekolah SMK Wiyata Mandala

SMK WIYATA MANDALA

No.1

Visi Sekolah Misi Sekolah

Identitas Sekolah

Tentong SUK WitaMonadld Navigation Jurusan Lokasi Sekolah
Pendaftaran Akuntansi
Profile T*I bt s sv:::,’,:?"
Berta DKV M T Q 'Mam.xp,,m
%8 ¢ ® Contactus Asper B 44 MERC

[ PR A -

Gambar 4. 4 Halaman Profil
Pada Gambar 4.4, terlihat halaman profil dari website SMK Wiyata
Mandala. Di halaman ini, tersedia informasi tentang sekolah, serta visi dan misi

sekolah yang juga dapat diakses.
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Akuntansi dan Keuangan

Lembaga

Berikut merupakan profile jurusan Akuntansi dan Keuangand eabace

Mengenal Lebih Dekat Jurusan Akuntansi Keuangan

Alasan Memilih Jurusan Akuntansi

Keuangan Materi Yang Dipelajari

Galeri Kegiatan Keterangan Kegiatan

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Pendaftaran Akuntanst
Profile ™®
Bernta DKV
% 4 @ Contact-us Asper

Gambar 4. 5 Halama Jurusan Akuntansi
Pada Gambar 4.5, terlihat halaman jurusan Akuntansi dari website SMK
Wiyata Mandala. Di halaman ini, disajikan informasi komprehensif mengenai
jurusan Akuntansi, termasuk alasan memilih jurusan ini, materi yang dipelajari,
dan galeri kegiatan. Galeri kegiatan ini mencakup berbagai kegiatan yang
pernah dilakukan oleh jurusan Akuntansi, lengkap dengan keterangan untuk

masing-masing gambar, menjelaskan apa yang terjadi dalam setiap kegiatan.
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e Profi Juusanv  Ekstakulikuler Berita  ContactUs  Login

Teknik Komputer Jaringan

Berikut merupakan profile jurusan Teknik Komputer Jaringan

Mengenal Lebih Dekat Jurusan Teknik Komputer Jaringan

Alasan Memilih Jurusan Teknik
Komputer Jaringan Materi Yang Dipelajari

Galeri Kegiatan Keterangan Kegiatan

4P

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Pendaftaran Akuntansi
Profile T®
Betita oKV

% J o Contact-us Asper

Gambar 4. 6 Halaman Jurusan Teknik Komputer Jaringan
Pada Gambar 4.6, terlihat halaman jurusan Teknik Komputer dan
Jaringan dari website SMK Wiyata Mandala. Di halaman ini, disajikan
informasi komprehensif mengenai jurusan Teknik Komputer dan Jaringan,
termasuk alasan memilih jurusan ini, materi yang dipelajari, dan galeri kegiatan.
Galeri kegiatan ini mencakup berbagai kegiatan yang pernah dilakukan oleh

jurusan Teknik Komputer dan Jaringan, lengkap dengan keterangan untuk



masing-masing gambar, menjelaskan apa yang terjadi dalam setiap kegiatan.

Profl  Jurusanv  Ekstmkukuler  Berts  ContactUs  Login

Desain Komunikasi Visual

Berikut merupakan profile jurusan Desain Komunikasi Visual

Mengenal Lebih Dekat Jurusan Desain Komunikasi Visual

Alasan Memilih Jurusan Desain . . o
Komunikasi Visual Materi Yang Dipelajari

Galeri Kegiatan Keterangan Kegiatan

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Pendaftaran Axuntansi
Profile T™®

L L

@ ¢ @ Contactus Asper

Gambar 4. 7 Halaman Jurusan Design Komunikasi Visual
Pada Gambar 4.7, terlihat halaman jurusan Design Komunikasi Visual
dari website SMK Wiyata Mandala. Di halaman ini, disajikan informasi
komprehensif mengenai jurusan Design Komunikasi Visual, termasuk alasan
memilih jurusan ini, materi yang dipelajari, dan galeri kegiatan. Galeri kegiatan
ini mencakup berbagai kegiatan yang pernah dilakukan oleh jurusan Design

Komunikasi Visual, lengkap dengan keterangan untuk masing-masing gambar,

64
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menjelaskan apa yang terjadi dalam setiap kegiatan.

Asisten Keperawatan

Berikut merupakan profile jurusan Asisten Keperawatan

Mengenal Lebih Dekat Jurusan Asisten Keperawatan

fors 3 Materi Yang Dipelajari
Alasan Memilih Jurusan Asisten

Keperawatan

Galeri Kegiatan Keterangan Kegiatan

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah

Pendafiaran Axuntansi
Profile ™®
Borita DKV

= (] J o Contact-us Asper

Gambar 4. 8 Halaman Jurusan Asisten Keperawatan
Pada Gambar 4.8, terlihat halaman jurusan Design Komunikasi Visual
dari website SMK Wiyata Mandala. Di halaman ini, disajikan informasi
komprehensif mengenai jurusan Design Komunikasi Visual, termasuk alasan
memilih jurusan ini, materi yang dipelajari, dan galeri kegiatan. Galeri kegiatan
ini mencakup berbagai kegiatan yang pernah dilakukan oleh jurusan Design
Komunikasi Visual, lengkap dengan keterangan untuk masing-masing gambar,

menjelaskan apa yang terjadi dalam setiap kegiatan.
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Ekstrakurikuler

Berikut merupakan beberapa ekstrakurikuler yang ada di SMK Wiyata Mandala

Tata Busana Tata Rias Tartil

265

Sepak Bola
Tentang SMK Wiyata Mandala Navigasi Jurusan Lokasi Sekolah
Pendaftaran Akuntansi
Kandanga
Profile ™®
Berita DKV o 1@
v @ ¢ ® Contactus Asper

Gambar 4. 9 Halaman Ekstrakurikuler
Gambar 4.9, terlihat halaman ekstrakurikuler dari website SMK Wiyata
Mandala. Di halaman ini, disajikan informasi mengenai ekstrakurikuler apa saja

yang ada di SMK Wiyata Mandala.



Berita Sekolah

Berikut merupakan berita mengenai sekolah SMK Wiyata Mandala

B
1

:
PPDB
TA 2024-2025
GELOMBANG |
S

Wima Sahur On the Road: Berkah Peserta Maulid Nabi
Saat Malam Didik Baru SMK Wiyata Mandala Muhammad SAW di SMK Wiyata
. . . . Gelombang 1: 1-20 April Mandala 1445 H

Pentas Seni di SMK Wiyata
Mandala: Meriahnya  Ekspresi
Kreatifitas Siswa dalam Sorotan

Publik

Bac: o

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigasi Jurusan Lokasi Sekolah
Pendaftaran Akuntansi

andangan
Profile (3] Q
Bema okv 71D seBu sl
::::::
C @ @ = Cont Asp

Gambar 4. 10 Halaman Berita
Pada Gambar 4.10, tampak halaman berita dari website SMK Wiyata
Mandala. Di halaman ini, pengguna dapat menemukan berita dan informasi
terkini seputar kegiatan dan perkembangan di sekolah. Artikel-artikel informatif
disajikan untuk memberikan wawasan mengenai prestasi siswa, acara-acara
khusus, serta pengumuman penting berkaitan dengan penerimaan peserta didik

baru.
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o

Wima Sahur On the Road: Berkah Saat

DAFTAR KATEGOR!

L e
WIMA SAHUR =
ON THE ROAD &/

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigasi Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 4. 11 Halaman Single Page Berita
Pada Gambar 4.11, terlihat halaman single page berita dari website SMK
Wiyata Mandala. Halaman ini dirancang untuk memberikan informasi lebih
lengkap mengenai berita tertentu yang dipilih oleh pengguna. Di bagian kanan,
terdapat fitur pencarian (search) dan kategori berita. Kategori berita terdiri dari
tiga bagian: berita sekolah, prestasi siswa, dan kesiswaan. Berita sekolah

mencakup informasi tentang kegiatan peringatan maulid nabi di sekolah, acara
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pentas seni, dan kegiatan lain yang berkaitan dengan sekolah. Kategori prestasi
siswa memberikan informasi mengenai prestasi yang dicapai oleh siswa dan
siswi SMK Wiyata Mandala. Sedangkan kategori kesiswaan memberikan
informasi tentang pendaftaran, ujian, promosi sekolah, dan lain sebagainya. Jika
pengguna memilih salah satu kategori atau mencari berita menggunakan fitur
pencarian, maka hasilnya akan ditampilkan berdasarkan kata kunci yang dicari.
Dengan tata letak yang sederhana dan fokus pada satu berita, pengguna dapat

dengan mudah membaca dan memahami seluruh konten berita tanpa gangguan.

Berita Sekolah

Berikut merupakan berita mengenai sekolah SMK Wiyata Mandala

Wima Sahur On the Road: Berkah Peringatan Maulid Nabi Pentas Seni di SMK Wiyata
Saat Malam Muhammad SAW di SMK Wiyata Mandala: Meriahnya  Ekspresi
Mandala 1445 H Kreatifitas Siswa dalam Sorotan

Publik

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigasi Jurusan Lokasi Sekolah

Gambar 4. 12 Halaman Kategori Berita
Pada Gambar 4.12, terlihat halaman berita yang menampilkan konten
berdasarkan kategori atau kata kunci pencarian (search). Halaman ini hanya
menampilkan berita sesuai dengan kategori yang dipilih atau kata kunci yang
dimasukkan ke dalam pencarian, dari website SMK Wiyata Mandala. Desain

halaman ini bertujuan untuk memberikan informasi yang lebih lengkap
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mengenai berita tertentu yang dipilih oleh pengguna.

Exsrokukuler  Berta  ContactUs  Login

Contact Us

Hubungi kami untuk bantuan atau pertanyaan tambahan

Formulir Hubungi Kami

masukkan Nama Lengkep Masukkan Alamat Email
Masukkan Nomor Whatsapp Yang AKtif Emal

Masukkan Pesan Kamu

Tentang SMK Wiyata Mandala Navigation Jurusan Lokasi Sekolah
Pendaftaran Akuntansi
Profile T®
Berita DKV

S @ ¢ @ Contactus Asper

Gambar 4. 13 Halaman Contact Us
Pada Gambar 4.13, terlihat halaman contact us dari website SMK Wiyata
Mandala. Halaman ini dirancang untuk mempermudah interaksi pengguna
dengan sekolah. Di sini, pengguna diminta untuk mengisi formulir yang telah
disediakan. Formulir ini mencakup kolom-kolom yang harus diisi, seperti nama,

alamat email, nomor WhatsApp, dan pesan yang ingin dikirimkan ke sekolah.
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Login

Email

r‘--’asukke-': Alamat Email

Paszword

Masukkan Password

Remember Me

Gambar 4. 14 Halaman Login

Pada Gambar 4.14, terlihat halaman login pengguna dari website SMK
Wiyata Mandala. Halaman ini didesain untuk memfasilitasi proses login bagi
pengguna yang telah memiliki akun di situs web sekolah. Di sini, pengguna
diminta untuk memasukkan informasi login, seperti email dan password, guna
mengakses berbagai fitur terkait akun pengguna.

Halaman ini juga menyediakan beberapa pilihan tambahan untuk
kenyamanan pengguna. Jika pengguna belum memiliki akun, mereka dapat
menekan link "Register” untuk membuat akun baru. Selain itu, jika pengguna
lupa password, terdapat opsi untuk meresetnya dengan menekan link "Lupa
Password". Dengan adanya opsi-opsi tersebut, diharapkan pengguna dapat
dengan mudah mengelola akun dan mendapatkan akses ke layanan yang

disediakan oleh SMK Wiyata Mandala.
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Register

MAMA USER

Masukkan Mama User

EMAIL

Masukkan Email

PASSWORD

Masukkan Password

KONFIRMASI PASSWORD

Masukkan Konfirmasi Password

Sudah punya akun? Login

Gambar 4. 15 Halaman Register User

Pada Gambar 4.15, terlihat halaman registrasi dari website SMK Wiyata
Mandala. Halaman ini didesain untuk memudahkan pengguna yang belum
memiliki akun untuk membuat akun baru di situs web sekolah. Di sini, pengguna
diminta untuk mengisi formulir registrasi dengan informasi yang diperlukan,
seperti nama user, alamat email, password, dan konfirmasi password.

Desain pada halaman register ini didesain bersih dan intuitif diharapkan
memberikan pengalaman positif bagi pengguna yang ingin bergabung dengan

SMK Wiyata Mandala melalui pendaftaran di situs web ini.
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Reset Password

Email

Masukkan Alamat Email

Kirim Link Reset Passwaord

Sudah ingat password? Login

Gambar 4. 16 Halaman Lupa Password

Pada Gambar 4.16, terlihat halaman reset password dari website SMK
Wiyata Mandala. Halaman ini didesain untuk memfasilitasi pengguna yang lupa
password untuk meresetnya. Di halaman ini, pengguna diminta untuk
memasukkan alamat email terkait akun mereka. Setelah itu, sistem akan
mengirimkan panduan atau tautan reset password ke alamat email tersebut.

Halaman reset password ini bertujuan memberikan pengalaman yang
cepat dan mudah bagi pengguna yang mengalami kesulitan mengakses akun
mereka. Desain yang sederhana dan fokus pada langkah-langkah yang
diperlukan diharapkan dapat membantu pengguna mengatasi masalah lupa

password dengan efisien.
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Reply ®)Replyall —>»Forward T Archive [l Delete ==+ @ ) Try the new Outlook

o Example <irfanadiprasetyo27@gmail.com> =

To: irfanadiprasetyo27@gmail.com

Hello!

You are receiving this email because we received a password reset request for your account.

Reset Password

This password reset link will expire in 60 minutes.
If you did not request a password reset, no further action is required.

Regards,

Gambar 4. 17 Email Reset Password

Pada Gambar 4.17, terlihat email konfirmasi reset password dari SMK
Wiyata Mandala. Setelah berhasil mengirimkan link reset password, pengguna
akan menerima email notifikasi ini. Dalam email tersebut, terdapat tombol
"Reset Password" yang dapat di-klik oleh pengguna. Setelah menekan tombol
tersebut, pengguna akan diarahkan ke browser untuk melanjutkan proses reset
password.

Dengan desain email konfirmasi yang jelas dan mengandung langkah-
langkah yang diperlukan, diharapkan pengguna dapat dengan mudah dan aman

melakukan reset password setelah menerima email ini.
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E-Mail Address rfanadiprasetyo27 @gmail.com

Password

Confirm Password

Gambar 4. 18 Form Reset Password

Pada Gambar 4.18, terlihat form reset password dari SMK Wiyata
Mandala. Setelah mengklik tombol reset password pada email konfirmasi,
pengguna akan diarahkan kembali ke browser dan diminta untuk mengisi
password baru beserta konfirmasi password.

Form ini dirancang untuk memastikan keamanan dan kenyamanan
pengguna selama proses penggantian password. Pengguna diminta untuk
memasukkan password baru dan mengonfirmasikan kembali password tersebut.
Dengan desain yang jelas dan sederhana, diharapkan pengguna dapat dengan
mudah menyelesaikan proses ini tanpa kesulitan. Proses ini bertujuan untuk
memberikan kontrol penuh kepada pengguna terhadap keamanan akun mereka

di SMK Wiyata Mandala.
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T _

Dashboard

| @ Dastboars

Gambar 4. 19 Halaman Dashboard User
Pada Gambar 4.19, terlihat dashboard pengguna setelah berhasil login
di website SMK Wiyata Mandala. Dashboard ini menyajikan informasi singkat
mengenai jumlah ujian dan pengumuman yang tersedia. Dengan tata letak yang
sederhana, pengguna dapat dengan cepat mendapatkan gambaran tentang status

terkini terkait ujian dan pengumuman di sekolah.

. _

Pengumuman

Penting: Lengkapi Pendaftaran Anda! (&)

Gambar 4. 20 Halaman Pengumuman User
Pada Gambar 4.20, terlihat halaman dashboard pengumuman di website
SMK Wiyata Mandala. Halaman ini menampilkan informasi mengenai
pengumuman yang dibuat oleh admin. Dalam tata letak ini, terdapat fitur untuk

menyembunyikan dan menampilkan pengumuman. Ketika icon "Hidden"
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diklik, hanya judul pengumuman yang ditampilkan. Sebaliknya, ketika icon
"Show" diklik, informasi detail pengumuman akan muncul. Selain itu, setiap
pengumuman juga dilengkapi dengan tanggal upload untuk memberikan

informasi mengenai kapan pengumuman dibuat.

rrrrr

Gambar 4. 21 Halaman Form Pendaftaran
Pada Gambar 4.21, terlihat halaman pendaftaran di website SMK Wiyata

Mandala. Jika pengguna belum pernah mendaftar atau mengisi formulir
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pendaftaran sebelumnya, halaman ini akan menampilkan formulir kosong yang
harus diisi untuk mendaftar sebagai siswa di SMK Wiyata Mandala. Formulir
ini mencakup semua informasi yang diperlukan, seperti data pribadi, alamat,

informasi pendidikan sebelumnya, dan masih banyak lagi.

zzzzz

Gambar 4. 22 Form Pendaftaran Yang Telah Diisi
Pada Gambar 4.22, terlihat halaman pendaftaran di website SMK Wiyata
Mandala. Jika pengguna telah melakukan pendaftaran sebelumnya, halaman ini

akan menampilkan formulir pendaftaran yang sudah terisi. Hal ini menandakan
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bahwa pengguna sudah pernah mendaftar, dan mereka memiliki opsi untuk

melakukan update data jika ada perubahan atau kesalahan pada informasi yang

telah diisi sebelumnya.

T _

- PPDB

w
# Edit Data Pendaftaran

a

Gambar 4. 23 Edit Data Form Pendaftaran

Pada Gambar 4.23, terlihat halaman pengeditan formulir pendaftaran di
SMK Wiyata Mandala. Halaman ini dirancang untuk memungkinkan pengguna

untuk mengedit informasi pendaftaran mereka dengan mudah. Formulir ini



80

mencakup seluruh data yang sebelumnya diisi oleh pengguna, dan
memungkinkan mereka untuk mengubah atau memperbarui informasi yang
diperlukan.

Desain halaman ini dimaksudkan untuk memberikan pengalaman
pengguna yang mudah dipahami. Pengguna dapat dengan cepat
mengidentifikasi bagian-bagian formulir yang perlu diedit dan mengisi kembali
data yang benar. Dengan adanya halaman pengeditan, diharapkan pengguna

dapat mengelola informasi pendaftaran mereka dengan mudah.

e _

B Dachooerd Ujian

g r

a2 Daftar Ujian

My
Al
NO. NAMA WAKTU TOTAL NILAI WAKTU WAKTU AKSI
UIIAN SOAL MULAI SELESAI

Gambar 4. 24 Halaman Daftar Ujian
Pada Gambar 4.24, terdapat halaman daftar ujian yang menampilkan
daftar ujian yang harus dikerjakan oleh pengguna. Tabel daftar ujian tersebut
mencakup nomor, nama ujian, waktu ujian, total pertanyaan, dan nilai ujian.
Jika pengguna telah mengerjakan ujian, nilai ujiannya akan ditampilkan namun,
jika belum mengerjakan, akan muncul tulisan "Belum Dikerjakan." Selain itu,

tabel juga mencantumkan waktu mulai ujian, waktu selesai ujian, dan opsi aksi.
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Ketika opsi aksi diklik, pengguna akan diarahkan ke menu memulai ujian.

e -

DETAIL UJIAN

@  Dashboar

Ujian Tes Penjurusan

ian Dibuka : Senin, 01 Januari 2024 21:46

Ujian Ditutup : Kamis, 01 Februari 2024 21:46

Gambar 4. 25 Halaman Detail Ujian Tutup
Pada Gambar 4.25, terdapat halaman detail ujian yang menampilkan
informasi mengenai durasi ujian, jumlah pertanyaan, tanggal pembukaan ujian,
dan tanggal penutupan ujian. Selain itu, terdapat sebuah tombol berwarna merah
dengan tulisan "UJIAN SUDAH DITUTUP - KEMBALLI," yang menandakan
bahwa ujian telah ditutup. Ketika tombol tersebut diklik, pengguna akan

kembali ke halaman ujian sebelumnya.

SMK WIYATA MANDALA = n Hi, User ~

DETAIL UJIAN

@®  Dashboard

Ujian Tes Penjurusan

Ujian Dibuka : Senin, 01 Januari 2024 21:46

Ujian Ditutup : Senin, 01 April 2024 21:46

Gambar 4. 26 Halaman Detail Ujian Start
Pada Gambar 4.26, terdapat halaman detail ujian yang menampilkan

informasi mengenai durasi ujian, jumlah pertanyaan, tanggal pembukaan ujian,
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dan tanggal penutupan ujian. Terdapat juga sebuah tombol berwarna biru
dengan tulisan "START" yang menandakan bahwa ujian telah dibuka. Apabila

tombol tersebut diklik, pengguna akan diarahkan ke soal ujian.

Tm—— _

PERTANYAAN

o

®  Pengumuma

Tes Penjurusan

8  Pendaftara

Gambar 4. 27 Halaman Soal Ujian
Pada Gambar 4.27, terdapat halaman soal ujian di mana pengguna
diminta untuk mengerjakan ujian. Di bagian atas halaman, terdapat indikator
waktu pengerjaan ujian yang terus berkurang, dan jika waktu habis, jawaban
akan tersimpan secara otomatis. Soal ujian dilengkapi dengan pilihan A, B, C,
D, dan E yang dapat dipilih oleh pengguna. Di bagian bawah halaman, terdapat
tautan/link ke halaman berikutnya yang dapat diakses dengan mengkliknya,

untuk melanjutkan ke soal ujian selanjutnya.
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Gambar 4. 28 Halaman Terakhir Soal Ujian
Pada Gambar 4.28, ini adalah halaman terakhir dari soal ujian. Pada
bagian akhir ini, terdapat tombol "Submit" yang berfungsi untuk menyimpan
jawaban dari ujian yang telah dikerjakan oleh pengguna. Dengan mengklik

tombol ini, pengguna dapat mengirimkan jawaban mereka untuk diproses lebih

lanjut.
SMK WIYATA MANDALA — n Hi, User ~
PR HASIL UJIAN
w
Hasil Tes Penjurusan User
B Pendaft:
W Uian Nilai Anda Adalah 80

Gambar 4. 29 Halaman Hasil Ujian
Pada Gambar 4.29, ini adalah halaman hasil ujian. Jika pengguna telah
menekan tombol "Submit™ atau waktu ujian telah habis tanpa menekan tombol

"Submit”, maka mereka akan diarahkan ke halaman ini. Pada halaman ini,
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terdapat informasi mengenai nama ujian dan nama peserta ujian, serta nilai yang
diperoleh dari ujian tersebut. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol
"Review" dan "Kembali". Ketika tombol "Kembali" ditekan, pengguna akan
diarahkan kembali ke halaman daftar ujian. Sedangkan jika tombol "Review"
ditekan, pengguna akan diarahkan ke halaman review ujian yang baru saja

dikerjakan.

em——— -

REVIEW UJIAN

limu Pengetahuan Alam

W Uja Soal No. 1
etahui U={1,2.3,4,5,6.7,8,9,10} dan A = {2, 4, 6. 8). Mana yang merupakan himpunan komplemen A (A')?

Pilih salah satu jawaban dibawah ir
B.{1.2.3 . 7.8,

Gambar 4.30 Halaman Review Ujian

Pada Gambar 4.30, ini adalah halaman review ujian. Setelah pengguna
menyelesaikan ujian, mereka dapat melakukan review pada jawaban yang telah
dikerjakan. Pada opsi A, B, C, D, dan E, yang ditampilkan dalam warna biru
menandakan jawaban yang diberikan oleh pengguna. Selain itu, terdapat tanda
centang yang menunjukkan jawaban yang benar.

Di bagian bawah halaman, disediakan pembahasan mengenai setiap soal
ujian. Ini memberikan pengguna wawasan lebih lanjut tentang jawaban yang

benar dan penjelasan terkait. Pada bagian akhir soal ujian, terdapat tombol
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"Kembali" yang dapat diklik untuk kembali ke halaman daftar ujian setelah

proses review selesai.

T _

Ujian
Daftar Ujian
WAKTU TOTAL WAKTU

NO. NAMA NILAI WAKTU MULAI AKSI
UJIAN SOAL SELESAI

Senin, 01 April

Tes Senin, 01 Janua
1 20 Menit 5 80
Penjurusan ! 20242146 2024 2146

Gambar 4. 31 Daftar Ujian Sudah Dikerjakan
Pada Gambar 4.31, ini adalah halaman daftar ujian. Perbedaannya dari
halaman daftar ujian sebelumnya terletak pada kolom nilai, yang sekarang
sudah terisi dengan hasil dari ujian yang telah dikerjakan dan pada bagian aksi,

tidak ada ikon seperti sebelumnya, memberikan indikasi bahwa ujian tersebut

sudah dikerjakan.
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Email

F\-*lasukka-'n Alamat Email

Password

Masukkan Password

Remember Me

Belum punya akun? Register

Lupa password? Reset Password

Gambar 4. 32 Halaman Login
Pada Gambar 4.32, terlihat halaman login pengguna dari website SMK
Wiyata Mandala. Halaman ini didesain untuk memfasilitasi proses login bagi
admin yang telah memiliki akun. Di sini, admin diminta untuk memasukkan
informasi login, seperti email dan password, guna mengakses berbagai fitur

terkait akun.
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SMK WIYATA MANDALA

EO Q Hi, Admin ~

Dashboard

I @  Dashboard

®  Pengumuman

NGUMUMAN NDAFTAF JIAN -
B  Pendaftaran n 1 1 2 20
L

Kategori Soal
Soal
M Ujian

B Kategori Berita

Gambar 4. 33 Halaman Dashboard Admin
Pada Gambar 4.33, terlihat dashboard admin setelah berhasil login di
website SMK Wiyata Mandala. Dashboard ini menyajikan informasi singkat
mengenai jumlah pengumuman, pendaftar, ujian, soal, judul, berita, dan user
yang tersedia. Dengan tata letak yang sederhana, admin dapat dengan cepat

mendapatkan gambaran tentang status terkini.

SMK WIYATA MANDALA

&' () Hi admin ~

Kontak masuk

Daftar Pesan

B Pendaft
W Kategori Soal Nama Nomeor Wa Status ‘Waktu Pengiriman Aksi
? L
irfan adi prastyo 082233088346 Pesan Belum Dibaca 12 jam yang lalu
m oy
irfan adi prastyo11111111 082331386189 Pesan Dibaca 1 bulan yang lalu Detail
B Kategori Berita
hekel 082331386189 Pesan Dibalas 1 bulan yang lalu m
& Berita
vt oase02733781 L yang ot =

Gambar 4. 34 Halaman Kontak Masuk
Pada Gambar 4.34, terdapat halaman kontak masuk. Pada halaman ini,

akan ditampilkan daftar pesan yang dikirim oleh pengguna melalui fitur

87
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"Contact Us". Daftar pesan ini mencakup informasi seperti nama, nomor
WhatsApp, status, waktu pengiriman, dan opsi aksi "Detail". Jika tombol
"Detail" ditekan, pengguna akan diarahkan ke halaman detail pesan untuk

informasi lebih lanjut.

SMK WIYATA MANDALA

Detail Pesan

irfan adi prastyo

Kembali Balas Via Whatsapp m

Gambar 4. 35 Halaman Detail Pesan
Pada Gambar 4.35, halaman ini merupakan halaman detail pesan. Di
halaman ini, akan ditampilkan nama pengirim dan isi pesan yang telah dikirim.
Terdapat juga tiga tombol, yaitu "Kembali", "Balas Via Whatsapp", dan “Balas
Via Email”. Jika tombol "Kembali" diklik, pengguna akan kembali ke halaman
kontak masuk. Sedangkan jika tombol "Balas Via Whatsapp" diklik, admin
dapat membalas pesan melalui WhatsApp, dan jika tombol "Balas Via Email"

diklik, admin dapat membalas pesan melalui alamat email.
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Fiturv Privasi Pusat Bantuan Blog Unfuk Bisnis WhatsApp Web Unduh

Chat di WhatsApp dengan +62 823-3138-6189

Laniut ke Chat

Gambar 4. 36 API Balas Via Whatsapp

Pada Gambar 4.36, halaman ini dirancang untuk memfasilitasi admin
dalam merespon pesan dengan menekan tombol "Balas Via Whatsapp". Ketika
tombol ini ditekan, halaman akan menampilkan APl WhatsApp yang secara
otomatis mengarahkan ke nomor pengirim pesan. Hal ini memungkinkan admin
untuk mengirim pesan tanpa perlu menyimpan nomornya terlebih dahulu.
Dengan adanya fitur ini, proses berkomunikasi dengan pengirim pesan menjadi
lebih efisien dan meminimalkan langkah-langkah tambahan seperti

penyimpanan nomor secara manual.
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[ Mail - Irfan adi Prasetyo - Outlook — o X
ety

Message Insert Format text Draw Options

vo- 7 B I U S = Hv P> By & 0 |
m From:irfanadiprasetyo27@gmail.com W @

To irffanadiprastyo22@gmail.com <irfanadiprastyo22@gmail.com> X Cc Bec
Tanggapan atas Pertanyaan Anda

‘Hi irfan adi prastyo, Saya dari admin SMK Wiyata Mandala ingin memberikan jawaban atas pertanyaan yang Anda ajukan sebelumnya
“saya mau bertanya"

Gambar 4. 37 Halaman Balas Via Email

Pada Gambar 4.37, halaman ini dirancang untuk memfasilitasi admin
dalam merespons pesan dengan menekan tombol "Balas Via Email"”. Ketika
tombol ini ditekan, halaman akan berpindah ke email yang secara otomatis
mengarahkan ke email pengirim pesan. Hal ini memungkinkan admin untuk
mengirim pesan tanpa perlu memasukkan email tujuan, judul email dan isi
pesan. Dengan adanya fitur ini, proses berkomunikasi dengan pengirim pesan
menjadi lebih efisien dan meminimalkan langkah-langkah tambahan seperti

memasukkan email secara manual.
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Gambar 4. 38 Halaman Penggumuman Admin

Pada Gambar 4.38, terdapat halaman pengumuman yang memungkinkan
admin untuk membuat dan mengelola pengumuman. Admin akan diberikan
formulir pengumuman yang harus diisi. Jika admin ingin membuat
pengumuman, maka admin harus mengisi judul dan deskripsi pengumuman.
Terdapat tombol "Kirim" untuk menyimpan pengumuman dan tombol "Reset"
untuk menghapus isian formulir pengumuman. Jika pengumuman berhasil
diunggah, calon siswa akan menerima notifikasi melalui email.

Di bagian bawah formulir, terdapat daftar pengumuman yang
menampilkan informasi seperti nomor, judul pengumuman, deskripsi
pengumuman, dan opsi aksi. Pada daftar tersebut, tersedia fitur pencarian
pengumuman berdasarkan judul, serta opsi "Edit" dan "Delete" untuk mengelola

pengumuman yang sudah ada. Dengan adanya fitur ini, admin dapat dengan
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mudah membuat, mencari, dan mengelola pengumuman sesuai kebutuhan.
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Gambar 4. 39 Halaman Edit Pengumuman
Pada Gambar 4.39, terdapat halaman edit pengumuman. Admin dapat
melihat formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" untuk
menyimpan pengumuman yang telah diperbarui. Jika pengumuman berhasil
diperbarui, notifikasi email akan dikirimkan kepada calon siswa untuk
menginformasikan adanya pembaruan pengumuman. Selain itu, terdapat tombol

"Kembali" untuk kembali ke halaman pengumuman.



93

APAKAH KAMU YAKIN ?
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Gambar 4. 40 Halaman Delete Pengumuman
Pada Gambar 4.40, ini adalah halaman delete pengumuman. Jika admin
ingin menghapus pengumuman dan menekan tombol delete akan muncul
notifikasi "Apakah kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah
akan terdapat dua tombol, yaitu "Tidak™ dan "Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih,
data tidak akan terhapus dan admin akan kembali ke halaman pengumuman.

Sebaliknya, jika tombol "Ya" dipilih, data pengumuman akan dihapus.
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Gambar 4. 41 Halaman Pendaftaran Admin
Pada Gambar 4.41, ini adalah halaman pendaftaran. Pada halaman ini,
admin dapat melihat data pendaftar dengan kemampuan untuk mencetak data
tersebut dalam format Excel. Admin tidak memiliki akses untuk menambah,
mengedit, atau menghapus data. Halaman ini juga dilengkapi dengan filter yang
memungkinkan admin untuk menampilkan data pendaftar berdasarkan tanggal

yang dapat disesuaikan.
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Gambar 4. 42 Hasil Cetak Pendaftaran
Pada Gambar 4.42, ini adalah hasil dari cetak pendaftaran yang

menampilkan semua data pendaftar yang telah diinput ke dalam sistem.

SMK WIYATA MANDALA = =' @) v admin -

& o Kategori Soal

w

@ Tambah Kategori Soal

NO. D HAMA ARSI

Gambar 4. 43 Halaman Kategori Soal
Pada Gambar 4.43, ini adalah halaman Kkategori soal yang
memungkinkan admin untuk membuat dan mengelola kategori soal. Admin akan
disediakan sebuah formulir kategori soal yang harus diisi. Jika admin ingin

membuat soal ujian, langkah pertama sebelum membuat soal ujian adalah
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membuat kategori soal terlebih dahulu dengan mengisi nama dari ujian.
Terdapat tombol "Simpan™ untuk menyimpan kategori ujian dan tombol "Reset"
untuk menghapus isian formulir kategori ujian.

Pada bagian bawah formulir terdapat daftar kategori yang menampilkan
informasi seperti nomor, id kategori, nama ujian, dan opsi aksi. Pada daftar
kategori soal ini terdapat fitur pencarian berdasarkan kategori soal, serta opsi
"Edit" dan "Delete" untuk mengelola kategori ujian yang sudah ada. Dengan
adanya fitur ini, admin dapat dengan mudah membuat, mencari, dan mengelola

kategori sesuai kebutuhan.
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Gambar 4. 44 Halaman Edit Kategori Soal
Pada Gambar 4.44, ini adalah halaman edit kategori soal. Admin dapat
melihat formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan dapat mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" untuk
menyimpan kategori soal yang telah diperbarui, serta tombol "Kembali" untuk

kembali ke halaman kategori soal.
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Gambar 4. 45 Halaman Delete Kategori Soal
Pada Gambar 4.45, ini adalah halaman delete kategori soal. Jika admin
ingin menghapus kategori soal dan menekan tombol delete akan muncul
notifikasi "Apakah kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah
akan terdapat dua tombol, yaitu "Tidak™ dan "Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih,
data tidak akan terhapus dan admin akan kembali ke halaman kategori soal.

Sebaliknya, jika tombol "Ya" dipilih, data kategori soal akan dihapus.
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Gambar 4. 46 Halaman Soal Ujian

Pada Gambar 4.46, terdapat halaman soal ujian. Halaman ini
menampilkan daftar soal ujian yang sudah dibuat. Admin memiliki kemampuan
untuk membuat soal ujian baru, dan terdapat fitur pencarian soal ujian
berdasarkan detail pertanyaan. Fitur import soal ujian juga tersedia. Tabel soal
ujian menyajikan informasi seperti nomor soal, judul ujian, detail ujian yang
berisi pertanyaan, lampiran (video, audio, atau gambar), pilihan A, B, C, D, dan
E, jawaban, dan opsi aksi.

Dalam opsi aksi, tersedia pilihan "Edit" untuk memodifikasi informasi
soal ujian dan "Delete" untuk menghapus soal ujian yang tidak diperlukan lagi.
Terdapat juga checkbox yang digunakan untuk menghapus semua soal atau
beberapa soal yang dipilih. Fitur ini memberikan fleksibilitas dalam pengaturan

dan memungkinkan admin untuk dengan mudah mengelola dan menyusun soal
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ujian sesuai kebutuhan. dan pemeliharaan konten ujian.
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Gambar 4. 47 Halaman Tambah Soal Ujian

Pada Gambar 4.47, ini adalah halaman penambahan soal ujian. Pada
halaman ini, admin dapat dengan mudah membuat soal ujian baru melalui
formulir yang disediakan. Untuk menambahkan soal ujian, admin hanya perlu
mengisi informasi seperti judul ujian dan detail pertanyaan. Jika diperlukan,
admin juga dapat memilih jenis lampiran berupa video, audio, atau gambar
untuk melengkapi soal.

Proses penambahan soal ujian dibuat sederhana dengan fokus pada
informasi penting yang dibutuhkan. Dengan cara ini, halaman tambah soal

dirancang untuk memberikan pengalaman yang lebih mudah dipahami dan
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efisien bagi admin dalam membuat soal ujian.
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Gambar 4. 48 Halaman Edit Soal Ujian

Pada Gambar 4.48, ini adalah halaman edit soal ujian. Pada halaman ini,
admin akan disajikan sebuah formulir yang sudah terisi dan memberikan
kesempatan untuk memodifikasi informasi soal ujian. Dalam formulir tersebut,
admin dapat melihat dan mengedit detail seperti judul ujian, detail pertanyaan,
opsi pilihan A, B, C, D dan E, jawaban, pembahasan soal dan admin daat
menambahkan lampiran (video, audio, atau gambar).

Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" yang digunakan

untuk menyimpan perubahan yang telah dilakukan pada informasi soal ujian.
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Sementara itu, terdapat tombol "Kembali" untuk kembali ke halaman

sebelumnya.

APAKAH KAMU YAKIN ?

INGIN MENGHAPUS DATA INI!

Gambar 4. 49 Halaman Delete Soal Ujian
Pada Gambar 4.49, ini adalah halaman delete soal ujian. Jika admin ingin
menghapus soal ujian dan menekan tombol delete akan muncul notifikasi
"Apakah kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah akan
terdapat dua tombol, yaitu "Tidak™ dan "Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih, data
tidak akan terhapus dan admin akan kembali ke halaman soal ujian. Sebaliknya,

jika tombol "Ya" dipilih, data soal ujian akan dihapus.
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Gambar 4. 50 Halaman Ujian Admin

Pada Gambar 4.50, ini adalah halaman ujian admin. Pada halaman ini,
akan ditampilkan daftar ujian yang sudah dibuat. Admin juga memiliki
kemampuan untuk membuat ujian baru, dan terdapat fitur pencarian ujian
berdasarkan nama ujian. Pada tabel ujian, informasi yang ditampilkan
mencakup nomor, nama ujian, waktu ujian, total pertanyaan, total siswa, waktu
mulai ujian, waktu selesai ujian, dan opsi aksi.

Dalam opsi aksi, terdapat beberapa pilihan seperti "Lihat Hasil Ujian™,
"Edit Ujian", "Tambah Pengguna”, dan "Hapus Ujian". Dengan adanya fitur ini,

admin dapat dengan mudah mengelola dan menyusun ujian sesuai kebutuhan.
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Gambar 4. 51 Halaman Hasil Ujian
Pada Gambar 4.51, ini adalah halaman hasil ujian. Pada halaman ini,
akan ditampilkan hasil dari ujian yang sudah dikerjakan oleh siswa. Admin dapat
melihat data tanpa memiliki kemampuan untuk melakukan edit atau menghapus
data dan admin dapat mencetak hasil ujian. Halaman ini menampilkan informasi
seperti seputar ujian, dan pada tabel terdapat data nomor, nama siswa, nama
ujian, dan nilai ujian. Dengan batasan akses tersebut, admin dapat dengan

mudah meninjau dan memahami performa siswa dalam ujian tes penjurusan.
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Gambar 4. 52 Cetak Hasil Ujian Penjurusan
Pada Gambar 4.52, ini adalah hasil cetak dari hasil ujian penjurusan, di
mana setelah dicetak file akan berupa PDF. Pada bagian atas, terdapat kop surat
dan logo sekolah SMK Wiyata Mandala. Selanjutnya, terdapat tabel yang
menampilkan hasil tes penjurusan pada setiap ujian. Di bagian bawah tabel,
terdapat tandatangan kepala sekolah dan tanggal, di mana tanggal tersebut akan

diisi otomatis saat admin melakukan pencetakan.
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Pada Gambar 4.53, ini adalah halaman penambahan ujian untuk admin.

Di halaman ini, admin dapat

membuat ujian baru melalui formulir yang

disediakan. Untuk menambahkan ujian, admin perlu mengisi informasi seperti

nama ujian, waktu ujian, total soal ujian, waktu mulai, dan waktu selesai.

Di bawah formulir, terdapat tabel yang menampilkan banyak soal yang

tersedia. Admin dapat memilih soal dengan mudah dengan hanya mencentang

kotak yang sesuai. Halaman ini juga dilengkapi dengan fitur pencarian,
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memudahkan admin dalam menemukan soal berdasarkan judul atau detail soal.

Pada bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" yang berfungsi
untuk menyimpan soal yang telah dipilih, serta tombol "Reset" yang dapat
digunakan untuk mengosongkan formulir jika diperlukan. Dengan tata letak dan
fitur yang jelas, halaman ini dirancang untuk memudahkan admin dalam proses
penambahan ujian dan memastikan kejelasan serta keteraturan dalam

pengelolaan ujian.
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Gambar 4. 54 Halaman Edit Ujian
Pada Gambar 4.54, ini adalah halaman edit ujian. Pada halaman ini,

admin akan disajikan sebuah formulir yang sudah terisi dan memberikan
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kesempatan untuk memodifikasi informasi ujian. Dalam formulir tersebut,
admin dapat melihat dan mengedit detail seperti nama ujian, waktu ujian, total
soal ujian, waktu mulai, waktu selesai dan menambahkan soal atau mengurangi
soal.

Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" yang digunakan
untuk menyimpan perubahan yang telah dilakukan pada informasi ujian.
Sementara itu, tombol "Kembali" memungkinkan admin untuk kembali ke
halaman daftar ujian tanpa menyimpan perubahan jika diperlukan.
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Gambar 4. 55 Halaman Tambah Siswa
Pada Gambar 4.55, ini adalah halaman tambah siswa. Pada halaman ini,
admin diminta untuk menambahkan siswa yang akan mengikuti ujian. Untuk
menambahkan siswa, admin harus mencentang nama user pada tabel yang

disediakan. Halaman ini juga dilengkapi dengan fitur pencarian siswa
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berdasarkan nama, memudahkan admin dalam menemukan nama yang
diinginkan.

Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan” yang digunakan
untuk menyimpan siswa yang telah dipilih, dan tombol "Kembali" yang dapat
digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya. Dengan adanya fitur ini,

proses penambahan siswa menjadi lebih mudah.

APAKAH KAMU YAKIN ?

Gambar 4. 56 Halaman Delete Ujian
Pada Gambar 4.56, ini adalah halaman delete ujian. Jika admin ingin
menghapus ujian dan menekan tombol delete akan muncul notifikasi "Apakah
kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah akan terdapat dua
tombol, yaitu "Tidak™ dan ™Ya". Jika tombol "Tidak™ dipilih, data tidak akan
terhapus dan admin akan kembali ke halaman ujian. Sebaliknya, jika tombol

"Ya" dipilih, data ujian akan dihapus.
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Gambar 4. 57 Halaman Kategori Berita

Pada Gambar 4.57, ini adalah halaman kategori berita yang
memungkinkan admin untuk membuat dan mengelola kategori berita. Admin
akan disediakan sebuah formulir yang harus diisi. Jika admin ingin membuat
berita, langkah pertama sebelum membuat berita adalah membuat kategori
berita terlebih dahulu dengan mengisi nama kategori. Terdapat tombol
"Simpan” untuk menyimpan kategori berita dan tombol "Reset" untuk
menghapus isian formulir kategori berita.

Pada bagian bawah formulir terdapat daftar kategori yang menampilkan
nama kategori berita, dan opsi aksi. Pada daftar kategori berita ini terdapat fitur
pencarian berdasarkan kategori soal, serta opsi "Edit" dan "Delete” untuk
mengelola kategori berita yang sudah ada. Dengan adanya fitur ini, admin dapat

dengan mudah membuat, mencari, dan mengelola kategori sesuai kebutuhan.
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Gambar 4. 58 Halaman Edit Kategori Berita
Pada Gambar 4.58, ini adalah halaman edit kategori berita. Admin dapat
melihat formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan dapat mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Simpan" untuk
menyimpan kategori berita yang telah diperbarui, serta tombol "Kembali* untuk

kembali ke halaman kategori berita.

APAKAH KAMU YAKIN ?

INGIN MENGHAPUS DATA INI!

Gambar 4. 59 Halaman Delete Kategori Berita

Pada Gambar 4.59, ini adalah halaman delete kategori berita. Jika admin
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ingin menghapus kategori berita dan menekan tombol delete akan muncul
notifikasi "Apakah kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah
akan terdapat dua tombol, yaitu "Tidak™ dan "Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih,
data tidak akan terhapus dan admin akan kembali ke halaman kategori berita.

Sebaliknya, jika tombol "Ya" dipilih, data kategori berita akan dihapus.
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Gambar 4. 60 Halaman Berita

Pada Gambar 4.60, ini adalah halaman berita yang memungkinkan
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admin untuk membuat dan mengelola berita. Admin akan disediakan sebuah
formulir berita yang harus diisi. Jika admin ingin membuat berita, admin harus
memasukkan kategori berita, judul berita, isi berita, mengunggah foto sampul
berita, dan memberikan keterangan tentang foto sampul tersebut. Terdapat
tombol "Simpan" untuk menyimpan berita dan tombol "Reset" untuk
menghapus isian formulir berita.

Pada bagian bawah formulir terdapat daftar berita yang menampilkan
informasi seperti nomor, nama berita, judul, foto sampul dan keterangan foto
sampul, serta opsi "Edit" dan "Delete” untuk mengelola berita yang sudah ada.
Dengan adanya fitur ini, admin dapat dengan mudah membuat, mencari, dan

mengelola berita dengan mudah.
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Gambar 4. 61 Halaman Edit Berita

Pada gambar 4.61, ini adalah halaman edit berita. Admin dapat melihat
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formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan dapat mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Update” untuk
menyimpan berita yang telah diperbarui, serta tombol "Kembali" untuk kembali

ke halaman berita.
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APAKAH KAMU YAKIN ?

N MENGHAPUS DATA INIt
oAk

Gambar 4. 62 Halaman Delete Berita
Pada Gambar 4.62, ini adalah halaman delete berita. Jika admin ingin

menghapus berita dan menekan tombol delete akan muncul notifikasi "Apakah
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kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah akan terdapat dua

tombol, yaitu "Tidak™ dan ™Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih, data tidak akan

terhapus dan admin akan kembali ke halaman berita. Sebaliknya, jika tombol

"Ya" dipilih, data berita akan dihapus.

SMK WIYATA MANDALA

Dashboard

Role

NO.

NAMA ROLE

HAK AKSES

) e ey e
] e [ [ ] ]
2 e ) e )

[ o] e [ [
) ey (e oy oy
e ) e e )

Gambar 4. 63 Halaman Role

Pada Gambar 4.63, ini adalah halaman role. Pada halaman ini, akan

ditampilkan daftar role yang sudah dibuat. Admin memiliki kemampuan untuk

membuat role baru, dan terdapat fitur pencarian role berdasarkan nama role.

Tabel role menyajikan informasi seperti nomor soal, nama role, hak akses dan

opsi aksi.

Dalam opsi aksi, terdapat pilihan "Edit" untuk memodifikasi informasi

role dan "Delete” untuk menghapus role yang tidak diperlukan lagi. Dengan

adanya fitur ini, admin dapat dengan mudah mengelola dan menyusun role
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sesuai kebutuhan, memberikan fleksibilitas dalam pengaturan dan pemeliharaan

konten role.

mmm——

Tambah Role

& Tambah Role

Gambar 4. 64 Halaman Tambah Role

Pada Gambar 4.64, ini adalah halaman penambahan role. Pada halaman
ini, admin dapat dengan mudah membuat role baru melalui formulir yang
disediakan. Untuk menambahkan role, admin hanya perlu mengisi informasi
seperti nama role dan mencentang hak akses untuk role tersebut. Jadi, ketika
hak akses tersebut dicentang, berarti pengguna diperbolehkan mengakses
halaman tersebut.

Proses penambahan role dibuat sederhana dengan fokus pada informasi
penting yang dibutuhkan. Dengan cara ini, halaman tambah role dirancang
untuk memberikan pengalaman yang lebih mudah dipahami dan efisien bagi

admin dalam membuat role.
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SMK WIYATA MANDALA

Edit Role

& Edit Role

Gambar 4. 65 Halaman Edit Role

Pada Gambar 4.65, ini adalah halaman edit role. Admin dapat melihat
formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan dapat mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Update” untuk
menyimpan role yang telah diperbarui, serta tombol "Kembali" untuk kembali

ke halaman role.
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APAKAH KAMU YAKIN ?

N MENGHAPUS DATA INI!
rens

Gambar 4. 66 Halaman Delete Role
Pada gambar 4.66, ini adalah halaman delete role. Jika admin ingin
menghapus role dan menekan tombol delete akan muncul notifikasi "Apakah
kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah akan terdapat dua
tombol, yaitu "Tidak" dan "Ya". Jika tombol "Tidak™ dipilih, data tidak akan
terhapus dan admin akan kembali ke halaman role. Sebaliknya, jika tombol

"Ya" dipilih, data role akan dihapus.
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Gambar 4. 67 Halaman Hak Akses
Pada gambar 4.67, ini adalah halaman hak akses. Jadi, di sini admin akan
ditampilkan sebuah tabel yang berisi nomor, nama hak akses, serta keterangan
terkait setiap hak akses yang ada. Tabel ini memungkinkan admin untuk dengan

mudah melihat dan mengelola seluruh hak akses yang tersedia dalam sistem.

SMK WIYATA MANDALA = = o Hi, Admin =
- User
"
& User
a
O TAMBAH -ari berdasarkan nama user
?  Soal
- NO. MNAMA USER ROLE AKSI
& Kategori Berita 1 <= [/]]
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- >
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Gambar 4. 68 Halaman User
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Pada gambar 4.68, ini adalah halaman user. Pada halaman ini, akan
ditampilkan daftar user yang sudah mendaftar pada website. Admin memiliki
kemampuan untuk membuat user baru, dan terdapat fitur pencarian user
berdasarkan nama. Tabel user menyajikan informasi seperti nomor, nama user,
role dan opsi aksi.

Dalam opsi aksi, terdapat pilihan "Edit" untuk memodifikasi informasi
user dan "Delete" untuk menghapus user yang tidak diperlukan lagi. Dengan
adanya fitur ini, admin dapat dengan mudah mengelola dan menyusun user
sesuai kebutuhan, memberikan fleksibilitas dalam pengaturan dan pemeliharaan

konten user.

SMK WIYATA MANDALA = 2" ) HiAdmin -

o Tambah User

w

Gambar 4. 69 Halaman Tambah User
Pada gambar 4.69, ini adalah halaman tambah user. Pada halaman ini,
admin dapat dengan mudah membuat user baru melalui formulir yang
disediakan. Untuk menambahkan user, admin hanya perlu mengisi informasi
nama user, email, password, konfirmasi password dan mencentang role yang

sudah di sediakan. Jadi, ketika role tersebut dicentang, berarti pengguna hanya
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diperbolehkan mengakses hlaman yang berhubungan dengan role tersebut.

e

Edit User

& Edit User

NAMA USER

7t W. Dwi Achbar Prasetya

M Ujen EMAIL

achbar@gmail.com

& Beits PASSWORD KONFIRMASI PASSWORD

Masukkan Password Masukkan Konfirmasi Password

Gambar 4. 70 Halaman Edit User
Pada gambar 4.70, ini adalah halaman edit user. Admin dapat melihat
formulir edit yang telah diisi sebelumnya dan dapat mengedit data yang
diperlukan. Di bagian bawah halaman, terdapat tombol "Update" untuk
menyimpan user yang telah diperbarui, serta tombol "Kembali" untuk kembali

ke halaman user.

APAKAH KAMU YAKIN ?

INGIN MENGHAPUS DATA INI!

oAk

Gambar 4. 71 Halaman Delete User
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Pada gambar 4.71, ini adalah halaman delete user. Jika admin ingin
menghapus user dan menekan tombol delete akan muncul notifikasi "Apakah
kamu yakin ingin menghapus data ini?" pada bagian bawah akan terdapat dua
tombol, yaitu "Tidak™ dan ™Ya". Jika tombol "Tidak" dipilih, data tidak akan
terhapus dan admin akan kembali ke halaman user. Sebaliknya, jika tombol
"Ya" dipilih, data user akan dihapus.

4.2  Hasil Pengujian Sistem

Pengujian terhadap program yang dibuat menggunakan blackbox testing
dilakukan dengan fokus terhadap proses masukan dan keluaran program, yang
bertujuan untuk memastikan bahwa fungsionalitas program bekerja sesuai dengan

yang diharapkan tanpa memperhatikan detail implementasi internalnya.



Tabel 4. 1 Pengujian Form Contact Us
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mau bertanya

dikirim dan
disimpan.
Terima kasih!”

No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula

Pengujian Diharapkan | Pengujia n
n

1. | Jika ada | Nama: Irfan | Sistem akan Sesuai Valid
salah  satu | Email: Menolak akses | Harapan
field dari | irffan@gmail. | dan akan
form contact | com menampilkan
us yang | No. pesan “Please
belum diisi | Whatsapp: fill  out this
kemudian di | 08580273378 | field”
klik “Kirim | 1
Pesan” Pesan:

(kosong)

2. | Jika  field | Nama: Irfan | Sistem akan Sesuai Valid
email diisi | Email: irfan | Menolak akses | Harapan
salah No. dan akan
kemudian di | Whatsapp: menampilkan
klik “Kirim | 08580273378 | pesan “Please
Pesan” 1 include an '@’

Pesan: in the email
(kosong) address. 'a' is
missingan'@".

3. | semua field | Nama: Irfan | Sistem  akan | Sesuai Valid
pada form | Email: menerima Harapan
contact us | irfan@gmail. | akses dan
diisi semua | com kembali ke
dan  benar | No. halaman
kemudian di | Whatsapp: contact us
klik tombol | 08580273378 | dengan pesan
“Kirim 1 “Pesan Anda
Pesan” Pesan: saya | berhasil

Tabel 4.1, menampilkan hasil pengujian formulir "Contact Us", yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses pengajuan pertanyaan berjalan lancar

dan aman bagi pengguna.


mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com

Tabel 4. 2 Pengujian Form Login
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No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula

Pengujian Diharapkan | Pengujia n
n

1. | Jika ada | Email: Sistem akan Sesuai Valid
salah  satu | admin@gmai | Menolak akses | Harapan
field dari | l.com dan akan
form login | Password: menampilkan
yang belum | (kosong) pesan “Please
diisi fill  out this
kemudian di field”
klik “Login”

2. | Jika  field | Email: Sistem akan Sesuai Valid
email dan | irfan@gmail. | Menolak akses | Harapan
password com dan akan
diisi dengan | Password: menampilkan
data yang | 123 pesan  “These
belum credentials do
terdaftar lalu not match our
di Klik records.”
tombol
“Login”

3. | semua field | Email: Sistem  akan | Sesuai Valid
pada form | admin@gmai | menerima Harapan
login  diisi | .com akses akan di
semua dan | Password: redirect
benar password kehalaman
kemudian di dashboard
klik tombol
“Login”

Tabel 4.2, menampilkan hasil pengujian proses login, yang dilakukan

untuk memastikan bahwa proses login berjalan lancar dan aman bagi pengguna.


mailto:admin@gmail.com
mailto:admin@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:admin@gmail.com
mailto:admin@gmail.com

Tabel 4. 3 Pengujian Form Register
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No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula
Pengujian Diharapkan | Pengujia n
n
1. | Jika  ada | Username: Sistem akan | Sesuai Valid
salah satu | Irfan Menolak Harapan
field dari | Email: akses dan
form irfan@gmail.co | akan
register m menampilkan
yang Password: pesan “Please
belum diisi | password fill out this
kemudian | Konfirmasi field”
di klik | Password:
“Register” | (kosong)
2. | Jika field | Username: Irfan | Sistem akan | Sesuai Valid
email diisi | Email: irfan Menolak Harapan
salah Password: akses dan
kemudian | password akan
di Klik | Konfirmasi menampilkan
“Register” | Password: pesan “Please
password includean'@'
in the email
address. 'a’ is
missing  an
‘@7
3. | semua field | Username: Sistem akan | Sesuai Valid
pada form | Irfan menerima Harapan
register Email: akses akan di
diisi semua | irfan@gmail.co | redirect
dan benar | m kehalaman
kemudian | Password: dashboard
di klik | password
tombol Konfirmasi
“Register” | Password:
password

Tabel 4.3, menampilkan hasil pengujian proses register, yang dilakukan

untuk memastikan bahwa proses register berjalan lancar dan aman bagi pengguna.


mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com

Tabel 4. 4 Pengujian Form Email Reset Password
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No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula
Pengujia Diharapkan | Pengujia n
n n
1. | Jika field | Email: (kosong) | Sistem akan | Sesuai Valid
email dari Menolak Harapan
form reset akses  dan
password akan
yang menampilka
belum n pesan
diisi “Please fill
kemudian out this
di klik field”
“Kirim
link reset
password
2. | Jika field | Email: Sistem akan | Sesuai Valid
email diisi | gatau@agmail.co | Menolak Harapan
diisi m akses  dan
dengan akan
data yang menampilka
belum n pesan “We
terdaftar, can't find a
kemudian user  with
di klik that email
“Kirim address.”
link reset
password
3. | jika field | Email: Sistem akan | Sesuai Valid
email irfan@gmail.com | menerima Harapan
pada form akses  dan
reset akan
password mendapat
diisi pesan  “We
dengan have emailed
data your
terdaftar, password
kemudian reset link!”
di klik
“Kirim
link reset

password



mailto:gatau@gmail.com
mailto:gatau@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
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Tabel 4.4, menampilkan hasil pengujian proses reset password, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses reset password berjalan lancar dan

aman bagi pengguna.

Tabel 4. 5 Pengujian Form Reset Password

No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula

Pengujian Diharapkan | Pengujia n
n

1. | Jika ada | Email: Sistem akan | Sesuai Valid
salah  satu | irfan@gmail. | Menolak Harapan
field dari | com akses dan
form  reset | Password: akan
password 27Meil1997 menampilkan
yang belum | Konfirmasi pesan “Please
diisi Password: fill out this
kemudian di | (kosong) field”
klik  “reset
password”

2. | Jika field | Email: Sistem akan | Sesuai Valid
konfirmasi irfan@gmail. | Menolak Harapan
password com akses dan
diisi diisi | Password: akan
dengan salah, | 27Mei1997 menampilkan
kemudian di | Konfirmasi pesan  “The
klik  “reset | Password: password
password” 11111111 confirmation

does not
match.”

3. | jika field | Email: Sistem akan | Sesuai Valid
email pada | irfan@gmail. | menerima Harapan
form  reset | com akses dan
password Password: akan
diisi dengan | 27Mei1997 diredirect
data Konfirmasi kehalaman
terdaftar, Password: dashbaord.
kemudian di | 27Meil1997
klik  “Kirim
link reset
password”

Tabel 4.5, menampilkan hasil pengujian proses reset password, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses reset password berjalan lancar dan

aman bagi pengguna


mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com
mailto:irfan@gmail.com

Tabel 4. 6 Pengujian Form Pendaftaran User
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No

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil
Pengujia
n

Kesimpula
n

ada
satu
dari

Jika
salah
field
form
pendaftran
yang belum
diisi
kemudian
di Klik

“Simpan”

Nama: Irfan
Jenis Kelamin:
Laki-laki
Tempat Lahir:
Kediri
Tanggal Lahir:
27 Mei2002
Agama: Islam
Alamat:
(kosong)

Asal Sekolah:
SMK Wiyata
Mandala
Nomor Wa:
08580273378
1

Nama Ayah:
Riyono
Nama
Sunarsih
Jumlah
Saudara: 2
Riwayat
Penyakit:
Maag
Hobi: Ngoding
Organisasi
yang pernah
diikuti: Osis &
Clan486
Jurusan Yang
Diminati:
(kosong)
Alasan
Memilih
Jurusan:
Karena Suka
Jurusa
Caradangan:
(kosong)
Alasan
Memilih
Jurusan:

Ibu:

Sistem akan
Menolak
akses
akan
menampilka
n pesan
“Please fill
out this field”

dan

Sesuai
Harapan

Valid
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No

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil
Pengujia
n

Kesimpula
n

Karena Ga
Keterima TKJ

semua field
pada form
pendaftara
n diisi
semua dan
benar
kemudian
di klik
tombol
“Simpan”

Nama: Irfan
Jenis Kelamin:
Laki-laki
Tempat Lahir:
Kediri
Tanggal Lahir:
27 Mei2002
Agama: Islam
Alamat:
(kosong)

Asal Sekolah:
SMK  Wiyata
Mandala
Nomor  Wa:
08580273378
1

Nama Ayah:
Riyono
Nama
Sunarsih
Jumlah
Saudara: 2
Riwayat
Penyakit:
Maag
Hobi: Ngoding
Organisasi
yang pernah
diikuti: Osis
Jurusan Yang
Diminati:
Teknik
Komputer dan
Jaringan
Alasan
Memilih
Jurusan:
Karena Suka
Jurusannya

Ibu:

Sistem akan
menerima
akses
akan
ditampilkan
data  yang
baru
didaftarkan.

dan

Sesuai
Harapan

Valid
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No

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil
Pengujia
n

Kesimpula
n

Caradangan:
Design
Komunikasi
Visual

Alasan
Memilih
Jurusan:
Karena Ga
Keterima TKJ

Tabel 4.6 menampilkan hasil pengujian proses pendaftaran, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses pendaftaran berjalan lancar dan aman

bagi pengguna.



Tabel 4. 7 Pengujian Form Pengumuman Admin
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika field | Judul: Sistem akan | Sesuai Valid
judul dari | (kosong) Menolak Harapan
form Deskripsi: akses dan
pengumuan | silahkan akan
belum diisi | lengkapi menampilkan
kemudian di | data pesan  “The
Klik pendaftaran | title field is
“Simpan” Unggah file: | required.”
pdf
2. | Jika field | Judul: Sistem akan | Sesuai Valid
unggah file | Melengkapi | menerima Harapan
dari form | Pendaftaran | akses  dan
pengumuan | Deskripsi: akan
belum diisi | silahkan mendapat
kemudian di | lengkapi pesan “Data
Klik data berhasil
“Simpan” pendaftaran | disimpan”
Unggah file:
(kosong)
3. | jika semua | Judul: Sistem akan | Sesuai Valid
field pada | Melengkapi | menerima Harapan
form Pendaftaran | akses  dan
pengumuman | Deskripsi: akan
diisi, silahkan mendapat
kemudian di | lengkapi pesan “Data
klik data berhasil
“Simpan” pendaftaran | disimpan”
Unggah file:
pdf

Tabel 4.7, menampilkan hasil pengujian proses mengelola pengumuman,

yang dilakukan untuk memastikan bahwa proses mengelola pengumuman

berjalan lancar dan aman bagi pengguna.



Tabel 4. 8 Pengujian Form Kategori Soal
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika  field | Name: Sistem akan | Sesuai Valid
name  dari | (kosong) Menolak Harapan
form akses  dan
kategori soal akan
belum diisi menampilkan
kemudian di pesan  “The
Klik name field is
“Simpan” required.”
2. | Jika  field | Name: Sistem akan | Sesuai Valid
name dari | Bahasa menerima Harapan
form katgori | Inggris akses  dan
soal diisi akan
kemudian di mendapat
Klik pesan “Data
“Simpan” berhasil
disimpan”’

Tabel 4.8, menampilkan hasil pengujian proses kelola kategori soal, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola kategori soal berjalan lancar

dan aman bagi pengguna.

Tabel 4. 9 Pengujian Form Soal

No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika  field | Judul: Sistem akan | Sesuai Valid
judul  dari | (kosong) Menolak Harapan
form  soal | Unggah File: | akses  dan
ujian belum | .video akan
diisi Detail:  apa | menampilkan
kemudian yang pesan  “The
di Klik | dilakukan subject field
“Simpan” pada  video | is required.”
tersebut?
Pilihan A:
Menulis
Pilihan B:
Belajar
Pilihan C:
Mengaji
Pilihan D:
Membaca
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Pilihan E:
Mengerjakan
PR
Jawaban: B
2. | Jika  field | Judul: Tes | Sistem akan | Sesuai Valid
pilihan  E | Penjurusan menerima Harapan
dari  form | Unggah File: | akses  dan
soal ujian | .video akan
belum diisi | Detail:  apa | mendapat
kemudian yang pesan “Data
di Klik | dilakukan berhasil
“Simpan” pada  video | disimpan”
tersebut?
Pilihan A:
Menulis
Pilihan B:
Belajar
Pilihan C:
Mengaji
Pilihan D:
Membaca
Pilihan E:
(kosong)
Jawaban: B
3. | jika semua | Judul: Tes | Sistem akan | Sesuai Valid
field pada | Penjurusan menerima Harapan
form soal | Unggah File: | akses  dan
ujian diisi, | .video akan
kemudian Detail:  apa | mendapat
di Klik | yang pesan “Data
“Simpan” dilakukan berhasil
pada  video | disimpan”
tersebut?
Pilihan A:
Menulis
Pilihan B:
Belajar
Pilihan C:
Mengaji
Pilihan D:
Membaca
Pilihan E:
Mengerjkan

PR
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No.

Skenario
Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil
Pengujian

Kesimpulan

Jawaban: B

Tabel 4.9, menampilkan hasil pengujian proses kelola soal, yang dilakukan

untuk memastikan bahwa proses kelola soal berjalan lancar dan aman bagi

pengguna.
Tabel 4. 10 Pengujian Form Ujian
No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika  field | Nama: Sistem akan | Sesuai Valid
nama ujian | (kosong) Menolak Harapan
dari  form | Waktu: 20 akses dan
ujin  belum | Total Soal: 10 | akan
diisi Waktu Mulai: | menampilkan
kemudian di | 03/10/2024 pesan  “The
Klik 09:32 AM name field is
“Simpan” Waktu required.”
Selesai:
03/10/2024
09:52 AM
2. | Jika  field | Nama: Sistem akan | Sesuai Valid
nama ujian | Bahasa Menolak Harapan
dari  form | Inggris akses dan
ujin  belum | Waktu: akan
diisi (kosong) menampilkan
kemudian di | Total Soal: 10 | pesan ~ “The
klik Waktu Mulai: | time field is
“Simpan” 03/10/2024 required.”
09:32 AM
Waktu
Selesai:
03/10/2024
09:52 AM
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
3. | jika semua | Nama: Sistem akan | Sesuai Valid
field pada | Bahasa menerima Harapan
form ujian | Inggris akses dan
diisi, Waktu: 20 akan
kemudian di | Total Soal: 10 | mendapat
Klik Waktu Mulai: | pesan “Data
“Simpan” 03/10/2024 berhasil
09:32 AM disimpan”
Waktu
Selesai:
03/10/2024
09:52 AM

Tabel 4.10, menampilkan hasil pengujian proses kelola ujian, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola ujian berjalan lancar dan aman

bagi pengguna.

Tabel 4. 11 Pengujian Form Kategori Berita

No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika  field | Nama: Sistem akan | Sesuai Valid
nama dari | (kosong) Menolak Harapan
form akses dan
kategori akan
berita belum menampilkan
diisi pesan  “The
kemudian di name field is
Klik required.”
“Simpan”
2. | Jika  field | Nama: Tes | Sistem akan | Sesuali Valid
nama  dari | Penjurusan | menerima Harapan
form akses dan
kategori akan
berita  diisi mendapat
kemudian di pesan “Data
klik berhasil
“Simpan” disimpan”’

Tabel 4.11, menampilkan hasil pengujian proses kelola kategori berita,

yang dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola kategori berita berjalan

lancar dan aman bagi pengguna.



Tabel 4. 12 Pengujian Form Berita
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika field | Judul Berita: | Sistem akan | Sesuai Valid
judul berita | (kosong) Menolak Harapan
dari  form | Kategori akses  dan

berita Berita: Berita | akan
belum diisi | Sekolah menampilkan
kemudian Isi Berita: | pesan “The
di klik | SMK  Wiyata | judul field is
“Simpan” | Mandala required.”

memperingati

dies natalis

Sampul:

gambar.jpg

Caption

Sampul: dies

natalis SMK

Wima

2. | Jika  field | Judul Berita: | Sistem akan | Sesuai Valid
caption Dies Natalis | menerima Harapan
sampul dari | Kategori akses dan
form berita | Berita: Berita | akan
belum diisi | Sekolah mendapat
kemudian | Isi Berita: | pesan “Data
di klik | SMK Wiyata | berhasil
“Simpan” | Mandala disimpan”

memperingati
dies natalis
Sampul:
gambar.jpg
Caption
Sampul :

3. | Jika semua | Judul Berita: | Sistem akan | Sesuai Valid
field dari | Dies Natalis | menerima Harapan
form berita | Kategori akses dan
diisi Berita: Berita | akan
kemudian | Sekolah mendapat
di klik | Isi Berita: | pesan “Data
“Simpan” | SMK Wiyata | berhasil

Mandala disimpan”
memperingati

dies natalis

Sampul:

gambar.jpg

Caption

Sampul : dies
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No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
natalis SMK
Wima

Tabel 4.12, menampilkan hasil pengujian proses kelola berita, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola berita berjalan lancar dan aman

bagi pengguna.

Tabel 4. 13 Pengujian Form Role

No. | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1. | Jika field | Nama Role: | Sistem akan | Sesuai Valid
nama role | (kosong) Menolak Harapan
dari  form | pjai  Akses: | akses  dan
(r;i)iI:i e (dicentang ?rfr?am ilkan
kemudian di beberapa) pesan p“The
klik name field is
“Simpan” required.”
2. | Jika hak | Nama Role: | Sistem akan | Sesuai Valid
akses  dari | Student menerima Harapan
form role | Hak Akses: | akses dan
belum diisi akan
kemudian di (kosong) mendapat
Klik pesan “Data
“Simpan” berhasil
disimpan”
3. | Jika semua | Nama Role: | Sistem akan | Sesuai Valid
field dari | Student menerima Harapan
form role | Hak Akses: | akses dan
diisi _ | (dicentang akan
kemudian di beberapa) mendapat
klik pesan “Data
“Simpan” berhasil
disimpan”
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Tabel 4.13, menampilkan hasil pengujian proses kelola role, yang

dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola role berjalan lancar dan aman

bagi pengguna.

Tabel 4. 14 Pengujian Form User

No | Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpula
Pengujia Diharapkan | Pengujia n
n n
1. | Jika field | Nama: (kosong) | Sistem akan | Sesuai Valid
nama user | Email: Menolak Harapan
dari form | yser@gmail.co |akses  dan
polum | ™ emampilk
diisi Password: ?Szgzlp"‘w?e
kemudian | 12345678 name field is
di klik | Konfirmasi required.”
“Simpan” | Password:
12345678
Role : Student
2. | Jika role | Nama: User Sistem akan | Sesuai Valid
dari form | Email: Menolak Harapan
user User@gmail.co |akses  dan
g‘lallsulm o ?rl::r?am ilka
kemudian Password: a pesanp“The
di  Klik | 12345678 role field is
“Simpan” gonflrmga required.”
assword:
12345678
Role: (kosong)
3. | Jika Nama: User Sistem akan | Sesuai Valid
semua Email: menerima Harapan
field dari | yser@gmail.co |akses — dan
o " |
kemudian Password: pesan “Data
di Kk | 12345678 berhasil
“Simpan” | Konfirmasi disimpan ”
Password:
12345678
Role: Student



mailto:User@gmail.com
mailto:User@gmail.com
mailto:User@gmail.com
mailto:User@gmail.com
mailto:User@gmail.com
mailto:User@gmail.com
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Tabel 4.14, menampilkan hasil pengujian proses kelola user, yang
dilakukan untuk memastikan bahwa proses kelola user berjalan lancar dan aman
bagi pengguna.

4.3 Hasil Pengukuran

Pengujian kali ini menggunakan perhitungan Validitas dan Reliabilitas dan
software SPSS untuk mengevaluasi pendapat responden mengenai manfaat dan
efisiensi penggunaan website PPDB Dan Informasi Sekolah SMK Wiyata
Mandala.

Dengan demikian, dapat diidentifikasi pandangan yang beragam tentang
manfaat dan keefisienan website PPDB dan Informasi Sekolah SMK Wiyata
Mandala dari sudut pandang para pengguna.

4.3.1 Hasil Pengujian Kuesioner Terhadap User

Kriteria pengujian adalah membandingkan nilai Correlation (rh) dengan
nilai tabel Product moment (rt). Dengan jumlah sampel (n) sebanyak 40, maka
derajat kebebasan (df) adalah 40-2 = 38. Selanjutnya, r tabel diperoleh dari tabel
r, dengan menggunakan taraf nyata 5% (0,05), yang memiliki nilai r tabel sebesar

0,3120.
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Tabel 4. 15 Hasil Uji Validitas

Pertanyaan | R-tabel R-hitung Signifikasi Keterangan
X1 0.3120 0.792 0.000 Valid
X2 0.3120 0.867 0.000 Valid
X3 0.3120 0.835 0.000 Valid
X4 0.3120 0.805 0.000 Valid
X5 0.3120 0.848 0.000 Valid
X6 0.3120 0.864 0.000 Valid
X7 0.3120 0.794 0.000 Valid
X8 0.3120 0.731 0.000 Valid
X9 0.3120 0.882 0.000 Valid
X10 0.3120 0.653 0.000 Valid
X11 0.3120 0.843 0.000 Valid
X12 0.3120 0.715 0.000 Valid

Semua pertanyaan memiliki nilai r hitung lebih besar dari r tabel (0.3440)
dan nilai signifikansi kurang dari 0.05, yang berarti semua pertanyaan valid.

Tabel 4. 16 Hasil Uji Reliabilitas

Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
777 13

Nilai Cronbach's Alpha sebesar 0.772 menunjukkan bahwa pertanyaan
yang diajukan kepada responden dalam penelitian ini reliabel, dengan nilai
signifikansi yang lebih besar dari 0.05, yang menandakan bahwa data yang
diperoleh dapat diandalkan.

Hasil pengujian validitas dan reliabilitas pada penelitian mengenai
penggunaan Website PPDB Dan Informasi Sekolah SMK Wiyata Mandala
menunjukkan bahwa semua pertanyaan yang diuji dinyatakan valid dan reliabel.
Berikut adalah rincian kesimpulannya:

Berdasarkan hasil uji validitas dan reliabilitas, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan Website PPDB Dan Informasi Sekolah SMK Wiyata Mandala efektif
dalam mempermudah proses pendaftaran dan juga penyebaran informasi.

Validitas dan reliabilitas yang tinggi menunjukkan bahwa instrumen penelitian
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yang digunakan dapat diandalkan dalam mengukur efisiensi dan kemudahan yang
dirasakan oleh user. Website ini tidak hanya meningkatkan efisiensi pendaftaran
tetapi juga mempermudah user dalam mengakses informasi sekolah,
dibandingkan dengan metode konvensional sebelumnya.
4.3.2 Perbadingan Metode Lama dan Metode baru

Perbadingan dilakukan dengan cara membandingan metode yang lama
dengan metode baru setelah adanya Website PPDB Dan Informasi Sekolah SMK
Wiyata Mandala yang dilakukan oleh user. Dengan begitu dapat mengambil
kesimpulan metode mana yang lebih cocok untuk digunakan.

Tabel 4. 17 Perbandingan Metode Lama Dan Baru

Metode Lama

Metode Baru

Pihak sekolah harus mencetak brosur
untuk menyearkan informasi tentang
sekolah

Pihak sekolah hanya perlu
membagikan link website kepada user
untuk menyebarkan informasi sekolah

Calon siswa harus datang langsung
kesekolah untuk mengambil formulir
dan melakukan pendaftaran

Calon siswa hanya perlu membuka
website dan melakukan pendaftaran
pada form yang sudah disediakn

Pihak sekolah harus mencetak soal
yang digunakan untuk melakukan tes
penjurusan bagi calon siswa

Pihak sekolah hanya perlu
memasukkan soal ujian pada form yang
sudah ada pada website

Dalam perbandingan tersebut,

penggunaan metode lama memerlukan

waktu sekitar 24 jam, sedangkan metode baru hanya memerlukan waktu kurang
dari 1,2 jam. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode
baru dapat mempersingkat waktu yang dibutuhkan oleh SMK Wiyata Mandala
untuk menyebarkan informasi, mencetak brosur, dan mencetak soal tes penjurusan
sebesar 95% dari waktu awal menggunakan metode manual. Sebagai hasilnya,
user dapat dengan mudah mendapatkan informasi, melakukan pendaftaran, dan

mengikuti tes penjurusan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Kesimpulan
Pembuatan Website Resmi PPDB dan Informasi Sekolah SMK Wiyata
Mandala, merupakan solusi efektif dalam meningkatkan efisiensi penyampaian
informasi, proses PPDB, dan tes penjurusan bagi pihak sekolah, calon siswa,
siswa, dan orang tua siswa. Dengan adanya website resmi.
1.  Proses menyampaikan informasi akademik dan non akademik menjadi
efisien karena pihak sekolah tidak perlu mengeluarkan biaya cetak
brosur dan kertas.
2. Proses PPDB dan tes penjurusan pada website, dapat memudahkan calon
siswa dalam melakukan pendaftaran dan tes penjurusan kapan saja tanpa
harus datang ke sekolah.
Solusi ini menunjukan peningkatan efisiensi sebesar 95% dalam penyampaian
infromasi, proses PPDB, dan tes penjurusan. Selain itu website resmi ini juga
dapat digunakan sebagai profil sekolah.
5.2. Saran

Penelitian ini masih memiliki ruang untuk perbaikan, oleh karena itu
beberapa saran yang dapat dijadikan pertimbangan untuk penelitian selanjutnya
yaitu, menambah fitur lacak anti kecurangan, penambahan soal berdasarkan
kategori acak soal ujian, fitur berbagi pengumuman, dan fitur cetak hasil ujian
berdasarkan tanggal. Dengan mengintegrasikan fitur-fitur ini, website resmi
PPDB dan informasi sekolah SMK Wiyata Mandala akan menjadi lebih lengkap

dan dapat memberikan pengalaman yang lebih baik bagi user.

141



DAFTAR PUSTAKA

Handika, I. G., & Purbasari, A. (2018). Pemanfaatan Framework Laravel Dalam
Pembangunan Aplikasi E-Travel Berbasis Website. Konferensi Nasional
Sistem Informasi.

Abbas, W. (2013). Analisa Kepuasan Mahasiswa Terhadap Website Universitas
Negeri Yogyakarta (Uny). Prosiding Snst, 1.

Abdulloh, R. (2018). 7 In I Pemrograman Web Tingkat Lanjut. Jakarta: Pt Elex
Media Komputindo.

Aipina, D., & Witriyono, H. (2022). Pemanfaatan Framework Laravel Dan
Framework Bootstrap Pada Pembangunan Aplikasi Penjualan Hijab
Berbasis Web. Jurnal Media Infotama, 18.

Bahari, K. A., & Indra, W. (2020). Perancangan Website Sekolah Di Sekolah
Dasar Negeri 002 Meral Barat Karimun Menggunakan Php & Mysql.
Jurnal Tikar, 1.

Darma, B. (2021). Statistika Penelitian Menggunakan Spss. Jakarta: Guepedia.

Dwanoko, Y. S. (2016). Implementasi Software Development Life Cycle (Sdlc)
Dalam Penerapan Pembangunan Aplikasi Perangkat Lunak. Jurnal
Teknologi Informasi, 7.

Gannon, S. (2013). My School Redux: Re-Storying Schooling With The My
School Website. Discourse: Studies In The Cultural Politics Of Education,

34.



Makmun, A. S. (2023). Pengaruh Model Pembelajaran Snowball Throwing
Terhadap Hasil Belajar Kognitif Bahasa Indonesia Pada Siswa Kelas Iv
Sd Islam Al Fattah Semarang. Universitas Islam Sultan Agung Semarang.

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., & Sevtiana, A. (2020). Perancangan Ui/Ux
Aplikasi My Cic Layanan Informasi Akademik Mahasiswa
Menggunakan Aplikasi Figma. Jurnaldigit, 10.

Munif, A. (2013). Basis Data. Jakarta: Katalog Dalam Terbitan (Kdt).

Najila, F., & Pajar, D. (2022). Perancangan Dan Pembuatan Website Sekolah
Menggunakan Php Di Sdn 1 Cihampelas Kabupaten Bandung Barat.
Journal Of Vocational Education, 1.

Rahmawati, F. F., Nugroho, R. C., & Zaidiah, A. (2020). Perancangan Desain User
Interface Lost And Found. Jurnal Digit, 1.

Rosa, & Shalahuddin. (2014). Rekayasa Perangkat Lunak Struktur Dan
Berorientasi Objek. Bandung: Informatika.

Rosa, & Shalahuddin. (2018). Rekayasa Perangkat Lunak Struktur Dan
Berorientasi Objek. Bandung: Informatika.

Salamah, U. G. (2021). Tutorial Visual Studio Code. Bandung: Cv.
Media Sains Indonesia.

Sativa, S. (2010). Kajian Terhadap Ruang Pembelajaran Di SMK Jurusan
Bangunan Di Daerah Istimewa Yogyakarta. /nersia, 6.

Sesaria , M. (2020). Pengaruh Lingkungan Kerja, Pengembangan Karir Dan
K3 (Keselamatan Dan Kesehatan Kerja) Terhadap Kepuasan Kerja
Pada Pt. Dynaplast Cibitung (Dp04). Sekolah Tinggi llmu Ekonomi

Indonesia Jakarta.



Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R & D. Bandung:
Alfabeta.

Sugiyono. (2014). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R & D. Bandung:
Alfabeta.

Susilo, A., & Grace. (2012). Perancangan Dan Implementasi Aplikasi Customer
Relationship Management (Crm) Menggunakan Framework
Codeigniter. Program Studi Teknik Informatika Fti-Uksw.

Trimarsiah, Y., & Arafat, M. (2017). Analisis Dan Perancangan Website Sebagai
Sarana Informasi Pada Lembaga Bahasa Kewirausahaan Dan
Komputer Akmi Baturaja Menggunakan Php Dan Mysql. Jurnal limiah
Matrik Universitas Bina Darma, 19.

Wati, V., & Erkamim, M. (2022). Pembuatan Website Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB) Man 3. Jurnal Pengabdian Masyarakat, 2.

Yudhanto, Y., & Prastyo, H. A. (2018). Panduan Mudah Belajar Framework

Laravel. Jakarta: Pt Elex Media Komputindo.



STMIK PPKIA PRADNYA PARAMITA MALANG
FORMULIR BERITA ACARA BIMBINGAN | KODE FORM : FM-BAAK-023-3

i

REVISI ;00
TA TANGGAL  : 20 Juli2010
1. Nama . Iffan Adi Prastyo
2. NIM :21.31.0012
3. Program Studi : D3-Sistem Informasi
4. Judul Laporan : PEMBUATAN WEBSITE RESMI PPDB DAN INFORMASI SEKOLAH
SMK WIYATA MANDALA
Tanggal Paraf Pembimbing
ho, Konsultasi Raterangan i
: 15-11-2023 Ball W
,X‘ Ly
2 27-11-2023 Bab 1 /P
unl / 1/
- 05-12-2023 Bab 2 }){"} s
4. Bab 2 / };,L
13-12- X
12-2023 T )/
5. Bab 3
19-12-2023 ’)/ ‘.%
6. 30-12-2023 Rab3 n
Ll '/‘/
7 Bab 1-3
02-01-2024 })?} »
_ - 74
8. 22 -02-2024 Qe\nsj Bab 1.1 dan I\ \ L M
g. 21 -0%-2039 Dmo websie dan revi s BAG l1-14 N |
10. 23- 04 - 2029 | Demp Webroite dan [evisi Bab ¢
"\ 12- ps - 2024 RBob | -5
1z 9 -95-200a | PAcc BAB 1-F
Mengetahui, Malang, 05/01(2024
Ketua Program Strudi Pembimbing I|

Linda Suvi Rahmawati, S.Kom, MMSI 3
NIK. 11.05.25.003 NIK 14.02.25.004

Kampus : JI. L.A Sucipto No. 249A Malang Telp. 0341-412699. Fax. 0341-412782




e STMIK PPKIA PRADNYA PARAMITA MALANG
& FORMULIR BERITA ACARA BIMBINGAN | KODE FORM : ggA-BAAK-OZS-S

== SKRIPSUTATPK/PKTI TANGGAL 20 Juli 2010
1. Nama - .I.!’..f.qn.....Adi...../P.EQ.S.#&Q. ..............................................
2. NIM S 12 B O —
3. Program Studi PP LA BT I 1T S
4. Judul Laporan - Pembuatan Website Resmi PPD® dan \ngormasi
Sekolah  SMk  Wiyata Mandala. ..............
Tanggal
No. Konsultas! Keterangan Paraf Pombknblng P
1 22-1-2024| Revisi Bab 1. dan {\-—A(bl/
_ \
2 | 27-1-2024| Konswhtasi Tamplan Website ./“%:(V Bt
3 [03-2-2024 koncu\Losi j - P.’\on Contace Us = _‘_/%a{/
4 17- 2 -2024 | Konsultasi Skema Pasis Data _/&/\Mf‘u/ i
\ L~
15) 10’2-2024 Dcmo Website dan Perbai\(oﬂ \j&ul/
\
Acelviag@iogrom I\ P

7-%-2024 | Revisi Bab M dan I A
\
¥ |12-es -2y |Revist Rab 1 s.d. ¥ \_M._,

o

. Malang, :..L.d i
Mengetahui, Pembimbing 1 /11
)c‘lfslu(oe‘miﬁgggram Studi
‘/c,;ri ........ 4’ 0 o

/€

*(

s

“1\%3 Pahwawat] , £.Fom, NM s

Kampus : JI. L.A Sucipto No. 249A Malang Telp. 0341-412699. Fax. 0341-412782



Irfan-adi-prastyo.vercell.app

About Me

Saya adalah seorang Backend Developer yang
berkomitmen tinggi, dengan latar belakang
akademis kuat dari STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang. Memiliki keahlian mendalam
dalam pengembangan jaringan komputer,
instalasi perangkat keras dan lunak, serta
pemrograman berbasis  web. Berbekal
kemampuan dalam berbagai bahasa
pemrograman dan framework modern seperti
Laravel, saya terus mengasah keterampilan
untuk menciptakan solusi teknologi yang
inovatif. Antusias dalam menghadapi tantangan
baru dan selalu berusaha untuk memberikan
yang terbaik dalam setiap proyek yang saya
tangani.

Skills

» Instalasi perangkat keras dan
perangkat lunak komputer

« Menguasai pengelolaan
Jjaringan komputer (Router,
Switch, dll.)

» Pemrograman web (HTML,
CSS, JavaScript, PHP)

« Menguasai framework
Laravel

« Menguasai Microsoft Office

+ Kemampuan
troubleshooting dan
analisis masalah teknis

e Pengembangan dan
perawatan website

Education

SMK Wiyata Mandala (2017-2018)
« Teknik Komputer dan Jaringan

STMIK PPKIA Pradnya Paramita

(2021-2024)
« Sistem Informasi

IRFAN ADI PRASTYO

Web Developer

Phone Email Address
0858-0273-3781 Irfanadiprasetyo27@gmail.com  Ds. Kampungbaru, Kediri

Experience

Freelance 2023-2024%

Sebagai freelancer, saya berfokus pada pengembangan website dan menyelesaikan berbagai
tugas pemrograman yang berbasis proyek. Saya juga memberikan layanan perbaikan dan
perawatan laptop untuk klien, serta menawarkan dukungan teknis yang dibutuhkan untuk
memastikan kepuasan mereka.
CV Surabaya Cell 2020-2021
Di CV Surabaya Cell, saya bertanggung jawab atas pengelolaan penjualan produk elektronik
dan mengelola sistem manajemen toko untuk memastikan operasional yang efisien. Saya
juga bertugas mengelola stok barang, melakukan inventarisasi, dan melaksanakan promosi
produk melalui media sosial untuk meningkatkan penjualan dan menarik pelanggan baru.

Xcomputer 2020-2020
Selama bekerja di Xcomputer, saya berperan dalam perbaikan dan pemeliharaan laptop serta
komputer. Saya juga bertugas mengelola stok produk dan inventaris toko, memastikan
bahwa barang tersedia dan dalam kondisi baik. Selain itu, saya aktif melakukan penjualan

dan memberikan layanan pelanggan yang efektif, serta mempromosikan produk melalui
platform media sosial untuk memperluas jangkauan pasar.

Project Experience

Membuat Website Sekolah 2024

Saya mengembangkan website resmi untuk SMK Wiyata Mandala sebagai bagian dari tugas
akhir saya. Proyek ini melibatkan perencanaan desain, pengembangan fitur, dan
implementasi antarmuka pengguna yang responsif untuk memastikan pengalaman pengguna
yang optimal bagi siswa, guru, dan orang tua.

Membangun Jaringan RT RW Net 2020

Dalam proyek ini, saya bertindak sebagai teknisi untuk membangun jaringan RT RW Net.
Tanggung jawab saya mencakup instalasi perangkat jaringan, konfigurasi router dan switch,
serta memastikan konektivitas internet yang stabil dan aman bagi pengguna di area
tersebut.

Membangun Lab Komputer dan Jaringan 2019

Dalam Proyek kali ini, dinaungi oleh SMK Wiyata Mandala. Saya berperan sebagai teknisi
utama dalam proyek pembangunan lab komputer, di mana saya melakukan perakitan
komputer, instalasi perangkat keras dan perangkat lunak, serta pengaturan jaringan lokal.
Saya juga memastikan bahwa semua perangkat terhubung dengan baik dan berfungsi
optimal untuk mendukung kebutuhan pendidikan.



