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RINGKASAN 

 

SDN 2 Sugihan adalah Sekolah Dasar Negeri yang terletak di Dusun 

Jambangan, Desa Sugihan, dengan total 50 siswa dari kelas satu hingga kelas enam, 

menjadikannya sekolah dengan jumlah siswa paling sedikit dibandingkan SDN 1 

Sugihan dan MI Sugihan. SDN 1 Sugihan dan MI Sugihan berlokasi di Dusun 

Karanganom, Desa Sugihan, dan berdekatan satu sama lain. MI Sugihan, sebagai 

madrasah Islami, memiliki jumlah siswa terbanyak di desa ini. 

 

Ketiga sekolah ini, yaitu SDN 1 Sugihan, SDN 2 Sugihan, dan MI Sugihan 

menghadapi tantangan serupa dalam hal ketersediaan tenaga pendidik, di mana guru 

sering merangkap tugas untuk mengajar beberapa mata pelajaran. 

 

Dalam kegiatan PMKM, kami melaksanakan program edukasi dengan fokus sebagai 

berikut: 

1. Edukasi Siswa Siswi SDN 1 Sugihan 

o Mengenalkan teknologi informasi (internet, media sosial, game) 

beserta dampak positif dan negatifnya. 

o Mendorong penggunaan teknologi secara produktif untuk belajar. 

o Menanamkan nilai karakter: kejujuran, tanggung jawab, disiplin, 

kesopanan, dan saling menghargai dalam penggunaan teknologi. 

o Melakukan diskusi dan simulasi tentang etika bermain handphone. 

o Mengenalkan pecahan, operasi pecahan, serta memperdalam 

pengerjaan soal campuran dan cerita. 

o Mempersiapkan siswa untuk ANBK, khususnya di mata pelajaran 

matematika. 

2. Edukasi Siswa Siswi SDN 2 Sugihan 

o Fokus pada pengenalan teknologi informasi beserta dampak 

positif dan negatifnya. 

o Mendorong siswa menggunakan teknologi secara produktif untuk 

belajar. 
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o Menanamkan nilai-nilai karakter dalam pemanfaatan teknologi. 

o Diskusi dan simulasi tentang etika bermain handphone. 

3. Edukasi Siswa Siswi MI Sugihan 

o Fokus pada pembelajaran pecahan, operasi pecahan, serta 

pengerjaan soal campuran dan cerita. 

o Persiapan menghadapi ANBK, khususnya di matematika. 

Melalui program ini, diharapkan siswa siswi SD/MI memiliki pemahaman 

lebih luas tentang teknologi, membangun karakter positif, dan meningkatkan kesiapan 

menghadapi ANBK. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga diberi kesempatan untuk menyelesaikan laporan 

kegiatan Program Pengabdian Mahasiswa Kepada Masyarakat (PMKM) dengan judul 

"Pemanfaatan Teknologi Informasi Dalam Proses Pembelajaran Di SD/MI Desa 

Sugihan” dengan baik dan tepat waktu. 

Dalam laporan ini, adanya pemaparan secara rinci kegiatan yang telah 

dilakukan, hasil yang telah dicapai, serta refleksi dan evaluasi dari kegiatan yang 

telah dilaksanakan. Semoga laporan ini dapat memberikan gambaran yang jelas 

mengenai pelaksanaan kegiatan PMKM yang telah dilakukan. 

Terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dan mendukung 

dalam pelaksanaan program ini. Semoga kegiatan pengabdian masyarakat yang telah 

dilakukan dapat memberikan manfaat khususnya siswa siswi di SD/MI/MTsN di Desa 

Sugihan dan masyarakat penggiat produksi camilan khas Trenggalek, serta juga 

sebagai inspirasi untuk pelaksanaan kegiatan serupa di masa yang akan datang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Desa Sugihan, salah satu desa di Kabupaten Trenggalek, memiliki 

potensi besar dalam bidang pendidikan dengan keberadaan lima PAUD/TK, 

tiga SD/MI, satu MTsN, dan satu pondok pesantren. Namun, potensi ini belum 

sepenuhnya optimal karena keterbatasan tenaga pengajar di SD/MI setempat. 

Banyak guru harus merangkap tugas, mengajar di lebih dari satu kelas, atau 

bahkan di sekolah lain. Akibatnya, kegiatan belajar mengajar sering terganggu, 

dan beberapa kelas terkadang kosong. Hal ini berdampak pada kualitas 

pendidikan di desa tersebut, terutama di jenjang SD/MI yang menjadi fondasi 

utama pendidikan anak-anak. 

Keterbatasan ini diperparah dengan minimnya akses dan 

pemanfaatan teknologi oleh siswa-siswi di Desa Sugihan. Padahal, di era 

digital saat ini, penguasaan teknologi menjadi keterampilan penting untuk 

mendukung proses belajar dan persiapan menghadapi tantangan di masa 

depan. Sayangnya, pemanfaatan teknologi sering kali belum bijak, misalnya 

untuk bermain game atau mengakses media sosial secara berlebihan, tanpa 

diimbangi dengan penggunaan produktif seperti belajar daring atau mengakses 

informasi edukatif. 

Sebagai bagian dari upaya meningkatkan kualitas pendidikan di 

Desa Sugihan, PMKM (Pengabdian Mahasiswa Kepada Masyarakat) hadir 

sebagai program wajib di Program Studi Sistem Informasi STMIK PPKIA 

Pradnya Paramita Malang. Program ini memberikan kesempatan kepada 

mahasiswa untuk mengimplementasikan ilmu yang telah dipelajari di kampus 

dalam membantu masyarakat secara langsung. Dalam hal ini, mahasiswa 

memberikan edukasi kepada siswa siswi SD/MI di Desa Sugihan tentang 

teknologi informasi, nilai-nilai karakter, serta mata pelajaran yang menjadi 

fokus utama ANBK, seperti matematika. 

Melalui kegiatan ini, kami berharap siswa siswi SD/MI di Desa Sugihan tidak 
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hanya mampu menggunakan teknologi dengan baik dan bijak, tetapi juga 

memiliki karakter yang kuat, seperti kejujuran, tanggung jawab, dan disiplin. 

Selain itu, kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan mereka 

dalam memahami materi pembelajaran yang diujikan pada ANBK, sehingga 

mereka lebih siap menghadapi ujian tersebut, khususnya pada mata pelajaran 

matematika. 
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1.2 Analisis Permasalahan 

Desa Sugihan menghadapi berbagai permasalahan dalam bidang 

pendidikan yang membutuhkan perhatian serius. Salah satu masalah utama 

adalah keterbatasan tenaga pengajar di SD/MI setempat. Banyak guru harus 

merangkap tugas, mengajar di lebih dari satu kelas, atau bahkan di sekolah 

lain, sehingga kegiatan belajar mengajar sering terganggu, dan beberapa kelas 

terkadang kosong. Kondisi ini berdampak langsung pada kualitas pendidikan, 

terutama di jenjang SD/MI yang menjadi fondasi utama pembelajaran anak-

anak. Selain itu, akses terhadap teknologi di kalangan siswa masih minim, dan 

pemanfaatannya cenderung tidak produktif. Kebanyakan siswa lebih sering 

menggunakan teknologi untuk bermain game atau mengakses media sosial 

secara berlebihan daripada untuk kegiatan belajar atau mengakses informasi 

edukatif yang bermanfaat. 

Tidak hanya itu, siswa juga kurang siap menghadapi ujian ANBK, 

terutama pada mata pelajaran seperti matematika, yang menjadi fokus 

utama evaluasi. Pemahaman mereka terhadap materi masih rendah, 

sehingga hasil belajar menjadi kurang maksimal. Di sisi lain, nilai-nilai 

karakter seperti kejujuran, tanggung jawab, dan disiplin belum sepenuhnya 

ditanamkan dalam pembelajaran, terutama terkait dengan penggunaan 

teknologi. Akibatnya, siswa cenderung menggunakan teknologi secara tidak 

bijak dan kurang disiplin, yang dapat mengganggu proses belajar mereka. 

Secara keseluruhan, Desa Sugihan menghadapi tantangan yang kompleks, 

meliputi keterbatasan tenaga pengajar, kurangnya akses dan pemanfaatan 

teknologi secara bijak, rendahnya kesiapan siswa menghadapi ujian, serta 

kurangnya penanaman nilai-nilai karakter. Masalah-masalah ini memerlukan 

solusi menyeluruh yang dapat meningkatkan kualitas pendidikan, 

mengoptimalkan pemanfaatan teknologi, dan membangun karakter siswa agar 

mampu menghadapi tantangan masa depan dengan lebih baik. 
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1.3 Solusi Permasalahan 

Untuk mengatasi permasalahan pendidikan yang dihadapi siswa siswi 

SD/MI di Sugihan, kami memberikan edukasi yang dirancang secara 

keseluruhan untuk mengatasi keterbatasan tenaga pengajar, pemanfaatan 

teknologi yang kurang bijak, rendahnya kesiapan menghadapi ANBK, serta 

kurangnya penanaman nilai-nilai karakter. Edukasi ini menekankan pentingnya 

pemanfaatan teknologi secara bijak dan beretika. Materi yang kami sampaikan 

mencakup pengenalan teknologi, dampak positif dan negatif penggunaannya, 

serta panduan penggunaan sosial media dan internet secara produktif untuk 

mendukung pembelajaran. 

Untuk memastikan siswa lebih mudah memahami materi, kami 

menyelenggarakan sesi diskusi kelompok interaktif. Dalam sesi ini, mereka 

diajak untuk berbagi pengalaman dan pendapat terkait penggunaan teknologi, 

sehingga mereka dapat belajar dari sudut pandang yang lebih beragam. Setelah 

penyampaian materi, kami mengadakan sesi kuis berhadiah untuk mengukur 

sejauh mana siswa memahami materi yang diberikan dan untuk memotivasi 

mereka agar lebih antusias dalam belajar. 

Selain itu, kami memberikan pelatihan tambahan yang berfokus 

pada mata pelajaran penting untuk ANBK, khususnya matematika. Dengan 

metode pembelajaran yang menarik dan melibatkan teknologi, siswa siswi 

diharapkan dapat meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi ujian. 

Tidak hanya itu, kami juga menyisipkan nilai-nilai karakter, seperti kejujuran, 

tanggung jawab, dan disiplin, dalam setiap aktivitas edukasi. Hal ini bertujuan 

untuk membentuk kesadaran mereka tentang pentingnya menggunakan 

teknologi secara produktif dan bertanggung jawab, sekaligus mempersiapkan 

mereka menghadapi tantangan pendidikan di masa depan. 

Dengan pendekatan ini, kami berharap dapat membantu 

meningkatkan kualitas pendidikan di Desa Sugihan, baik dari segi 

pengetahuan akademik, penguasaan teknologi, maupun pembentukan karakter 

siswa. 
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1.4 Tujuan Pengabdian 

Tujuan dari pengabdian ini adalah untuk memenuhi tugas mata 

kuliah PMKM serta kami berharap mampu memberikan dampak positif yang 

berkelanjutan bagi pelajar dan masyarakat Desa Sugihan, baik dalam aspek 

pendidikan maupun ekonomi.  

Program pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman 

siswa siswi SD/MI di Desa Sugihan tentang pentingnya pemanfaatan 

teknologi secara bijak dan beretika, sekaligus mempersiapkan mereka 

menghadapi ANBK, terutama pada mata pelajaran matematika, melalui 

metode pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan.  

Selain itu, pengabdian ini juga bertujuan menanamkan nilai-nilai 

karakter seperti kejujuran, tanggung jawab, dan disiplin, yang diintegrasikan 

dalam kegiatan belajar dan penggunaan teknologi. Tidak hanya untuk siswa, 

kami juga berharap masyarakat Desa Sugihan dapat terdorong untuk 

memanfaatkan teknologi secara produktif, baik untuk mendukung pendidikan 

anak-anak maupun untuk pengembangan ekonomi lokal. Dengan tercapainya 

tujuan ini, kami berharap pengabdian ini dapat memberikan kontribusi nyata 

bagi peningkatan kualitas pendidikan dan kesejahteraan masyarakat Desa 

Sugihan. 
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BAB II 

METODE PELAKSANAAN 

 

2.1 Tinjauan Iptek  

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) saat ini 

memberikan peluang besar bagi dunia pendidikan untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Teknologi dapat digunakan sebagai alat bantu pembelajaran yang 

efektif, terutama dalam menghadapi tantangan pendidikan di daerah yang 

memiliki keterbatasan tenaga pengajar seperti Desa Sugihan. Pemanfaatan 

teknologi, seperti perangkat lunak pembelajaran interaktif, aplikasi matematika, 

dan platform belajar daring, dapat membantu siswa memahami materi pelajaran 

secara mandiri dan lebih mendalam. 

Namun, penggunaan teknologi juga memiliki sisi negatif jika tidak 

dikelola dengan bijak. Sebuah studi menunjukkan bahwa akses terhadap 

teknologi tanpa pengawasan yang tepat dapat menyebabkan penurunan fokus 

belajar dan peningkatan ketergantungan pada hiburan digital yang tidak 

produktif. Oleh karena itu, pendidikan karakter dalam penggunaan teknologi 

menjadi hal yang penting untuk ditanamkan, agar siswa dapat memanfaatkan 

teknologi secara positif dan mendukung proses belajar. 

Selain itu, pelatihan yang dirancang untuk membangun kompetensi di 

mata pelajaran yang diujikan dalam Asesmen Nasional Berbasis Komputer 

(ANBK), seperti matematika, terbukti meningkatkan kesiapan siswa dalam 

menghadapi ujian. Metode pembelajaran berbasis teknologi yang interaktif dan 

menyenangkan dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar dan 

pemahaman mereka terhadap materi yang sulit, seperti operasi pecahan dan soal 

cerita. 
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2.2 Kerangka Kerja 

 

Gambar 2 1 Kerangka kerja materi "karakter diri" 

 

 

 

Gambar 2 2 Kerangka kerja materi matematika 
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2.3 Indikator 

 Indikator keberhasilan program PMKM di Desa Sugihan 

mencakup dua aspek utama, yaitu penguatan karakter diri dan peningkatan 

pemahaman pelajar terhadap materi matematika. Keberhasilan penguatan karakter 

diri ditunjukkan melalui peningkatan sikap siswa dalam hal kejujuran, tanggung 

jawab, dan disiplin yang terpantau selama proses kegiatan, baik dalam diskusi 

kelompok maupun saat menjawab soal kuis. Sementara itu, pemahaman materi 

matematika dievaluasi melalui pemberian soal latihan dalam kelompok dengan 

durasi waktu tertentu. Hasilnya menunjukkan bahwa mayoritas kelompok mampu 

menyelesaikan soal dengan baik, meskipun beberapa kelompok masih 

membutuhkan pendampingan lebih lanjut. Pendekatan diskusi kelompok yang 

interaktif juga terbukti membantu siswa menjelaskan ulang materi dengan lebih 

percaya diri. Indikator ini menunjukkan efektivitas metode yang diterapkan dalam 

membangun karakter dan meningkatkan kemampuan akademik pelajar di Desa 

Sugihan. 
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BAB III 

PELAKSANAAN DAN HASIL 

 

3.1 Pelaksanaan Pengabdian 

Penjelasan tentang pelaksanaan PMKM akan dibagi dua, sesuai target 

pelaksanaan, yaitu : 

1. Penguatan Karakter Siswa dengan Tema “Karakter Diri” 

a. Di SDN 1 Sugihan 

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada siswa di SDN 1 

Sugihan. 
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Kompetensi 

Dasar 

Materi Pokok dan Uraian 

Materi 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Alokasi 

Waktu 

1.1 

Senam 

Bersama 
• Senam pagi 

• Membuat siswa lebih 

semangat dan tidak 

mengantuk sebelum 

pembelajaran 

20 

Menit 

1.2 

Pengenalan 

Teknologi 

Informasi 

• Pengertian Teknologi 

Informasi di sekitar 

kita 

• Contoh Teknologi 

Informasi 

• Dampak positif dan 

negatif Teknologi 

Informasi 

• Tips bijak bermain 

handphone  

• Mampu memahami apa itu 

TIK 

• Mengerti contoh TIK di 

sekitar kita 

• Mengerti baik buruknya 

TIK 

• Mengerti batasan dalam 

bermain handphone 

100 

Menit 

1.3  

Memulai 

Diskusi 

Bersama 

• Memberikan soal untuk 

didiskusikan bersama 

dalam satu kelompok 

• Mampu menjawab soal yang 

diberikan secara tepat 

60 

Menit 

1.4 

Evaluasi 

• Mengadakan kuis 

berhadiah untuk tiga 

siswa tercepat 

• Dapat mengetahui 

seberapa paham siswa 

siswi dalam memahami 

materi 

• Dapat mengetahui 

seberapa mampu siswa 

siswi dalam memahami 

studi kasus yang 

diberikan 

20 

Menit 

1.5 

Kesimpulan 

Akhir 

• Memberikan 

kesimpulan akhir 

tentang materi yang 

diberikan 

• Membuat siswa ikut 

berkontribusi dengan 

memberi pilihan pertanyaan 

• Siswa mampu membuat 

kesimpulan tentang materi 

yang disampaikan sebelum 

pada akhirnya kami berikan 

tambahan kesimpulan 

10 

Menit 

Tabel 3 1 Silabus pembelajaran SDN 1 Sugihan 
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Kegiatan dilaksanakan pada hari keenam, 15 Agustus 2024, dengan 

peserta kelas empat, lima, dan enam, sebanyak sekitar 30 siswa. Acara dimulai 

dengan senam pagi selama 20 menit yang dipandu oleh saya dan beberapa 

anggota kelompok. Tujuannya adalah untuk meningkatkan semangat dan 

menghilangkan rasa kantuk sebelum memulai pembelajaran. Berikut dokumentasi 

saat senam pagi berlangsung. 

  

 

 

 

 

 

Setelah senam, pembelajaran dilanjutkan dengan empat sesi, yaitu 100 

menit untuk materi, 60 menit diskusi kelompok, dan 30 menit kuis berhadiah. 

Materi disampaikan menggunakan presentasi PPT yang telah kami siapkan. 

Berikut dokumentasi saat pembelajaran berlangsung. 

  

 

 

 

              

Gambar 3 1 Senam SDN 1 Sugihan 

Gambar 3 2 Pembelajaran SDN 1 Sugihan 
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Selanjutnya, siswa dibagi menjadi lima kelompok untuk mendiskusikan tiga 

soal yang diberikan. Diskusi berlangsung aktif dengan pendampingan dari 

teman-teman PMKM. Berikut dokumentasi saat diskusi. 

 

 

 

 

 

                                                                       

 

Sesi diakhiri dengan kuis berhadiah untuk tiga peserta tercepat sebagai 

bentuk evaluasi dan apresiasi. Berikut dokumentasi saat kuis berlangsung. 

 

 

 

 

 

                      
  

 

 

 

Gambar 3 3 Sesi diskusi SDN 1 Sugihan 

Gambar 3 4 Kuis SDN 1 Sugihan 
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b. Di SDN 2 Sugihan 

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada siswa di SDN 2 

Sugihan. 

     

Kompetensi 

Dasar 

Materi Pokok dan Uraian 

Materi 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Alokasi 

Waktu 

1.1 

Pengenalan 

Teknologi 

Informasi 

• Pengertian Teknologi 

Informasi di sekitar 

kita 

• Contoh Teknologi 

Informasi 

• Dampak positif dan 

negatif Teknologi 

Informasi 

• Tips bijak bermain 

handphone  

• Mampu memahami apa itu 

TIK 

• Mengerti contoh TIK di 

sekitar kita 

• Mengerti baik buruknya 

TIK 

• Mengerti batasan dalam 

bermain handphone 

120 

Menit 

1.2  

Memulai 

Diskusi 

Bersama 

• Memberikan soal untuk 

didiskusikan bersama 

dalam satu kelompok 

• Mampu menjawab soal yang 

diberikan secara tepat 

60 

Menit 

1.3 

Evaluasi 

• Mengadakan kuis 

berhadiah untuk tiga 

siswa tercepat 

• Dapat mengetahui 

seberapa paham siswa 

siswi dalam memahami 

materi 

• Dapat mengetahui 

seberapa mampu siswa 

siswi dalam memahami 

studi kasus yang 

diberikan 

20 

Menit 

1.4 

Kesimpulan 

Akhir 

• Memberikan 

kesimpulan akhir 

tentang materi yang 

diberikan 

• Membuat siswa ikut 

berkontribusi dengan 

memberi pilihan pertanyaan 

• Siswa mampu membuat 

kesimpulan tentang materi 

yang disampaikan sebelum 

pada akhirnya kami berikan 

tambahan kesimpulan 

10 

Menit 

Tabel 3 2 Silabus pembelajaran SDN 2 Sugihan 
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Dilaksanakan pada hari keempat, 13 Agustus 2024, dengan peserta dari 

kelas lima dan enam, sebanyak 20 siswa. Kegiatan diawali dengan ice breaking 

selama lima menit yang dipandu oleh saya dan Doni, bertujuan untuk 

meningkatkan semangat. Berikut dokumentasi saat ice breaking. 

 

 

 

 

 

 

 
 

Pembelajaran terdiri dari tiga sesi yaitu 120 menit materi, 60 menit 

diskusi kelompok, dan 30 menit kuis berhadiah. Materi disampaikan secara 

bergantian menggunakan presentasi PPT. Berikut dokumentasi saat pembelajaran. 

berlberlangsung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 5 Ice breaking SDN 2 Sugihan 

Gambar 3 6 Pembelajaran SDN 2 Sugihan 
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Setelah materi disampaikan, siswa dibagi menjadi tiga kelompok kecil 

untuk mendiskusikan tiga soal yang diberikan. Berikut dokumentasi saat diskusi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   

 

Sesi ditutup dengan kuis berhadiah untuk tiga peserta tercepat. Berikut 

dokumentasi saat kuis berlangsung. 

 

 

                                   Gambar 3 8 Kuis SDN 2 Sugihan 

                        

 

           

Gambar 3 7 Pembagian kelompok SDN 2 Sugihan 
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2. Pemahaman Matematika dengan Tema ”Perkalian dan Pecahan” 

a. Di MI Sugihan 

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada pelajar di MI  

Sugihan. 

Kompetensi 

Dasar 

Materi Pokok dan Uraian 

Materi 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Alokasi 

Waktu 

1.1 

Pengenalan 

Perkalian dan 

Pecahan 

• Pengertian pecahan 

• Contoh pecahan 

• Jenis operasi pecahan  

• Mampu memahami semua 

jenis operasi pecahan 

60 

Menit 

1.2  

Memulai 

Diskusi 

Bersama 

• Memberikan soal untuk 

didiskusikan bersama 

dalam satu kelompok 

• Mampu menjawab soal 

yang diberikan secara tepat 

120 

Menit 

1.3 

Evaluasi 

• Mengadakan kuis 

berhadiah untuk 

sepuluh orang tercepat 

• Dapat mengetahui 

seberapa paham murid-

murid dalam memahami 

materi 

• Dapat mengetahui 

seberapa mampu murid-

murid dalam memahami 

studi kasus yang 

diberikan 

30 

Menit 

Tabel 3 3 Silabus pembelajaran MI Sugihan 

Dilaksanakan pada hari yang sama, dengan peserta kelas 5A, 5B, 6A, dan 

6B sebanyak 40 siswa, di aula MI Sugihan. Pembelajaran terdiri dari tiga sesi  

yaitu 60 menit materi, 120 menit diskusi kelompok, dan 30 menit kuis berhadiah. 

Meskipun terdapat tantangan karena jumlah siswa yang lebih banyak, metode 

tepuk diam digunakan untuk menjaga fokus. Berikut dokumentasi saat 

pembelajaran berlangsung. 



28 
 

 

 

 

Setelah materi selesai, siswa dibagi menjadi tiga kelompok untuk 

mendiskusikan 16 soal. Diskusi berlangsung aktif dengan pendampingan dari 

teman-teman PMKM. Berikut dokumentasi saat diskusi. 

 

                                 Gambar 3 10 Diskusi kelompok MI Sugihan 

Kegiatan ditutup dengan kuis berhadiah untuk sepuluh peserta tercepat. 

Berikut dokumentasi saat kuis berlangsung. 

Gambar 3 9 Pembelajaran MI Sugihan 
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                                Gambar 3 11 Kuis MI Sugihan 

b. Di SDN 1 Sugihan 

Berikut adalah silabus pembelajaran yang diberikan kepada pelajar di 

SDN 1 Sugihan 

Kompetensi 

Dasar 

Materi Pokok dan Uraian 

Materi 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Alokasi 

Waktu 

1.1 

Pengenalan 

Perkalian dan 

Pecahan 

• Pengertian pecahan 

• Contoh pecahan 

• Jenis operasi pecahan  

• Mampu memahami semua 

jenis operasi pecahan 
60 Menit 

1.2  

Memulai 

Diskusi 

Bersama 

• Memberikan soal untuk 

didiskusikan bersama 

dalam satu kelompok 

• Mampu menjawab soal 

yang diberikan secara tepat 

120 

Menit 

1.3 

Evaluasi 

• Mengadakan kuis 

berhadiah untuk 

sepuluh orang tercepat 

• Dapat mengetahui 

seberapa paham murid-

murid dalam memahami 

materi 

• Dapat mengetahui 

seberapa mampu murid-

murid dalam memahami 

studi kasusnya   

30 Menit 

Tabel 3 4 Silabus pembelajaran SDN 1 Sugihan 
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Dilaksanakan pada hari ketujuh, 16 Agustus 2024, dengan peserta 

kelas empat, lima, dan enam, sebanyak 30 siswa. Pembelajaran dilakukan dalam 

tiga sesi yaitu 60 menit materi, 120 menit diskusi kelompok, dan 30 menit kuis 

berhadiah. Materi disampaikan menggunakan presentasi PPT. Berikut 

dokumentasi saat pembelajaran berlangsung. 

 

                              Gambar 3 12 Pembelajaran SDN 1 Sugihan 

Siswa dibagi menjadi enam kelompok untuk mendiskusikan 16 soal, 

dengan fokus pada materi pecahan sesuai permintaan guru. Diskusi berlangsung 

dengan semangat, dibantu pendampingan dari teman-teman PMKM. Berikut 

dokumentasi saat diskusi. 

 

                                 Gambar 3 13 Diskusi SDN 1 Sugihan 

Sesi diakhiri dengan kuis berhadiah untuk tiga peserta tercepat sebagai 

bentuk apresiasi. Berikut dokumentasi saat kuis berlangsung. 
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                            Gambar 3 14 Kuis SDN 1 Sugihan 

 

3.2 Hasil Pengabdian 

 Pelaksanaan PMKM di Desa Sugihan menunjukkan hasil optimal dalam 

dua aspek utama yaitu penguatan karakter pelajar dan pemahaman materi 

pembelajaran. Dalam penguatan karakter, kegiatan di SDN 1 Sugihan dan SDN 2 

Sugihan berhasil membentuk sikap percaya diri, tanggung jawab, dan kerja sama 

siswa melalui aktivitas interaktif, seperti diskusi kelompok, senam pagi, dan kuis 

berhadiah. Pendekatan ini tidak hanya meningkatkan motivasi belajar tetapi juga 

melatih kemampuan siswa untuk berkolaborasi dan berpikir kritis. 

Pada aspek pemahaman materi, fokus pembelajaran di SDN 1 Sugihan 

dan MI Sugihan menghasilkan capaian positif dalam memahami konsep 

"Perkalian dan Pecahan." Dengan sesi pembelajaran yang melibatkan presentasi 

materi, diskusi kelompok, dan kuis sebagai evaluasi, siswa mampu meningkatkan 

kompetensinya secara signifikan. Metode seperti tepuk diam dan pengelompokan 

diskusi di MI Sugihan terbukti efektif meski jumlah peserta cukup besar, sehingga 

membantu siswa lebih siap menghadapi ANBK. 

Hasil ini menunjukkan bahwa kombinasi penguatan karakter dan 

pendekatan pembelajaran yang interaktif dapat memberikan dampak signifikan 

pada pengembangan potensi siswa, baik dalam aspek akademik maupun 

kepribadian. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Pelaksanaan Program Mahasiswa Kampus Mengajar (PMKM) di Desa 

Sugihan berhasil memberikan kontribusi nyata dalam dua aspek utama: 

penguatan karakter siswa dan peningkatan pemahaman akademik. Melalui 

kegiatan interaktif seperti diskusi kelompok, kuis, dan pendekatan kreatif 

lainnya, siswa menunjukkan perkembangan dalam hal motivasi belajar, 

kerja sama, dan rasa percaya diri, khususnya di SDN 1 Sugihan dan SDN 2 

Sugihan. 

Sementara itu, fokus pada materi “Perkalian dan Pecahan” di SDN 1 

Sugihan dan MI Sugihan memberikan hasil positif dengan meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap konsep-konsep yang diajarkan. Meski jumlah 

peserta cukup besar, strategi pembelajaran yang terencana efektif menjaga 

fokus dan antusiasme siswa, sekaligus membantu mereka mempersiapkan 

diri untuk menghadapi ANBK. 

Hasil dari program ini menegaskan bahwa pendekatan yang 

mengintegrasikan pembentukan karakter dan peningkatan akademik dapat 

menciptakan pengalaman belajar yang bermakna, sekaligus membentuk 

siswa menjadi individu yang cerdas, berkarakter, dan siap berkompetisi di 

masa depan. 
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4.2 Saran  

Untuk meningkatkan penguatan karakter siswa, disarankan agar 

kegiatan yang mendukung pengembangan soft skills dan kerja sama lebih 

diperbanyak, seperti aktivitas kelompok dan permainan edukatif. Selain itu, 

untuk materi matematika, penggunaan teknologi dan media pembelajaran 

yang lebih variatif dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa, 

terutama dalam konsep yang lebih kompleks seperti pecahan dan perkalian. 

Dengan pendekatan yang lebih interaktif dan menarik, diharapkan siswa 

dapat lebih antusias dan mudah memahami materi yang diajarkan. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 CV Mahasiswa 

 

 

Lampiran 1 CV Mahasiswa 
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Lampiran 2 Daftar Kegiatan Pengabdian Yang Telah Dilakukan 

a. PMKM di SDN 2 Sugihan, Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten 

Trenggalek 

b. PMKM di MI Sugihan, Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten 

Trenggalek 

c. PMKM di SDN 1 Sugihan, Desa Sugihan, Kecamatan Kampak, Kabupaten 

Trenggalek 

 

Lampiran 3 Materi SDN 1 & 2 Sugihan      
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Lampiran 4 Materi Matematika SD/MI 
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Lampiran 5 Dokumentasi Kegiatan 

 

 

Lampiran 5 1 Foto bersama kepala desa 
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Lampiran 5 2 Upcara HUT RI 

 

Lampiran 5 3 Lomba HUT dengan ibu PKK 

 

Lampiran 5 4 Games HUT 
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     Lampiran 5 5 Foto bersama kepala sekolah MTsN 2 Trenggalek 

 
Lampiran 5 6 Mengajar di MTsN 2 Trenggalek 

 

Lampiran 5 7 Foto bersama pelaku UMKM 
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Lampiran 5 8 Foto bersama camat 

 

Lampiran 5 9 Foto bersama ketua RT 
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Lampiran 5 10 Kunjungan sanggar Tresno Asih 

 

Lampiran 5 11 Mengajar di TK&KB Azzahra 
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Lampiran 6 Bimbingan Laporan 

 


