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MOTTO

" Life’s a balance of grinding and smiling. "



RINGKASAN

PT Arkatama Multi Solusindo menghadapi tantangan dalam mengelola
pengembangan berbagai produk digital, termasuk pembuatan dan pengelolaan
website penjualan. Untuk mendukung kegiatan tersebut, tanggung jawab sebagian

besar pengembangan diserahkan kepada peserta magang.

Selama magang di posisi Front End Developer, mendapat tugas untuk
mendesain Ul dari Figma menjadi tampilan antarmuka yang fungsional
menggunakan PHP, CSS, dan WordPress Elementor. Selain itu, pada pelaksanaan
magang diberikan tanggung jawab untuk membuat sales page, desain video quiz
dengan Canva, serta optimasi konten berbasis SEO pada project produk digital
seperti QUIZZ dan KAOOS. Selama periode magang, berbagai proyek penting
berhasil diselesaikan, termasuk redesign halaman penjualan dan implementasi
template situs web. Aktivitas ini memberikan kontribusi signifikan dalam
mempercepat pengembangan produk digital yang mendukung transformasi bisnis

secara digital.

Pengalaman magang ini menjadi kesempatan untuk mengasah keterampilan
teknis di bidang front-end development sekaligus meningkatkan kemampuan
kolaborasi dan manajemen waktu dalam menyelesaikan proyek-proyek nyata.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Program Praktik Kerja Teknologi Informasi (PKTI) merupakan salah satu
bentuk pembelajaran di perguruan tinggi yang memberikan kesempatan
kepada mahasiswa untuk memperoleh pengalaman kerja langsung di dunia
industri. Program ini dirancang untuk mendekatkan mahasiswa dengan
kebutuhan industri serta membantu mereka mengembangkan keterampilan
teknis dan soft skills yang relevan dengan tuntutan kerja.

PKTI dilaksanakan di PT Arkatama Multi Solusindo, sebuah perusahaan
konsultan IT yang berbasis di Malang, Jawa Timur. Perusahaan ini memiliki
spesialisasi di berbagai bidang, termasuk pengembangan perangkat lunak
berbasis web dan mobile, pemasaran digital, infrastruktur IT, serta pelatihan
teknologi informasi bersertifikasi. Dengan visi untuk menjadi pelopor
transformasi  digital di Indonesia, PT Arkatama Multi Solusindo
menyediakan lingkungan kerja yang ideal untuk pengembangan kemampuan
mahasiswa. (Kebutuhan dari pihak arkatama)

Pada kegiatan magang ini, perusahaan membutuhkan dukungan dalam
mempercepat pengembangan produk digital untuk mendukung transformasi
bisnis secara digital. Kebutuhan ini mencakup pengembangan situs web
penjualan produk digital, pembuatan halaman penjualan (sales page), serta
penerapan desain UI/UX dari Figma menjadi antarmuka yang fungsional
menggunakan WordPress Elementor, PHP, dan CSS. Selain itu, perusahaan
juga memprioritaskan optimasi SEO dan pengelolaan konten digital guna
meningkatkan visibilitas situs web produk seperti QUIZZ dan KAOOS.
Dalam program magang ini, kontribusi yang diberikan di bagian Front-End
Developer di bawah divisi Front-End mencakup penyelesaian berbagai tugas
tersebut dengan dukungan mentor yang kompeten, memberikan pengalaman
nyata dalam bekerja pada proyek digital secara profesional.

Melalui kegiatan PKTI ini, mahasiswa tidak hanya dituntut untuk



menyelesaikan tugas teknis, tetapi juga belajar beradaptasi dengan budaya

kerja industri, bekerja dalam tim, serta mengelola waktu dan prioritas secara

efektif. Pengalaman ini diharapkan mampu memperkuat kesiapan lulusan

untuk bersaing di dunia kerja, khususnya dalam menghadapi perkembangan

teknologi yang dinamis. PKTI, dengan pendekatan praktik langsungnya,

menjadi salah satu langkah strategis dalam membentuk generasi muda yang

kompeten, inovatif, dan profesional.

1.2 Tujuan PKT]I

Adapun tujuan dari pelaksanaan Praktik Kerja Teknologi Informasi
(PKTI) ini adalah sebagai berikut:

1.

Membantu PT Arkatama Multi Solusindo dalam pengembangan situs
web penjualan produk digital dengan mengimplementasikan
teknologi modern seperti WordPress Elementor, PHP, dan CSS.
Merancang antarmuka pengguna (Ul) menggunakan Figma dan
mendukung pembuatan produk digital berkualitas dengan
memanfaatkan alat desain seperti Canva dan Photoshop.
Mengoptimalkan konten web dengan menerapkan Search Engine
Optimization (SEO) untuk meningkatkan visibilitas dan performa
situs di mesin pencari.

Menerapkan praktik terbaik dalam pengembangan perangkat lunak,
termasuk kolaborasi tim menggunakan alat seperti GitLab atau
GitHub, untuk memastikan efisiensi kerja selama proses
pengembangan proyek.

Memberikan pengalaman nyata kepada mahasiswa dalam bekerja di
lingkungan profesional, khususnya di bidang pengembangan front-

end, guna mempersiapkan diri menghadapi tantangan dunia kerja.

1.3 Kontribusi PKTI

Manfaat yang dapat diberikan dari kegiatan Praktik Kerja Teknologi
Informasi (PKTI) bagi PT Arkatama Multi Solusindo adalah sebagai berikut:



1. Pengembangan Proyek yang Lebih Cepat
Kehadiran mahasiswa magang membantu perusahaan mempercepat
proses pengembangan situs web digital marketing yang sebelumnya
tertunda akibat keterbatasan sumber daya manusia.

2. Inovasi dan Ide Baru
Mahasiswa magang membawa perspektif segar dan ide-ide inovatif
yang dapat meningkatkan efektivitas serta kualitas produk yang
dikembangkan oleh perusahaan.

3. Penerapan Teknologi Terkini
Dengan bantuan mahasiswa magang, perusahaan dapat lebih mudah
mengadopsi teknologi modern seperti Laravel dan Tailwind CSS.
Selain itu, mereka turut meningkatkan kualitas desain antarmuka
dengan memanfaatkan alat seperti Figma, Canva, dan Photoshop.

4. Peningkatan Kualitas Produk Digital
Dengan menerapkan praktik terbaik dalam pengembangan perangkat
lunak, mahasiswa PKTI membantu menghasilkan produk digital yang
lebih terstruktur, efisien, dan mudah dikelola untuk pengembangan
lebih lanjut.

5. Pengembangan Kapasitas Tim Internal
Kolaborasi antara mahasiswa PKTI dan tim internal menciptakan
peluang untuk berbagi pengetahuan dan pengalaman, sehingga turut
meningkatkan keterampilan teknis dan kerja sama tim perusahaan.

6. Dukungan terhadap Strategi Bisnis Digital
Penyelesaian proyek digital marketing dengan melibatkan mahasiswa
PKTI mendukung perusahaan dalam meningkatkan daya saing,
memenuhi kebutuhan klien, dan mendorong pertumbuhan bisnis

secara berkelanjutan.

1.4 Lingkup Kerja

Penulis melaksanakan kegiatan PKTI di bawah divisi Front-End sebagai
Front-End Developer dengan tanggung jawab utama mengembangkan situs

web digital marketing. Setiap hari, kode atau desain yang dibuat oleh penulis



direview oleh mentor Front-End Developer dan mentor dari tim Digital
Marketing untuk memastikan kesesuaian dengan jadwal dan tugas yang telah

ditentukan.



BAB II
OBJEK PKTI

2.1 Tinjauan Umum

2.1.1 Sejarah Singkat

PT Arkatama Multi Solusindo adalah perusahaan konsultan IT
dan pengembang aplikasi berbasis web dan mobile yang berlokasi di
Malang, Jawa Timur. Didirikan pada tahun 2018, perusahaan ini
berfokus pada pengembangan perangkat lunak, penyediaan
infrastruktur 1T, layanan pemasaran digital, dan pelatihan teknologi

informasi tersertifikasi.

Sebagai penyedia jasa teknologi informasi yang inovatif, PT
Arkatama Multi Solusindo menitikberatkan pada konsep koordinasi
multidisiplin dengan melibatkan tenaga ahli profesional. Kompetensi
perusahaan mencakup pengembangan aplikasi custom, pengadaan
infrastruktur hardware, optimasi proses bisnis, serta pelatihan IT untuk

developer, engineer, dan manajer proyek.

Hingga Kini, perusahaan telah menyelesaikan lebih dari 110
proyek dan melayani lebih dari 50 klien dari berbagai sektor. Layanan
utamanya meliputi pengembangan situs web digital marketing,
pengelolaan konten berbasis WordPress, serta pelatihan teknologi yang

relevan.

Selain itu, perusahaan membuka peluang magang dan pelatihan
bagi mahasiswa. Program ini tidak hanya membantu perusahaan
mempercepat proyek, tetapi juga memberikan pengalaman berharga
bagi peserta dalam menerapkan teknologi terkini dan menghadapi

tantangan industri.



2.1.2 Visi dan Misi

1. Visi
Menjadi perusahaan yang memiliki bagian terpenting dalam
Transformasi Digital di Indonesia.
2. Misi
Mengembangkan aplikasi berkualitas sesuai orientasi dan
kebutuhan pelanggan serta standar pengembangan aplikasi.
a. Menjadi layanan software house dengan produk yang
terstandarisasi.
b. Menyediakan layanan pelatihan keterampilan bidang
teknologi informasi yang tersertifikasi.
c. Memberikan solusi inovatif dan personalisasi sesuai
dengan kebutuhan klien, serta memastikan kualitas dan

kepuasan dalam setiap layanan yang diberikan



2.1.3 Struktur Organisasi

Berikut adalah struktur organisasi PT. Arkatama Multi Solusindo :

Struktur RS
Organisasi (© -

Chief Executive
Officer

Manager Manager Manager

Divisi Research & Divisi Marketing & Divisi Legol,
Product Development Business Development Administration, Human
.l """"""" ~ .5 """""" \' .l """""" \‘
. . . . . .
o (¢} o o le] o]
Senlor Developer Softwore Tester uI/ux Designer & Partnership Human Copital legal &
& Documentator Morketing Specialist & Event Administrotion
)

=

(o] o]

Junior Developor front-End
Developer

Gambar 1 Struktur Organisasi PT Arkatama Multi Solusindo

2.1.4 Letak Geografis Perusahaan

Kantor Pusat PT. Arkatama Multi Solusindo berada di PT Arkatama
Multi Solusindo berlokasi di Graha Arkatama, JI. Joyo Agung, Tlogomas,

Kec. Lowokwaru, Kota Malang, Jawa Timur 65144



2.2 Departemen dan Gambaran Pekerjaannya

Berikut adalah tugas dan fungsi masing-masing Divisi Kerja di PT

Arkatama Multi Solusindo :

NAMA DIVISI TUGAS DAN TANGGUNG JAWAB

Mengembangkan aplikasi berbasis
web dan mobile menggunakan
Pengembangan Perangkat Lunak teknologi modern seperti Laravel,

React.js, dan lainnya.

Melaksanakan strategi pemasaran
Digital Marketing digital, termasuk SEO, pemasaran

konten, dan manajemen media sosial.

Mendesain antarmuka pengguna
Desain UI/UX yang interaktif dan mudah digunakan
untuk aplikasi dan situs web.

Menyediakan pelatihan keterampilan
Pelatihan IT teknologi informasi yang

tersertifikasi untuk berbagai klien.

Mengelola dan mengoordinasikan
Manajemen Proyek proyek untuk memastikan target

tercapai sesuai waktu dan anggaran.

Tabel 1 Tugas dan Fungsi Departemen di PT Arkatama Multi Solusindo



BAB I11
KEGIATAN PKTI

3.1 Pekerjaan dan Target PKTI

Berikut merupakan rincian kegiatan yang direncanakan setiap bulan

selama pelaksanaan PKTI berlangsung :

BULAN KEGIATAN

Selama magang, saya aktif terlibat
dalam  kegiatan mentoring dan
koordinasi dengan Mentor dan DPP.
Kami secara rutin bertemu untuk
membahas progres, belajar bareng, dan
mempelajari  proyek yang sedang

dikerjakan.

Dalam kegiatan magang ini, saya telah
menyelesaikan beberapa tugas, seperti
mempelajari dan
mengimplementasikan fitur-fitur baru
dalam proyek yang diberikan. Saya
juga telah  belajar  bagaimana
berkomunikasi  dan  berkolaborasi
secara efektif dengan tim, terutama

dalam menyelesaikan tugas bersama.

Tugas-tugas tersebut meliputi
pembuatan produk digital yang akan

dijual di pasar Eropa dan pasar lainnya.

Tugas tersebut dibagi menjadi dua tim,




BULAN

KEGIATAN

dan saya ditempatkan di tim 1 serta
bertugas sebagai web designer. Tugas
saya meliputi pembuatan halaman
Sales Page, JV Page, dan lain-lain
dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, HTML, dan CSS.
Saat ini, saya sedang mencoba
menggunakan WordPress Elementor
untuk mempermudah proses
pembuatannya.Untuk menghadapi
berbagai tugas ini, saya terus belajar
dan berkonsultasi dengan Mentor dan
DPP untuk mendapatkan arahan yang
tepat.

Selama magang ini, saya telah
mengembangkan kompetensi dalam
berbagai hal, termasuk keterampilan
teknis  seperti pemrograman dan
pengembangan web, serta keterampilan
soft seperti komunikasi dan kolaborasi
tim. Saya juga belajar tentang
pentingnya disiplin dan ketekunan
dalam menyelesaikan tugas, masuk ke
kantor dan serta pentingnya untuk terus
belajar dan berkembang secara

mandiri.

Secara keseluruhan pada bula ini,

magang di PT.Arkatama ini telah




BULAN

KEGIATAN

memberikan saya pengalaman
berharga dan memperluas pemahaman
saya tentang dunia kerja dan teknologi.
Saya berharap dapat terus belajar dan
berkembang di masa depan, serta dapat
memberikan kontribusi yang lebih
besar dalam proyek-proyek yang saya
terlibat.

Selama bulan ini, saya aktif dalam
kegiatan mentoring sebanyak 4 Kali.
Dalam  sesi-sesi  tersebut, kami
membahas berbagai topik penting
seperti cara mengunduh WordPress,
menghubungkan  domain  dengan
hosting, instalasi plugin, instalasi tema,
serta praktik membuat artikel, SEO,
landing page, dan homepage. Saya juga
memiliki kesempatan untuk
mempresentasikan hasil praktik secara
individu dan berdiskusi dengan mentor
mengenai pertanyaan terkait project
yang sedang saya kerjakan. Selain itu,
saya juga melakukan koordinasi
dengan DPP sekali dalam bulan ini, di
mana DPP menanyakan mengenai
proses, konversi magang, dan kendala
yang saya hadapi selama magang.
Komunikasi selama sesi mentoring dan
koordinasi dengan DPP berjalan

dengan lancar.




BULAN

KEGIATAN

Saya juga berhasil menyelesaikan 2
project pada bulan ini. Project pertama
adalah pengerjaan Project 2 tentang
Viral Quote Video. Project ini menjadi
tantangan karena deadline yang cukup
singkat, sehingga tim saya mengalami
keterlambatan dalam penyelesaiannya.
Namun, saya belajar banyak dari
pengalaman  ini  dan  berusaha
memperbaiki manajemen waktu pada
project-project  berikutnya.  Project
kedua adalah praktek pembuatan
website, yang memberikan saya
pengalaman berharga dalam
mengembangkan keterampilan desain
dan pengelolaan konten. Sementara itu,
saat ini saya juga masih mengerjakan
project ketiga yaitu website tentang
desain kaos yang berjudul ‘KAOOS’
yang dimana website tersebut menjual
beberapa desain kaos yang memiliki
beragam kategori, dan saya disini

mengerjakan di bidang web design.

Tantangan yang saya hadapi selama
menjalani magang bulan kedua ini
lebih  terfokus pada peningkatan
referensi desain, pencarian referensi

website, dan memperdalam




BULAN

KEGIATAN

pemahaman tentang aplikasi-aplikasi
pendukung seperti Canva, ChatGPT,
Freepik. Saya juga semakin terbiasa
dengan jadwal yang padat. Untuk
mengatasi tantangan ini, saya aktif
berbagi informasi dengan teman-teman
magang, membuat timeline pengerjaan
project yang terstruktur, berdiskusi
aktif dengan mentor, dan mencari

referensi tambahan melalui internet.

Bulan kedua magang saya memberikan
banyak pelajaran berharga, terutama
terkait manajemen waktu dalam
pengerjaan project. Setiap project
memiliki deadline yang harus dipenuhi,
sehingga saya dan tim perlu menyusun
timeline  pengerjaan agar lebih
terorganisir. Saya juga memperoleh
pengetahuan  baru tentang cara
pembelian domain, hosting, dan
download WordPress. Selain itu, saya
juga belajar mengembangkan project
dengan membuat artikel SEO-friendly
dan membangun website yang menarik.
Semua ilmu baru ini saya peroleh dari
sesi mentoring dan praktik langsung
dalam mengerjakan project. Dari
evaluasi dan presentasi hasil kerja, saya

memahami  hal-hal yang perlu
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diperbaiki dan ditingkatkan pada
website yang telah saya bangun.

Bulan ketiga magang saya di Arkatama
berjalan dengan lancar, terutama dalam
hal aktivitas mentoring dan pengerjaan
project. Saya melakukan bimbingan
dengan mentor sebanyak dua hingga tiga
kali dalam seminggu, yang sangat
membantu saya memahami pengerjaan
project dan merencanakan materi yang
harus disertakan dalam laporan akhir
magang nanti. Mentoring bulan ini fokus
membahas konsep project akhir yang
akan saya kerjakan. Mentor menjelaskan
bahwa project akhir ini akan mencakup
materi yang telah diajarkan sebelumnya
dan membahas materi yang harus
disertakan dalam laporan akhir, serta
melakukan konsultasi secara berkala

untuk memastikan progres project.

Koordinasi dengan DPP juga berjalan
lancar. Saya melakukan pertemuan via
Zoom Meeting dengan DPP sebanyak
satu hingga dua kali dalam sebulan.
Dalam pertemuan ini, kami membahas
kegiatan selama magang, kendala yang
dihadapi, serta absensi dan hal-hal

lainnya.
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Pada bulan ini, saya fokus mengerjakan
dua project untuk pembuatan produk
digital. Project pertama adalah Project 5,
yang merupakan Video Template Quiz
(Quizee). Saya menggunakan Canva
untuk editing dan pembuatan video quiz
ini, yang nantinya akan diunggah ke
akun YouTube dengan total 10 subtema
video. Saya berhasil menyelesaikan
project ini tepat waktu sesuai deadline

yang telah ditetapkan.

Project kedua adalah Project 6, yang
merupakan Video Presentasi E-book.
Untuk project ini, saya menggunakan
aplikasi CapCut dan Canva. Project ini
masih dalam tahap pengerjaan dan
belum mendekati deadline. Saya
berusaha untuk memastikan project ini

selesai dengan baik dan tepat waktu.

Salah satu tantangan yang saya hadapi
selama bulan ini adalah koneksi wifi
yang tidak stabil di kantor. Hal ini
membuat saya  seringkali  harus
menggunakan hotspot pribadi atau
menunggu wifi kantor menjadi stabil
untuk bisa melanjutkan pengerjaan
project.  Meskipun tantangan ini

menguras kuota internet saya, bantuan
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BBH yang saya terima beberapa hari
yang lalu telah membantu mengatasi

masalah tersebut.

Selama tiga bulan magang di Arkatama,
saya telah mengembangkan berbagai
kompetensi, antara lain skill desain
grafis, pembuatan video, berpikir kritis,
kerja tim, serta pemahaman dalam
pembuatan  project baru. Semua
keterampilan ini akan sangat berguna
bagi saya di masa depan, baik dalam
karier maupun kehidupan pribadi. Saya
berharap dapat terus mengembangkan
diri selama sisa masa magang saya di
Arkatama dan dapat memberikan
kontribusi yang berarti bagi perusahaan

ini.

Dalam aktivitas mentoring dengan
mentor, semuanya berjalan dengan
lancar. Dalam sebulan ini, saya
mengikuti mentoring sebanyak dua kali.
Pada bulan ini, mentoring membahas
tentang tata cara peluncuran produk
digital dan cara menjalankan iklan di
platform Meta Business Suite, yang
nantinya akan  diiklankan  lewat
Facebook dan Instagram. Sesi mentoring
berlangsung selama 2-7 jam dalam dua
hari.
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Melalui mentoring ini, saya memahami
cara meluncurkan produk digital yang
telah saya kerjakan dalam setiap proyek
serta cara pemilik produk mengiklankan
produknya di media sosial. Selain itu,
mentoring juga dilakukan hampir setiap
hari untuk membahas tugas harian dan
briefing proyek yang akan dikerjakan.
Koordinasi dengan DPP juga berjalan
dengan  lancar.  Biasanya, DPP
melakukan  pertemuan via Zoom
seminggu sekali. DPP memastikan
bahwa saya dan setiap mahasiswa
menjalani proses magang dengan lancar
dan tanpa hambatan. DPP juga
memastikan bahwa setiap mahasiswa
hadir setiap hari di tempat magang, telah
mengumpulkan KRS, menanyakan
apakah ada masalah dalam kegiatan
magang, dan memastikan semua
kewajiban administrasi mahasiswa di
Arkatama telah terlaksana dengan baik.
Pada bulan ini, saya mengerjakan tiga
proyek, yaitu proyek produk digital
Quizee, Video Presentasi e-book, dan
Redesign Sales Page.
1. Produk Quizee: Merupakan
produk desain template video
quiz yang nantinya akan

diunggah ke media sosial
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seperti Instagram dan TikTok.
Produk ini terdiri dari 50 tema
dan 30 pertanyaan quiz yang
berbeda, dengan tiga pilihan
jawaban untuk setiap
pertanyaan.

2. Project Video Presentasi e-
book: Membuat  video
presentasi dengan
menambahkan  background
gambar dan musik yang
menarik menggunakan
CapCut.

3. Redesign Sales Page: Dalam
proyek ini, saya meredesain
lima sales page Yyang
diberikan ~ oleh  mentor.
Langkah pertama adalah
membuat  wireframe, lalu
mendesain  tampilan  sales
page yang telah diredesain
menggunakan Figma, dan
kemudian
mengimplementasikan desain
tersebut dengan
menggunakan WordPress
Elementor.

Tantangan yang saya alami pada bulan
ini adalah menjaga kondisi kesehatan

tubuh agar tetap fit selama proses
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magang. Untuk mengatasi tantangan ini,
saya menjaga pola makan yang sehat,
rutin berolahraga ringan, istirahat yang

cukup, dan mengelola stres dengan baik.

Sebulan ini, kompetensi yang saya
dapatkan adalah pemahaman mengenai
cara meluncurkan produk digital,
termasuk penggunaan platform seperti
Muncheye dan WarriorPlus. Saya juga
memahami tata cara mengiklankan
produk di Meta Business Suite. Selain
itu, saya menambah keterampilan desain
dengan meredesain tampilan sales page
yang mungkin sudah membosankan
menjadi lebih menarik. Saya akan terus
mengembangkan keterampilan seperti
kerja tim, komunikasi, pengeditan, dan

masih banyak lagi.

Pada bulan terakhir ini, aktivitas
mentoring difokuskan pada
penyelesaian proyek-proyek yang harus
diselesaikan sebelum program magang
berakhir. Mentor  secara  rutin
memberikan arahan dan memastikan
bahwa setiap tugas dapat diselesaikan
tepat waktu. Aktivitas mentoring dengan
DPP juga berlangsung seperti bulan-
bulan sebelumnya, di mana DPP
menanyakan apakah ada permasalahan
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di kantor magang serta memberikan

dukungan yang diperlukan.

Pada bulan terakhir ini, saya
mengerjakan sebuah proyek besar yaitu
redesain pada halaman penjualan (sales
page) di enam situs web berbeda.
Langkah pertama yang saya lakukan
adalah membuat wireframe
menggunakan Figma dan beberapa
mockup yang dibutuhkan menggunakan
Photoshop. Setelah itu, saya membuat
desain tampilan sales page
menggunakan WordPress Elementor,
dengan mengatur warna, penataan
gambar dan teks, serta pengurutan sales
letter. Dalam proses ini, saya
mendapatkan banyak pengalaman dalam
meredesain halaman web menggunakan
WordPress Elementor dan mampu
meningkatkan keterampilan desain saya
dengan sering melihat referensi desain.
Saya juga berhasil mengembangkan
keterampilan dalam pembuatan mockup
menggunakan Canva dan Photoshop..

Tantangan utama yang saya hadapi
adalah waktu yang semakin dekat
dengan berakhirnya program magang

serta jadwal yang saling bertabrakan
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dengan tugas akhir UAS di kampus.
Situasi ini membuat saya bingung harus
mengerjakan yang mana terlebih dahulu.
Solusi yang saya terapkan adalah tetap
berpikir tenang dan optimis bahwa saya
dapat menyelesaikan semua tugas tepat
waktu. Saya juga mengatur pekerjaan di
kantor dan tugas di kampus dengan lebih
santai  untuk  menghindari  stres

berlebihan.

Selama bulan ini, saya berhasil
mengembangkan beberapa kompetensi
penting. Pertama, saya mendapatkan
peningkatan dalam pengalaman desain
website dan pembuatan mockup. Kedua,
saya belajar bagaimana melakukan
multitasking secara efektif untuk
memastikan  semua  tugas  dapat
diselesaikan tepat waktu. Terakhir,
kemampuan saya dalam menggunakan
alat desain seperti Figma, Photoshop,
dan  WordPress Elementor  juga

mengalami peningkatan yang signifikan.

Secara keseluruhan, bulan terakhir
program magang ini sangat produktif
dan penuh dengan tantangan yang
mendewasakan. Saya merasa lebih siap

untuk menghadapi tantangan di masa
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depan dan mengaplikasikan
keterampilan yang telah saya peroleh

selama magang.

Tabel 2 Log Book Pekerjaan

3.2 Pelaksanaan Pekerjaan

Pelaksanakan kegiatan Praktik Kerja Teknologi Informasi (PKTI) mulai
tanggal 16 Februari 2024 hingga 30 Juni 2024 di PT Arkatama Multi
Solusindo. Kegiatan dilaksanakan dengan jam kerja mulai pukul 08.00 WIB

hingga 16.30 WIB setiap hari Senin hingga Jumat. Berikut adalah rincian

jadwal dan aktivitas yang dilakukan oleh selama periode magang untuk

mencapai target yang telah disepakati:

NO

TANGGAL

KEGIATAN

16 Feb - 15 .

Mar 2024

Mengikuti kegiatan mentoring rutin dengan Mentor dan
DPP untuk membahas progres dan belajar bersama.
Membuat halaman web seperti Sales Page, JV Page, dan
lainnya menggunakan PHP, HTML, dan CSS.
Menggunakan WordPress Elementor untuk mempercepat
proses pembuatan halaman web.

Bergabung dengan Tim 1 untuk mengembangkan produk
digital yang akan dijual di pasar Eropa dan pasar lainnya.
Belajar dan mengimplementasikan fitur baru pada proyek.
Berkonsultasi dengan Mentor dan DPP  untuk
mendapatkan arahan terkait tugas.

Mengasah keterampilan teknis seperti pemrograman dan

pengembangan web melalui tugas yang diberikan.




16 Mar - 15
Apr 2024

Mengikuti mentoring sebanyak 4 kali yang membahas cara
mengunduh WordPress, menghubungkan domain dengan
hosting, instalasi plugin dan tema, serta praktik membuat
artikel, SEO, landing page, dan homepage.
Mempresentasikan hasil praktik secara individu dan
berdiskusi dengan mentor terkait proyek.

Melakukan koordinasi dengan DPP untuk membahas
progres kerja, konversi magang, dan kendala yang
dihadapi.

Menyelesaikan Project 2 berupa Viral Quote Video dengan
tantangan dalam manajemen waktu.

Melakukan  praktik ~ pembuatan  website  untuk
mengembangkan keterampilan desain dan pengelolaan
konten.

Memulai pengerjaan Project 3 berupa website "KAOOS"
tentang desain kaos dengan tanggung jawab di bidang web
design.

Mengatasi tantangan pencarian referensi  desain,
memperdalam pemahaman aplikasi pendukung seperti
Canva dan Freepik, serta membuat timeline pengerjaan

proyek yang terstruktur.

16 Apr - 15
Mei 2024

Mengikuti mentoring 2-3 kali per minggu untuk
membahas progres proyek dan materi yang harus
disertakan dalam laporan akhir magang.

Melakukan koordinasi dengan DPP sebanyak 1-2 Kali
dalam sebulan melalui Zoom untuk membahas kegiatan,
kendala, dan administrasi magang.

Menyelesaikan Project 5 berupa Video Template Quiz
(Quizee) menggunakan Canva, menghasilkan 10 subtema

video.




Mengerjakan Project 6 berupa Video Presentasi E-book
menggunakan CapCut dan Canva, yang masih dalam tahap
pengerjaan.

Menghadapi tantangan koneksi internet kantor yang tidak
stabil dan menyelesaikannya dengan menggunakan

hotspot pribadi.

16 Mei - 15
Jun 2024

Mengikuti mentoring sebanyak 2 kali untuk membahas
tata cara peluncuran produk digital dan menjalankan iklan
di Meta Business Suite (Facebook dan Instagram).
Melakukan koordinasi dengan DPP seminggu sekali
melalui Zoom untuk memastikan kelancaran kegiatan
magang.

Menyelesaikan Produk Quizee berupa desain template
video quiz untuk Instagram dan TikTok dengan 50 tema
dan 30 pertanyaan.

Menyelesaikan Video Presentasi E-book dengan
background gambar dan musik menarik.

Menyelesaikan Redesign Sales Page dengan mendesain
ulang lima sales page menggunakan Figma dan WordPress
Elementor.

o Mengembangkan keterampilan desain website,
pengiklanan produk digital, dan penggunaan platform

seperti Muncheye dan WarriorPlus.

16 - 30 Jun
2024

Fokus menyelesaikan proyek sebelum program magang
berakhir.

Mengikuti mentoring rutin untuk membahas progres dan
penyelesaian proyek akhir.

Menyelesaikan proyek besar berupa redesain enam
halaman penjualan (sales page) menggunakan Figma dan
WordPress Elementor.

Menghadapi tantangan multitasking antara proyek magang

dan tugas akhir kampus.




e Mengembangkan keterampilan desain website, pembuatan
mockup, multitasking, dan penggunaan alat seperti Figma,

Photoshop, dan WordPress Elementor.

Tabel 3 Rincian Kegiatan PKTI

3.3 Hasil Pekerjaan

Selama pelaksanaan Praktik Kerja Teknologi Informasi (PKTI) selama 2
bulan di PT Arkatama Multi Solusindo, penulis berhasil menyelesaikan
berbagai tugas, termasuk proses slicing desain Figma menjadi tampilan
antarmuka menggunakan PHP dan CSS. Tugas ini dilaksanakan dengan
standar kualitas tinggi yang diawasi langsung oleh mentor untuk memastikan

setiap kode memenuhi ekspektasi perusahaan.

Tampilan antarmuka yang dihasilkan sesuai dengan standar perusahaan,
sehingga memudahkan tim integrasi untuk melanjutkan pengembangan situs

web. Berikut adalah rincian tugas yang dilaksanakan selama program PKTI:

3.3.1 Membuat Halaman SalesPage, UpsellPage, DownsellPage
menggunakan PHP dan Tailwind CSS

Pembuatan halaman SalesPage, UpsellPage, dan DownsellPage
dilakukan untuk mendukung strategi pemasaran digital dalam
meningkatkan konversi penjualan. Halaman ini dibuat menggunakan
PHP untuk pengelolaan data dinamis dan Tailwind CSS untuk
menciptakan tampilan responsif dan modern. SalesPage menyajikan
informasi produk secara menarik, UpsellPage menawarkan produk
tambahan bernilai lebih tinggi, dan DownsellPage memberikan alternatif
dengan harga lebih terjangkau, sehingga mendukung pengalaman

pengguna yang optimal.




Save time, earn money, and boost
your social media presence with 750+
exclusive and elegant quotes

Gain the Rights to Re-Sell This Bundle Under Your Own Name and Brand for Your
Personal - Massive Profits with Quotes Buddy 2.0!

Gambar 3 Tampilan SalesPage

Your Purchase Success! @

Continue your purchase by scrolling down
to review the products you've selected.

Gambar 2 Tampilan UpsellPage



o ok Wait! One last Change..

After this, You Won't See this Offer Again. So Read Every
Word dan Decide on this Page Carefully!

Make sure to read every word carefully as this offer for
Quotes Buddy 2.0 won't be available again after this.

Gambar 4 Tampilan DownsellPage

3.3.2 Membuat design antarmuka pengguna dengan Figma untuk

redesign SalesPage website

Pembuatan desain antarmuka pengguna dilakukan menggunakan Figma
sebagai alat utama untuk merancang ulang (redesign) tampilan SalesPage
di website. Proses ini bertujuan untuk meningkatkan pengalaman
pengguna dengan menghadirkan desain yang lebih modern, intuitif, dan
responsif. Dalam proses perancangan, dilakukan analisis terhadap
struktur website sebelumnya, identifikasi kebutuhan pengguna, serta
penerapan prinsip-prinsip desain antarmuka seperti konsistensi, hierarki
visual, dan aksesibilitas. Hasil akhir berupa prototipe interaktif yang
dapat digunakan sebagai panduan untuk implementasi pengembangan

website.
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Gambar 9 Tampilan Design Figma SalesPage 5

3.3.3 Mengonversi Desain Figma Menjadi Website menggunakan
Wordpress Elementor

Proses konversi desain dari Figma menjadi website menggunakan

WordPress Elementor melibatkan lima halaman SalesPage sebagai
berikut:

1. https://wsomarket.net/quick-content-club/

2. https://wsomarket.net/10x-profits/

3. https://wsomarket.net/lets-go-viral/



https://wsomarket.net/quick-content-club/
https://wsomarket.net/10x-profits/
https://wsomarket.net/lets-go-viral/

4. https://wsomarket.net/ekithub/

5. https://wsomarket.net/dmelandri-spirituality-affirmations-

videos-v2/
Setiap halaman disesuaikan dengan desain yang dirancang di Figma untuk
memastikan keselarasan tampilan, responsivitas, dan fungsionalitas yang

optimal.

3.3.4 Pembuatan Konten Digital Produk untuk Halaman Penjualan
Pada kegiatan ini, dilakukan pembuatan konten digital produk guna

meningkatkan daya tarik dan konversi pada halaman penjualan. Konten
yang dihasilkan berupa quiz interaktif dan video promosi yang dibuat
menggunakan Canva dan CapCut. Quiz dirancang untuk meningkatkan
keterlibatan pengguna melalui elemen interaktif yang menarik, sementara
video promosi dibuat dengan visual yang informatif dan kreatif guna
menyampaikan nilai produk secara efektif. Proses ini dilakukan dengan
memperhatikan relevansi terhadap target audiens agar konten dapat

mendukung pencapaian tujuan pemasaran secara optimal.

Motivation and Affirmation Quiz

Type v Newest edited v =

9. Personal Growth Quiz 8. Self-Care Quiz 7. Affirmation Quiz - DONE 6. Inspiration Quiz
@2 vourst @2 TikTok Story @2 Your story @2 Yourstory
QuIiz
y1=
TIME! <
H o
5. Resilience Quiz 4. Goal Setting Quiz 10. Positive Psychology Quiz 3. Gratitude Quiz
©2 vourstory © 2 vourstory ©2 vourstory ©:2 vour story

Gambar 10 Digital Produk Kuis
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Gambar 11 Digital Produk Video

3.3.5 Pembuatan Tampilan Website Penjualan Digital Produk
KAOOS Menggunakan WordPress Elementor

Pada kegiatan ini, dilakukan pembuatan tampilan website penjualan
digital untuk produk bernama KAOQOS. Proses ini menggunakan
WordPress dan plugin Elementor sebagai alat utama untuk merancang
dan membangun halaman website. Pembuatan dilakukan dengan
memperhatikan aspek responsivitas, kemudahan navigasi, serta
konsistensi desain untuk memastikan tampilan yang menarik dan sesuai
dengan kebutuhan pemasaran produk. Website ini dirancang agar dapat
memberikan pengalaman pengguna yang optimal sekaligus mendukung

peningkatan konversi penjualan.

¢ wanos

From Hobbies to Creativity, Discover All You Need at "KAOOS"!

Express Yourself with Inspiring T-shirt
Designs from "KAOOS", Giving You the

Freedom to Choose and Voice Your Passion!

Choose from a Variety of Attractive and Trendy T-shirt Designs, "KAOOS” Gives You Style that's Not

Just Fashionable But Also Personal and Unique

| > T
£ -

Gambar 12 Tampilan Website KAOOS




BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan

Pada pelaksanaan Praktik Kerja Teknologi Informasi (PKTI) di PT
Arkatama Multi Solusindo, penulis berhasil menyelesaikan berbagai tugas,
termasuk slicing desain Figma menjadi kode HTML dan CSS, pengembangan
situs web menggunakan WordPress Elementor, serta penerapan teknik SEO.
Dengan bimbingan mentor yang kompeten, hasil kerja penulis memenuhi
standar kualitas perusahaan, sehingga memberikan pengalaman nyata dalam
pengembangan web, kolaborasi tim, dan pentingnya proses review serta

pengujian.

Program PKTI ini berjalan dengan lancar dan efektif, didukung oleh
hubungan yang baik antara mitra, dosen pembimbing program (DPP),
perguruan tinggi, dan peserta. Evaluasi rutin dan mentoring memastikan peserta
memahami pengembangan front-end secara mendalam, baik secara teknis
maupun nonteknis. Dengan pengalaman ini, peserta mampu menguasai
keterampilan yang diperlukan untuk mendukung karier profesional di bidang

teknologi informasi.

4.2 Saran

Beberapa saran dalam mendukung pekerjaan Front End Developer dalam
mempersiapkan design antarmuka:

1. Aplikasi perlu ditingkatkan dari sisi tampilan dan pengalaman pengguna
(UI/UX) agar lebih intuitif dan ramah pengguna. Navigasi yang lebih
jelas serta panduan langkah-langkah akan membantu pengguna,
terutama pemula, dalam memahami alur aplikasi dengan lebih mudah.

2. Disarankan untuk menambahkan fitur notifikasi otomatis yang dapat
terintegrasi dengan email atau aplikasi. Fitur ini berguna untuk

mengingatkan pengguna terkait tenggat waktu, pembaruan status, atau



progres tugas, sehingga pengguna dapat lebih terorganisasi.

Proses pendaftaran dan pelacakan progres sebaiknya diotomatisasi
untuk meningkatkan efisiensi dan mengurangi kesalahan input manual.
Dengan fitur pelacakan progres real-time, mentor dan peserta dapat
memantau perkembangan tugas atau proyek dengan lebih transparan.
Materi pembelajaran dalam aplikasi juga perlu ditingkatkan dengan
menyediakan modul digital seperti video tutorial, materi interaktif, dan
kuis evaluasi. Selain itu, fitur kolaborasi seperti ruang diskusi atau
berbagi dokumen berbasis cloud dapat membantu meningkatkan

interaksi antara peserta dan mentor.
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