SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM BERBASIS WEB
PADA KOPERASI KARYAWAN (KOPKAR) STMIK PPKIA
PRADNYA PARAMITA MALANG

TUGAS AKHIR

Untuk Memenuhi Persyaratan
Memperoleh Gelar Diploma

Oleh:

Denisa Mei Linda Sari
NIM 20.31.0018

7

ST PPY(A FRADNYA PARANITA

PROGRAM STUDI D-3 SISTEM INFORMASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
PPKIA PRADNYA PARAMITA
MALANG
2023



LEMBAR PERSETUJUAN

SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM BERBASIS WEB
PADA KOPERASI KARYAWAN (KOPKAR) STMIK PPKIA
PRADNYA PARAMITA MALANG

Oleh:
Denisa Mei Linda Sari
NIM 20.31.0018

Telah disetujui oleh pembimbing untuk diujikan
Pada tanggal 26 Mei 2023

Menyetujui,
Komisi Pembimbing

Pembimbing |

A=

Jauh Maknunah, SE.. MM
NIK 00.12.01.008




LEMBAR PENGESAHAN

SISTEM INFORMASI SIMPAN PINJAM BERBASIS WEB
PADA KOPERASI KARYAWAN (KOPKAR) STMIK PPKIA
PRADNYA PARAMITA MALANG

Skripsi oleh Nama Mahasiswa ini
Telah dipertahankan di depan dewan penguji
Pada tanggal 07 Juni 2023

Dewan Penguji,
Ketua

Dr. MQQL S.Kom.. MM

NIK 01.10.01.037

S.Kom, M.Pd.. M.MSI
NIK 00.12.01.010

Anggota Il




PERNYATAAN
ORISINALITAS TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan
saya, di dalam Naskah TUGAS AKHIR ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah
diajukan olch orang lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu Perguruan
Tinggi, dan tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan
oleh orang lain, kecuali yang sccara tertulis dikutip dalam naskah ini discbutkan
dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah TUGAS AKHIR ini dapat dibuktikan
terdapat unsur-unsur PLAGIASI, saya bersedia TUGAS AKHIR ini digugurkan
dan gelar akademik yang saya peroleh (AHLI MADYA) dibatalkan,serta diproses
scsuai dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku (UU No 20 Tahun
2003, pasal 25 ayat 2 dan pasal 70).

Malang, 07 Juni 2023

ATALX 119267288 -

Denisa Mei Linda Sari

NIM 20.31.0018

iii



Halaman Motto

“Waktu terus berjalan,

Belajarlah dari masa lalu,
Bersiaplah untuk masa depan,
Berikan yang terbaik untuk hari ini”



ABSTRAK

Sari, Denisa Mei Linda. 2023. Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi
Karyawan (KOPKAR) STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Program Studi
D-3 Sistem Informasi STMIK PPKIA Pradnya Paramita. Pembimbing: (1)
Jauharul Maknunah, SE., MM, (Il) Linda Suvi Rahmawati, S.Kom., MMSI

Kata Kunci: Koperasi Karyawan, Simpan Pinjam, Waterfall

Koperasi Karyawan Stimata adalah koperasi karyawan yang berada dalam naungan
kampus STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Pada pengelolaan koperasi
karyawan, pengurus koperarasi masih menggunakan sistem konvensional, yaitu
mengisi dengan formulir dan Microsoft excel. sehingga prosesnya membutuhkan
waktu sekitar 3 hari dalam pengerjaannya dan dapat terjadi kemungkinan kesalahan
penyimpanan data. Solusi untuk mengatasi masalah tersebut dengan membuat
sistem informasi simpan pinjam berbasis web pada koperasi karyawan (kopkar)
STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. tujuan dari dari penelitian ini adalah
membangun sistem informasi simpan pinjam berbasis web yang mempermudah
pengurus Koperasi Karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang dalam
melakukan pengolahan data. Metode yang digunakan untuk membuat sistem
informasi ini dengan menggunakan metode waterfall yang menekankan pada fase
berurutan dan sistematis, setiap tahap dilakukan secara berurutan. Sehingga fokus
dalam setiap tahap dapat dilakukan secara parallel. Jika dalam pengerjaan sistem
terjadi kesalahan, kerusakan, ataupun eror akan kembali dilakukan dari tahap yang
menyebabkan masalah itu terjadi sampai selesai. Sistem informasi simpan pinjam
berbasis web pada koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang
dapat meningkatkan kinerja pengurus koperasi karena adanya sistem informasi ini
mempermudah melakukan pengolahan data pada koperasi dan mempercepat kinerja
pengurus koperasi.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 25 Tahun 1992
tentang Perkoperasian pasal 1, koperasi adalah badan usaha yang beranggotakan
orang-seorang atau badan hukum koperasi dengan melandaskan kegiatannya
berdasarkan prinsip koperasi sekaligus sebagai gerakan ekonomi rakyat yang
berdasar atas asas kekeluargaan. Koperasi karyawan biasanya di singkat
(KOPKAR) vyaitu koperasi di sebuah instansi yang anggotanya karyawan dari
instansi tersebut. Sama seperti koperasi pada umumnya, Koperasi karyawan juga
berasaskan kekeluargaan. Tujuan didirikannya Koperasi karyawan untuk
membantu dan menyejahterakan karyawan di suatu instansi.

Koperasi karyawan (KOPKAR) STMIK PPKIA Pradnya Paramita dibentuk
pada Juli 2010 berdasarkan Surat Keputusan Ketua Nomor : 014/J.01/STMIK
P2M/SK/2010 dengan nama Koperasi Karyawan “Mekar Sejahtera” anggotanya
terdiri dari dosen dan karyawan. Berdasarkan Rapat Ketua STMIK PPKIA Pradnya
Paramita pada 30 April 2011 perlu dibentuk pengurus koperasi dan diterbitkan
Surat Keputusan Ketua Nomor : 041/J.0.1/STIMATA/SK/2011 tanggal 3 Mei 2011
menetapkan pengurus koperasi Karyawan Mekar Sejahtera. Koperasi ini hanya
berjalan selama 1 tahun dan tidak aktif sehingga diberhentikan sementara waktu.

Tanggal 20 Juli 2016, berdasarkan hasil rapat ketua STMIK PPKIA Pradnya
Paramita dengan pertimbangan untuk membantu kebutuhan dan kesejahteraan
karyawan maka dibentuk kembali Koperasi dengan Surat Keputusan Ketua Nomor

041/J.01/Pradnya Paramita/SK/2016 dengan nama “Koperasi Karyawan
1



2
STIMATA”. Pada awalnya koperasi hanya untuk keperluan simpan pinjam,
kemudian berkembang dengan melayani kebutuhan belanja barang anggota serta
menerima fotokopi dan jilid. Dan sampai sekarang Koperasi Karyawan STMIK
PPKIA Pradnya Paramita Malang terus berlangsung serta mendapatkan tambahan
modal dari yayasan.

Pengelolaannya pengurus Koperasi Karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang masih menggunakan sistem konvensional, yaitu mengisi dengan
formulir dan Microsoft Excel. Dengan sistem ini anggota koperasi harus
mendatangi pengurus koperasi untuk memperoleh informasi yang belum dapat
diakses secara online. Jika ada perubahan pada koperasi ini maka pencatatannya di
update secara manual karena belum terintegrasi dengan sistem infomasi yang ada.
Pada koperasi ini transaksi simpan pinjam sangat membutuhkan ketelitian dan
keakuratan dikarenakan banyaknya data sehingga membutuhkan waktu sekitar 3
hari dalam pengerjaannya. Tidak jarang terjadi kesalahan dalam pengolahan
datanya terutama laporan tidak tepat waktu, laporan ketua dan pengurus sering
tertunda, laporan sering terlambat dan anggota kesulitan untuk mengetahui
informasi yang ada di koperasi karena pengurus koperasi tidak setiap waktu
memberikan infomasi kepada anggota koperasi.

Menurut Suharyanto (2017:139) dalam Jurnal llmu Pengetahuan Dan
Teknologi Komputer, organisasi yang menginginkan kelancaran dalam
pengoperasian kegiatan perusahaannya dapat memanfaatkan teknologi informasi
dan komunikasi sebagai sarana yang tepat digunakan untuk memenuhi
permasalahan yang ada. Di antara teknologi informasi dan komunikasi yang saat

ini banyak digunakan adalah teknologi informasi berbasis website. Berdasarkan
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permasalahan-permasalahan yang ada maka Koperasi Karyawan STMIK PPKIA
Pradnya Paramita Malang membutuhkan sistem informasi yang dapat diandalkan
olen pengurus untuk mengelola data informasi koperasi agar bisa mencegah
kesalahan yang timbul dalam pelaporan data.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibuat perancangan sistem informasi
simpan pinjam berbasis website pada koperasi karyawan (KOPKAR) STMIK
PPKIA Pradnya Paramita Malang. Tujuannya untuk membantu dalam pengolahan
data simpan pinjam dan laporan simpan pinjam yang menghasilkan data yang

akurat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan rumusan masalah dalam
tugas akhir ini adalah membangun sistem informasi simpan pinjam berbasis web
pada Koperasi Karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang, sehingga

proses pengolahan data yang masih belum terkomputerisasi menjadi lebih baik.

1.3 Tujuan Penelitian
Adapaun tujuan dari tugas akhir ini adalah menghasilkan sistem informasi
simpan pinjam berbasis web yang membantu pengurus Koperasi Karyawan STMIK

PPKIA Pradnya Paramita Malang dalam melakukan pengolahan data.

1.4 Batasan Masalah
Agar pembahasan tugas akhir ini tidak terlalu luas dan mudah dipahami

maka perlu adanya batasan ruang lingkup permasalahan. Pegolahan data terdiri dari



a. Data user admin

b. Data anggota koperasi

c. Data simpanan anggota koperasi
d. Data penarikkan

e. Data pinjaman anggota koperasi
f. Data angsuran

g. Data laporan

1.5 Kontribusi Penelitian

Sesuai dengan permasalahan dan tujuan penelitian yang terlampir diatas,

adapun kontribusi dari penelitian tugas akhir ini yaitu:

1.

Membangun sistem informasi koperasi karyawan yang lebih baik untuk
diterapkan pada pengolahan data koperasi
Membantu proses pengolahan data koperasi karyawan secara cepat, tepat dan

akurat .
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait

Penelitian ini dilakukan dengan merujuk pada penelitian sebelumnya yang
relevan dengan sistem informasi koperasi karyawan berbasis web untuk dijadikan
referensi.

Nani Agustina, Entin Sutinah, Rizal Gustiar (2019) dengan judul Sistem
Informasi Peminjaman Dana Pada Koperasi Karyawan Dengan Pendekatan
Sekuensial Linier. Sistem informasi ini disiapkan untuk pengurus koperasi
Karyawan XL dengan tujuan memberikan kemudahan penyampaian informasi dari
pengurus ke anggota mengenai transaksi peminjaman anggota tersebut. Dengan
adanya sebuah sistem informasi dapat memberikan sebuah penyelesaian
permasalahan dengan cepat, tepat dan akurat dalam proses pengolah data
peminjaman sebagai informasi yang dihasilkan optimal.

Rommi Ardiansyah, llma Zuhri Yadi (2020) dengan judul Sistem Informasi
Simpan Pinjam Pada Koperasi Pada Koperasi Karyawan Pelabuhan Il Cabang
Palembang. Proses simpan pinjam ini dilakukan secara manual menggunakan
Microsoft Office, yang memungkinkan masih banyak kesalahan dalam pelaporan
transaksi, dan memerlukan waktu yang cukup lama dalam setiap transaksinya.

Ajirasa, Agussalim, Agung Brastama Putra (2021) dengan judul Rancang
Bangun Sistem Informasi Koperasi Karyawan Berbasis Web (Studi Kasus PT.
Eloda Mitra). Pada tahap implementasinya sistem akan menggunakan platform web
yang disusun dengan bahasa pemrograman PHP dan menggnakan basis data Mysq|.

Sedangkan untuk pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode black-
5
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box. Hasil penelitian ini adalah sebuah sistem informasi koperasi karyawan PT.
Eloda Mitra berbasis web yang mencakup seluruh kebutuhan bisnis koperasi dan
dapat diakses oleh semua angggota sehingga penyampaian informasi menjadi lebih
cepat.

Hasmizal, Rahmat Gunawan, Indaryono, Nopitasari Silaban (2021) dengan
judul Komputerisasi Akuntansi Simpan Pinjam Berbasis Web Dengan Bootstrap
Pada Koperasi Karyawan PT. Saitama Stamping Indonesia “Sejahtera”. Metode
pengembangan sistem yang dilakukan dalam penelitian ini adalah menggunakan
sistem pengembangan (SLDC) model waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah
terbuatnya rancangan aplikasi simpan pinjam berbasis web dengan bootstrap yang
bertujuan untuk mempermudah penyajian informasi tentang anggota, simpan
pinjam, dan angsuran anggota secara akurat dan menghindari kesalahan dan lebih
efektif serta mempercepat proses persetujuan pengurus.

Nurhadi, Joni Devitra (2022) dengan judul Sistem Informasi Simpan Pinjam
Berbasis Web Pada Koperasi Karyawan Bank Jambi. Peranan sistem menggunakan
alat bantu Unified Modeling Language, untuk menjelaskan berbagai fungsi dari
sistem dan menghasilkan prototype sistem informasi simpan pinjam pada koperasi
karyawan Bank Jambi. Dengan adanya perancangan sistem informasi ini,
pencatatan transaksi simpan pinjam menjadi lebih cepat dan akurat serta pembuatan
laporan menjadi lebih mudah dan juga dapat meningkatkan pelayanan kepada
anggota koperasi, karena anggota dapat mengajukan permohonan pinjaman,
melihat data simpanan, pinjaman dan cicilannya secara online tanpa harus datang

ke kantor Koperasi Karyawan Bank Jambi.
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Berdasarkan pada penelitian sebelumnya koperasi ini membutuhkan
aplikasi pendukung sebagai faktor penunjang kinerja agar bisa menjangkau dan
melayani semua anggota koperasi serta lebih memudahkan pengurus koperasi untuk
mengelola data. Maka dari tugas akhir ini dibuat dengan judul “SISTEM
INFORMASI SIMPAN PINJAM BERBASIS WEB PADA KOPERASI
KARYAWAN (KOPKAR) STMIK PPKIA PRADNYA PARAMITA

MALANG”

2.2 Definisi

2.2.1 Sistem Informasi

Sistem didefinisikan sebagai kumpulan prosedur yang saling berkaitan dan
saling terhubung untuk melakukan suatu tugas bersama-sama. Secara garis besar,
sebuah sistem informasi terdiri atas tiga komponen mencakupi software, hardware,
dan brinware yang berkaitan satu sama lain. (Sri Rejeki, 2019)

Informasi adalah salah satu sumber daya penting dalam suatu organisasi,
digunakan sebagai dalam bahan pengambilan keputusan. Sehubungan dengan hal
itu informasi harus berkualitas menurut Burch dan Grudnitski, kualitas informasi
dibagi 3 yaitu: relevansi, tepat waktu, dan akurasi. (Sri Rejeki, 2019)

Sistem informasi merupakan kesatuan sistem yang terdiri dari berbagai
komponen (manusia, perangkat keras, perangkat lunak, prosedur kerja). Sistem
informasi memproses data menjadi informasi yang bertujuan untuk mencapai suatu
sasaran tertentu. (Desenia Mulyani Harja, Sri Endang Anjarwani & Ariyan Zubaidi,

2018)



2.2.2 Koperasi Karyawan

Secara harfiah koperasi berasal dari bahasa inggris yaitu coperation yang
berarti bekerja sama, sehingga setiap bentuk kerjasama dapat disebut dengan
koperasi. Secara umum Kkoperasi dipahami sebagai perkumpulan orang yang
sukarela mempersatukan diri untuk memperjuangkan peningkatan kesejahteraan
ekonomi mereka melalui pembentukan sebuah badan usaha yang dikelola secara
demokratis. (Diah Puspitasari, 2015)

Koperasi karyawan merupakan sebuah instansi yang berada lingkungan
sebuah perusahaan. Berbagai macam produk yang disediakan oleh koperasi ini
untuk anggotanya yang sebagian besar adalah kayawan, salah satunya layanan jasa

simpan pinjam. (Diah Puspitasari, 2015)

2.2.3 Website

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang
digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi,
suara, dana tau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing
dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. Web dapat diartikan sebagai alat
untuk menciptakan sistem informasi global yang mudah berdasarkan pada
hiperteks. (M Alim Tajri, Noora Qortun Nada, 2019)

Menurut Ilka Zufria dan M. Hasan Azhari (2017) “Website adalah
sekumpulan halaman informasi dan data yang disediakan melalui jaringan internet

sehingga dapat diakses diseluruh dunia. Website merupakan sebuah komponen
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yang terdiri dari gambar, teks, suara animasi sehingga menjadi media informasi

yang cukup menarik untuk dikunjungi oleh pengguna”

2.2.4 Framework Laravel
Framework adalah wadah atau kerangka kerja dari sebuah website yang
akan dibangun. Dengan menggunakan kerangka tersebut waktu yang digunakan
dalam membuat website lebih singkat dan memudahkan dalam melakukan
perbaikan. Laravel adalah framework berbasis PHP yang sifatnya open source dan
menggunakan konsep model — view — controller. Laravel berada dibawah MIT
license dengan menggunakan Github sebagai tempat berbagi code menjalankannya

(Naista, 2017).



BAB Il1

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Analisis Permasalahan

Permasalahan yang terjadi pada Koperasi Karyawan STMIK PPKIA
Pradnya Paramita Malang adalah pencatatan dan penyimpanan data masih
dilakukan secara konvensional dan menggunakan Microsoft Excel. Sehingga
membuat prosesnya membutuhkan waktu yang lama dan dapat terjadi kemungkinan

kesalahan dalam penyimpanan data.

3.2 Solusi yang Diusulkan

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan, maka solusi yang diusulkan
adalah membuat sistem informasi simpan pinjam berbasis web pada koperasi
karyawan (KOPKAR) STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Sistem informasi
ini adalah website yang digunakan oleh pengurus koperasi untuk mempermudah
melakukan pengolahan data pada koperasi dan mempercepat kinerja pengurus
koperasi.

Menjelaskan solusi yang diusulkan untuk menjawab permasalahan. Solusi
yang diusulkan meliputi : kerangka kerja, metode pengumpulan data, metode yang

diterapkan, desain sistem , dan rancangan desain sistem.

3.2.1 Kerangka Kerja (Framework)

Kerangka kerja merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam
penyelesaian masalah yang dibahas. Framework digambarkan urutan input-proses-
output, dari setiap metode penelitian yang digunakan mencapai tujuan. Berikut

merupakan susunan kerangka kerja yang digunakan, yaitu pada gambar 3.1 :
10
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KERANGKA KERJA

Studi Pendabulunn

o Menentukan lokasi penclition
o Mengumpulkan data yang dibutuhkan
o Mempersiapkun alat dan bahan yang dibutuhkan

—( Pengambilan Data )—
[ Wawannuira [ Melode Literatur ) [ Metode Observasi J

( Data Penelition ]

[ Desain Aplikasi ]

[ Coding ]
(o)

Gambar 3. 1 Kerangka Kerja

Studi pendahuluan menjelaskan beberapa tahap rancangan yang akan
dikerjakan pada pembuatan sistem sebagai berikut :

a. Menentukan lokasi penelitian. Penelitian ini berlokasi di STMIK
PPKIA Pradnya Paramita Malang.

b. Menentukan kebutuhan data yang digunakan untuk penelitian.

c. Mempersiapkan alat, bahan penelitian alat dan bahan yang dipersiapkan
pada penelitian ini adalah perangkat yang digunakan untuk membuat
sistem informasi berbasis web, serta data-data yang dikumpulkan dan

diolah.
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3.2.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data merupakan segala metode dan teknik yang
digunakan untuk mengumpulkan data yang diperlukan untuk membangun sistem
yang akan dibuat. Metode yang digunakan yaitu:
a. Wawancara
Wawancara dilakukan dengan cara mewawancarai langsung pihak
terkait yaitu pengurus koperasi, yang berguna untuk mendapatkan
informasi maupun data-data mengenai Koperasi Karyawan STMIK
PPKIA Pradnya Paramita Malang yang dibutuhkan. Wawancara
dilakukan di Kampus STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang.
b. Metode Literatur
Metode literatur dilakukan dengan mempelajari tentang Koperasi
Karyawan melalui internet, blog dan buku-buku referensi. Sehingga
bahan-bahan literatur yang telah dipelajari dapat dijadikan sebagai
referensi dan diimplementasikan untuk membuat sistem informasi
Koperasi Karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang.
c. Metode Observasi
Metode observasi yaitu metode pengamatan langsung atau
peninjauan secara langsung di lapangan atau lokasi. Dari hasil
pengamatan secara langsung di STMIK PPKIA Pradnya Paramita

Malang belum memiliki website sistem informasi yang memadai.

3.2.3 Metode
Pada pengembangan sistem ini, metode yang digunakan adalah metode

waterfall. Metode waterfall yaitu metode yang digunakan ketika membangun
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sistem informasi simpan pinjam koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang setiap tahap dikerjakan secara berurutan mulai dari atas
hingga ke bawah. Sehingga fokus dalam melakukan setiap tahap dapat dilakukan
secara maksimal karena adanya pengerjaan yang bersifat paralel. Jika dalam
pengembangan sistem terjadi kesalahan, kerusakan, ataupun eror akan kembali
dilakukan dari tahap yang mnyebabkan eror itu terjadi sampai kesalahan itu selesai.

Berikut ini merupakan skema metode waterfall yang dapat dilihat pada

gambar 3.2 :

—
Requiremants
Analysis
Design \—l
Implamantation
and Unit Testing {
'd L
Integration and
Systern Testing
( }
\ Oparation amd
i

Malntenance
\.—_/

\

Gambar 3. 2 Metode Waterfall

Berikut ini merupakan definisi tahap-tahap pengembangan perangkat lunak
menggunakan metode waterfall :
1. Requairement Analysis
Langkah pertama yaitu menganalisa terhadap kebutuhan sistem
informasi koperasi STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang yang
akan dibangun dan melakukan pengumpulan data secara langsung

melalui wawancara dan observasi ke pengurus koperasi.
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2. Design System
Langkah kedua yaitu melakukan perancangan desain dilakukan
dengan tujuan membantu memberikan gambaran lengkap mengenai apa
yang harus dikerjakan. Pada tahap ini, koperasi karyawan melakukan
perancangan desain dengan membuat UML (Unified Modelling
Language) dan desain interface.
3. Implementation and Unit Testing
Tahap implementation and unit testing adalah tahap
pemrograman atau coding. Tahap ini melakukan coding dengan
menggunakan framework laravel. Setelah coding selesai akan
dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat menggunakan
metode black box testing.
4. Integration and System Testing
Setelah melakukan analisis, desain, dan coding pada sistem
informasi  koperasi karyawan stimata. Selanjutnya dilakukan
pemeriksaan dan pengujian sistem secara keseluruhan untuk
mengidentifikasi kemungkinan adanya kegagalan dan kesalahan
sistem.
5. Operation and Maintenance
Tahap terakhir dalam metode waterfall, perangkat lunak yang
sudah selesai dioperasikan oleh pengurus koperasi dan dilakukan
pemeliharaan. Pemeliharaan memungkinkan pengembang untuk
melakukan perbaikan atas kesalahan yang tidak terdeteksi pada tahap-

tahap sebelumnya. Pemeliharaan meliputi perbaikan kesalahan,
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perbaikan implementasi unit sistem, dan peningkatan dan penyesuaian

sistem sesuai dengan kebutuhan.

3.2.4 Desain Sistem

Sistem informasi selalu membutuhkan tahap untuk mendesain
antarmuka sistem dengan alur data serta aliran kerja sistem. Pada desain
sistem koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang ini
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Unified Modelling
Language atau UML yaitu suatu metode permodelan secara visual yang
digunakan dalam desain sistem berorientasi objek.

Metode permodelan secara visual UML meliputi use case diagram
yang menggambarkan interaksi pengguna, class diagram untuk menunjukan
struktur dari suatu sistem yang jelas dan sistem dan Activity Diagram
berfungsi untuk menjelaskan semua aktivitas pengguna pada sistem.

1. Use Case Diagram
Hasil dari kebutuhan fungsional sistem Koperasi Karyawan
STIMATA akan ditransformasikan ke dalam bentuk diagram use case
untuk mengetahui perilaku dari user terhadap sistem dan sistem
terhadap user. Use case diagram dari sistem Koperasi Karyawan
STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang dapat dilihat pada gambar

3.3
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Gambar 3. 3 Use Case Diagram
1.1 Indentifikasi Aktor

Dalam pembuatan sistem informasi koperasi karyawan STMIK
PPKIA Pradnya Paramita Malang terdapat lima pengguna, yaitu :
1. Super Admin
Super admin berperan sebagai pengguna aplikasi. Super
Admin bertugas untuk mengelola user admin.
2. Pengawas
Pengawas berperan sebagai pengguna aplikasi. pengawas
bertugas untuk mengelola rekomendasi pengajuan pinjaman dan
melihat laporan koperasi. Bertindak sebagai pengawas pada
koperasi karyawan ini adalah wakil ketua STMIK PPKIA Pradnya
Paramita.
3. Ketua Koperasi
Ketua Koperasi berperan sebagai pengguna aplikasi. Ketua
bertugas untuk mengelola pengajuan pinjaman dan melihat laporan

koperasi.
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4. Sekretaris Koperasi
Sekretaris berperan sebagai pengguna aplikasi. Sekretaris
bertugas mengelola anggota dan mengelola unit usaha yang ada
pada koperasi.
5. Bendahara Koperasi
Bendahara berperan sebagai pengguna aplikasi. Bendahara
bertugas mengelola simpanan, penarikan, pinjaman, angsuran dan
laporan.
1.2 Identifikasi Use Case
Dalam sistem use case yang diidentifikasikan yaitu:
1. Super Admin
a. Login
Login digunakan super admin untuk masuk kedalam
aplikasi. Untuk login perlu untuk memasukkan username dan
password.
b. Kelola User Admin
Pada halaman ini, super admin dapat mengelola seperti
mengubah atau menghapus data user admin.
c. Logout

Logout adalah menu untuk keluar dari website.
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2. Pengawas
a. Login
Login digunakan pengawas untuk masuk kedalam
aplikasi. Untuk login perlu untuk memasukkan username dan
password.
b. Rekomendasi Pengajuan
Pada halaman ini, pengawas mendapatkan pengajuan
pinjaman dari bendahara. Pengawas dapat merekomendasikan
atau menolak pinjaman.
3. Melihat Laporan
Pengawas dapat melihat laporan yang ada pada koperasi.
4. Logout
Log out adalah menu untuk keluar dari website.
5. Ketua Koperasi
a. Login
Login digunakan ketua koperasi untuk masuk kedalam
aplikasi. Untuk login perlu untuk memasukkan username dan
password.
b. Kelola Pengajuan
Pada halaman ini, ketua dapat mengelola pengajuan yang
direkomendasikan dari pengawas. Ketua dapat mengizinkan atau

menolak pinjaman.
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c. Melihat Laporan
Ketua koperasi dapat melihat laporan yang ada pada
koperasi.
d. Logout
Logout adalah menu untuk keluar dari website.
6. Sekretaris Koperasi
a. Login
Login digunakan sekretaris koperasi untuk masuk
kedalam aplikasi. Untuk login perlu untuk memasukkan
username dan password.
b. Kelola Anggota
Pada halaman ini, sekretaris dapat mengelola seperti
menambah, mengubah, menghapus data anggota koperasi.
c. Kelola Unit Usaha
Pada halaman ini, sekretaris dapat mengelola unit
usaha yang ada pada koperasi.
d. Logout
Logout adalah menu untuk keluar dari website.
7. Bendahara Koperasi
a. Login
Login digunakan bendahara koperasi untuk masuk
kedalam aplikasi. Untuk login perlu untuk memasukkan

username dan password.



b. Kelola Simpanan
Pada halaman ini
simpanan.
c. Kelola Penarikan
Pada halaman ini
penarikan.
d. Kelola Pinjaman
Pada halaman ini
pinjaman.
e. Kelola Angsuran
Pada halaman ini
angsuran.
f. Kelola Laporan
Pada halaman ini
laporan.

g. Logout

bendahara

bendahara

bendahara

bendahara

bendahara

dapat

dapat

dapat

dapat

dapat
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mengelola data

mengelola data

mengelola data

mengelola data

mengelola data

Logout adalah menu untuk keluar dari website.

2. Class Diagram

Class diagram merupakan gambaran struktur sistem dari segi

pendefinisian kelas-kelas untuk sistem informasi simpan pinjam

koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang, kelas

yang memiliki atribut dan metode atau operasi. Berikut gambar class

diagram sistem koperasi, dapat dilihat pada gambar 3.4 :
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Gambar 3. 4 Class Diagram

3. Activity Diagram
Activity diagram atau diagram aktivitas berisi aliran kerja dari
sebuah sistem koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita
Malang. Berikut penjelasan mengenai setiap Activity diagram dari

sistem Koperasi Karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang.

2.1 Activity Diagram Login
Activity Diagram Login dimulai ketika pengguna memasukkan
username dan password pada halaman login yang tersedia. Sistem akan
melakukan autentikasi terhadap username dan password yang
dimasukkan oleh pengguna untuk masuk ke dalam sistem koperasi
karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Berikut ini
penjelasan Activity Diagram Login, yang dapat dilihat pada gambar 3.

5 dibawah ini :
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User Sistem
4L —_—
Masuk ke halaman N Menampilkan

login | halaman login
v P
Mengisi username .| Validasi username
dan password " dan password

Invalid
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Gambar 3. 5 Activity Diagram Login
2.2 Activity Diagram Kelola Data User Admin

Activity diagram kelola data user admin dimulai ketika pengguna
telah login sebagai super admin. Sistem dapat menyediakan fungsi
tambah, edit, dan hapus user admin. Berikut ini penjelasan Activity
Diagram Kelola data user admin, yang dapat dilihat pada gambar 3. 6

dibawah ini :
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Gambar 3. 6 Activity Diagram User Admin

2.3 Activity Diagram Rekomendasi Pengajuan

Activity diagram rekomendasi pengajuan dimulai Kketika
pengguna telah login sebagai pengawas. Pengawas melakukan
pengelolaan pengajuan dengan rekomendasi atau tolak. Berikut ini
penjelasan Activity Diagram Rekomendasi Pengajuan, yang dapat dilihat

pada gambar 3. 7 dibawah ini :
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Gambar 3. 7 Activity Diagram Rekomendasi Pengajuan

2.4 Activity Diagram Melihat Laporan
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Activity diagram dimulai ketika pengawas dan ketua telah login.

Sistem dapat memperlihatkan laporan yang ada pada aplikasi. Berikut ini

penjelasan Activity Diagram Laporan, yang dapat dilihat pada gambar 3.

8 dibawah ini :
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Gambar 3. 8 Activity Diagram Melihat Laporan

2.5 Activity Diagram Kelola Pengajuan
Activity diagram kelola pengajuan dimulai ketika pengguna telah
login sebagai ketua koperasi. Ketua koperasi melakukan pengelolaan
pengajuan dengan mengizinkan atau menolak. Berikut ini penjelasan
Activity Diagram Kelola Pengajuan, yang dapat dilihat pada gambar 3. 9

dibawah ini :



26

User Sistem

2

Membuka web
pada sisiem

) .| Menampilkan
Login "Ihalaman beranda
s T
Filih menu +|Menampilkan semua
pengajuan "| data pengajuan

.

Kelola data
pengajuan

Invalid

[ Vvaligasi kelola
"l  pengajuan

Walid

Simpan hasil
pengajuan

o
{ A
\ /

ey

Gambar 3. 9 Activity Diagram Kelola Pengajuan.

2.6 Activity Diagram Kelola Anggota
Activity Diagram Kelola Anggota dimulai ketika pengguna telah
login sebagai sekretaris. Sistem dapat menyediakan fungsi pencairan file,
menambah file, melihat file, merubah file, dan menghapus file. Berikut
ini penjelasan Activity Diagram Kelola Anggota, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 10 dibawah ini :
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Gambar 3. 10 Actvity Diagram Kelola Anggota

2.7 Activity Diagram Kelola Unit Usaha

Activity diagram kelola hasil unit usaha dimulai ketika pengguna
telah login sebagai sekretaris. Sistem dapat menyediakan fungsi
menambah file, melihat file, merubah file, dan menghapus file. Berikut
ini penjelasan Activity Diagram Kelola Unit Usaha, yang dapat dilihat

pada gambar 3. 11 dibawah ini :
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Gambar 3. 11 Actvity Diagram Kelola Unit Usaha

2.8 Activity Diagram Kelola Simpanan

Activity Diagram Kelola Simpanan dimulai ketika pengguna

telah login sebagai bendahara. Bendahara melakukan pengelolaan

simpanan pada sistem. Berikut ini penjelasan Activity Diagram Kelola

Simpanan, yang dapat dilihat pada gambar 3. 12 dibawah ini :
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Gambar 3. 12 Actvity Diagram Kelola Simpanan

2.9 Activity Diagram Kelola Penarikkan

Activity Diagram Kelola Penarikan dimulai ketika pengguna

telah login sebagai bendahara. Bendahara melakukan pengelolaan

penarikan pada sistem. Berikut ini penjelasan Activity Diagram Kelola

Penarikkan, yang dapat dilihat pada gambar 3. 13 dibawah ini :
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Gambar 3. 13 Actvity Diagram Kelola Penarikan

2.10 Activity Diagram Kelola Pinjaman

Activity Diagram Kelola Pinjaman dimulai ketika pengguna telah
login sebagai bendahara. Bendahara melakukan pengelolaan pinjaman
pada sistem. Berikut ini penjelasan Activity Diagram Kelola Pinjaman,

yang dapat dilihat pada gambar 3. 14 dibawabh ini :
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Gambar 3. 14 Actvity Diagram Kelola Pinjaman

2.11 Activity Diagram Kelola Angsuran

Activity Diagram Kelola Angsuran dimulai ketika pengguna telah
login sebagai bendahara. Bendahara melakukan pengelolaan angsuran
pada sistem. Berikut ini penjelasan Activity Diagram Kelola Angsuran,

yang dapat dilihat pada gambar 3. 15 dibawabh ini :
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Gambar 3. 15 Actvity Diagram Kelola Angsuran

2.12 Activity Diagram Kelola Laporan

Activity Diagram Kelola Laporan dimulai ketika pengguna telah
login sebagai bendahara. Bendahara melakukan pengelolaan laporan
pada sistem. Berikut ini penjelasan Activity Diagram Kelola Laporan,

yang dapat dilihat pada gambar 3. 16 dibawah ini :



33

User Sistem

_?®

Membuka web
pada browser

¥
Login Menampilkan
halaman beranda
-
Filih menu laporan > Menampilkan

semua data laporan

T

Menampilkan data
Cari data laporan P

L . .
*|laporan yang dicari

Gambar 3. 16 Actvity Diagram Kelola Laporan

2.13 Activity Diagram Logout

Activity Diagram Logout dimulai ketika pengguna berada pada
sistem. Pengguna akan memilih fungsi logout. Sistem akan menampilkan
pengguna untuk keluar dari sistem. Berikut ini penjelasan Activity

Diagram Logut, yang dapat dilihat pada gambar 3. 17 dibawah ini :
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Gambar 3. 17 Actvity Diagram Logout

3.25 Rancangan Desain Sistem
2. Rancangan Desain Halaman Login
Halaman login merupakan halaman yang muncul pada saat
website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita diakses.
Berikut ini gambar rancangan desain halaman login, yang dapat dilihat

pada gambar 3. 18 dibawah ini :
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Gambar 3. 18 Desain Halaman Login

3. Rancangan Desain Pada Super Admin
Rancangan desain pada user admin akan menampilkan halaman
yang ada pada super admin.
a. Desain Halaman Beranda Super Admin
Halaman beranda super admin merupakan halaman awal yang
berada pada website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang terdapat pada super admin. Berikut ini gambar
rancangan desain beranda super admin, yang dapat dilihat pada gambar

3. 19 dibawah ini :
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Gambar 3. 19 Desain Beranda Super Admin

b. Desain Halaman User Admin
Halaman data user admin merupakan halaman yang terdapat
tabel yang menampilkan data user admin. Berikut ini gambar rancangan

desain halaman user admin, yang dapat dilihat pada gambar 3. 20

dibawah ini :
WIps / kopecaaikoryawontimato
QO X4 C - W
KOPERASI Selomot calong Super Admin e

Dashboard Data User

—

=78 | = |
NIK Nama Nomaer teipon Jabetan Aksl
I 4

Gambar 3. 20 Desain User Admin
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c. Desain Halaman Tambah User
Halaman tambah user adalah inputan data data yang akan di
inputkan pada fitur tambah user pada super admin. Berikut ini gambar

rancangan desain tambah user, yang dapat dilihat pada gambar 3. 21

dibawah ini :
fittpa / hop Y
KOPERASI Usar )
Dashboard D L ] [“77‘ ) B4
= E =N =
l“ﬁ° ] @ [O:;nﬂn | Tidox oda fike dipiy
] [ 5
=7 [Awe 7]
— | 7
=3
=

Gambar 3. 21 Desain Tambah User
d. Desain Halaman Aksi Edit User

Halaman aksi edit user adalah halaman untuk edit inputan jika
ada inputan yang salah dari inputan awal. Berikut ini gambar rancangan
desain halaman aksi edit user, yang dapat dilihat pada gambar 3. 22

dibawah ini :
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Gambar 3. 22 Desain Aksi Edit User

4. Rancangan Desain Pada Pengawas

Rancangan desain pada pengawas akan menampilkan halaman
yang ada pada admin pengawas.

a. Desain Halaman Beranda Pengawas
Halaman beranda pengawas merupakan halaman awal yang
berada pada website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang terdapat pada admin pengawas. Berikut ini
gambar rancangan desain halaman beranda pengawas, yang dapat

dilihat pada gambar 3. 23 dibawah ini :
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Gambar 3. 23 Desain Beranda Pengawas

b. Desain Halaman

Pengajuan

Pengajuan Pinjaman

pinjaman yang terdapat pada pengawas akan

ditampilkan datanya setelah rekomendasi dari pengawas. Berikut ini

gambar rancangan desain halaman pengajuan pinjaman, yang dapat

dilihat pada gambar 3. 24 dibawah ini :

Tittpes (o perokoryowanslimata
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Rekomendos:

] & D)
Selamat derang Super Adimin 9

Data Pengajuan

Nomo Jamioh Jangka waktu Stotus Aksi
prjomon
Linda Fp 500000 & Buon FRarOMeraot D

[

Gambar 3. 24 Desain Pengajuan Pengawas
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c. Desain Halaman Rekomendasi
Halaman rekomendasi adalah halaman yang terdapat pengajuan
pinjaman dari bendahara dan menuju pengawas untuk direkomendasi.
Pengawas bisa merekomendasi atau menolak pengajuan. Berikut ini
gambar rancangan desain halaman rekomendasi, yang dapat dilihat

pada gambar 3. 25 dibawah ini :

Wips [ /hopetosianyamanstingto
QXD ] &)
Selomal dotong, Super Admin e

Dashboord Data Rekomendasi

Pengajuan pinjoman
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Gambar 3. 25 Desain Rekomendasi Pengawas

d. Desain Halaman Aksi Rekomendasi
Halaman aksi rekomendasi adalah halaman yang menunjukkan
pilihan rekomendasi dan tolak yang dilakukan oleh pengawas koperasi.
Berikut ini gambar rancangan desain halaman aksi rekomendasi, yang

dapat dilihat pada gambar 3. 26 dibawah ini :
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Gambar 3. 26 Desain Aksi Rekomendasi
5. Rancangan Desain Pada Ketua

Rancangan desain pada ketua akan menampilkan halaman yang
ada pada admin ketua.
a. Desain halaman beranda ketua
Halaman beranda ketua merupakan halaman awal yang berada
pada website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita
Malang yang terdapat pada admin ketua. Berikut ini gambar rancangan
desain halaman beranda ketua, yang dapat dilihat pada gambar 3. 27

dibawah ini :
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Gambar 3. 27 Desain Beranda Ketua

b. Desain Halaman Pengajuan Pinjaman Ketua

Halaman pengajuan pinjaman ketua merupakan halaman

pengajuan pinjaman yang sudah direkomendasi oleh pengawas. Berikut

ini gambar rancangan desain halaman pengajuan pinjaman ketua, yang

dapat dilihat pada gambar 3. 28 dibawah ini :

t:o X0 C -]
KOPERAS! Selamat datang Super Acmin (O)
Dashboard Data Rekomendasi
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Gambar 3. 28 Desain Pengajuan Ketua
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. Desain Halaman Aksi Pinjaman Ketua

Halaman aksi pinjaman ketua merupakan halaman yang
menunjukkan pilihan izinkan atau tolak pinjaman. Berikut ini gambar
rancangan desain halaman aksi pinjaman ketua, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 29 dibawah ini :

bipe / kopecaskaryawanatimato
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KOPERASI Tamboh Rekomendaos: X )
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Gambar 3. 29 Desain Aksi Pengajuan Ketua

6. Rancangan Desain Pada Sekretaris

Rancangan desain pada sekretaris akan menampilkan halaman
yang ada pada admin sekretaris.

a. Desain Halaman Beranda Sekretaris
Halaman beranda sekretaris merupakan halaman awal yang
berada pada website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang terdapat pada admin sekretaris. Berikut ini
gambar rancangan desain halaman beranda sekretaris, yang dapat

dilihat pada gambar 3. 30 dibawah ini :
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Gambar 3. 30 Desain Beranda Sekretaris

b. Desain Halaman Anggota
Halaman data anggota merupakan halaman yang terdapat tabel
yang menampilkan data anggota koperasi. Berikut ini gambar

rancangan desain halaman anggota, yang dapat dilihat pada gambar 3.

31 dibawah ini :
ripe ] (dperosikar yawaeraimota
QO X0 ( )& D
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Gambar 3. 31 Desain Data Anggota



c. Desain Halaman Tambah Anggota
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Halaman tambah anggota adalah inputan data data yang akan di

inputkan pada fitur tambah anggota. Inputan yang akan ditampilkan

pada tabel data anggota. Berikut ini gambar rancangan desain halaman

tambah anggota, yang dapat dilihat pada gambar 3. 32 dibawah ini :
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Gambar 3. 32 Desain Tambah Anggota
d. Desain Aksi Edit Anggota

Halaman aksi edit anggota adalah halaman untuk edit inputan

jika ada inputan yang salah dari inputan awal. Berikut ini gambar

rancangan desain halaman aksi edit anggota, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 33 dibawah ini :
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Gambar 3. 33 Desain Aksi Edit Anggota
e. Desain Halaman Unit Usaha

Halaman unit usaha merupakan halaman yang menunjukkan
data unit usaha. Unit usaha inputan dari hasil usaha fotokopi, jilid,
burning. Berikut ini gambar rancangan desain halaman unit usaha, yang

dapat dilihat pada gambar 3. 34 dibawah ini :

QO X ( ] €D
KOPERASI Senmat dotang Searetony 9
e Data Unit Usaha
——
==
Noma Josa Tanggal Haorge Aksi
[ e

Gambar 3. 34 Desain Unit Usaha
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f. Desain Halaman Tambah Unit Usaha
Halaman tambah unit usaha adalah inputan data data yang akan
di inputkan pada fitur tambah unit usaha. Inputan yang akan
ditampilkan pada tabel data unit usaha. Berikut ini gambar rancangan

desain halaman tambah unit usaha, yang dapat dilihat pada gambar 3.

35 dibawah ini :
L<:c:>x0[ — , -
)
)
=
=
]
L

Gambar 3. 35 Desain Tambah Unit Usaha
g. Desain Aksi Edit Unit Usaha

Halaman aksi edit unit usaha adalah halaman untuk edit inputan
jika ada inputan yang salah dari inputan awal. Berikut ini gambar
rancangan desain halaman aksi edit Unit Usaha, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 36 dibawah ini :
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Gambar 3. 36 Desain Aksi Edit Unit Usaha
7. Rancangan Desain Pada Bendahara

Rancangan desain pada bendahara akan menampilkan halaman
yang ada pada admin bendahara.
a. Desain Halaman Beranda Bendahara
Halaman beranda bendahara merupakan halaman awal yang
berada pada website koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya
Paramita Malang yang terdapat pada admin bendahara. Berikut ini
gambar rancangan desain halaman beranda bendahara, yang dapat

dilihat pada gambar 3. 37 dibawah ini :
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Gambar 3. 37 Desain Beranda Bendahara

b. Desain Halaman Kelola Pinjaman

Halaman kelola pinjaman merupakan halaman

pengajuan yang

akan diajukan ke pengawas dan ketua. Berikut ini gambar rancangan

desain halaman kelola pinjaman, yang dapat dilihat pada gambar 3. 38

dibawah ini :
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Gambar 3. 38 Desain Kelola Pinjaman
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Halaman tambah pengajuan adalah inputan data data yang akan

di inputkan pada fitur tambah Pengajuan. Berikut ini gambar rancangan

desain halaman tambah pengajuan, yang dapat dilihat pada gambar 3.

39 dibawah ini :
hipa / [eopencaiioryowanstimale
aln® Y )& )
KOPERASI Tembah pengaiuan X )
Dashboar Nams
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Gambar 3. 39 Desain Tambah Pengajuan

d. Desain Halaman Aksi Edit Pengajuan Pinjaman

Halaman Aksi edit pengajuan pinjaman adalah halaman yang

bisa mengedit inputan yang salah sebelum pengajuan disetujui oleh

pengawas dan ketua. Berikut ini gambar rancangan desain halaman aksi

edit pengajuan pinjaman, yang dapat dilihat pada gambar 3. 40 dibawah

ini:
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Gambar 3. 40 Desain Edit Pengajuan

Desain Halaman Aksi Pencairan Pinjaman
Halaman aksi pencairan pinjaman adalah halaman yang akan
muncul ketika pengajuan telah disetujui oleh pengawas dan ketua.
Halaman ini berisi bukti pencairan dana. Berikut ini gambar rancangan
desain halaman aksi pencairan pinjaman, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 41 dibawah ini :
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Gambar 3. 41 Desain Aksi Pencairan Pengajuan Pinjaman
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Desain Halaman Kelola Angsuran

Halaman kelola angsuran merupakan halaman yang
menunjukkan data angsuran. Berikut ini gambar rancangan desain

halaman kelola angsuran, yang dapat dilihat pada gambar 3. 42 dibawah

nt:
M TROpanstihoryawanatimots
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Gambar 3. 42 Desain Kelola Angsuran
g. Desain Halaman Aksi Angsuran

Halaman aksi angsuran adalah halaman yang menampilkan data
yang akan dirubah status menjadi lunas. Berikut ini gambar rancangan

desain halaman aksi angsuran, yang dapat dilihat pada gambar 3. 43

dibawah ini :
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hape/irop

Angsuran
[Rp 238333 |

Tanggal Jotuh Tempo
| 16-06-2023 |

Gambar 3. 43 Desain Aksi Angsuran

h. Desain Halaman Simpanan Pokok
Halaman Simpanan pokok merupakan halaman data simpanan
pokok. Simpanan pokok dibayar sekali pada awal menjadi anggota.
Berikut ini gambar rancangan desain halaman simpanan pokok, yang

dapat dilihat pada gambar 3. 44 dibawah ini :

)&

Selomot doteng, Bendohars e

Smpanon Pokok
Smponan Sukorelc
Smponen Wapb

Gambar 3. 44 Desain Simpanan Pokok
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I. Desain Halaman Aksi Setor Simpanan Pokok
Halaman aksi simpanan pokok adalah inputan setoran simpanan
pokok. Berikut ini gambar rancangan desain halaman aksi setor

simpanan pokok, yang dapat dilihat pada gambar 3. 45 dibawah ini :

hetpa //koparcsikaryawanstimaeto
- -
2>
-l’wa -sampon

Simpanan Fokok

Simpanan Sukareia
Simpanan Wayb

!

Gambar 3. 45 Desain Aksi Setor Simpanan Pokok

j. Desain Halaman Simpanan Sukarela
Halaman Simpanan sukarela merupakan halaman data
simpanan sukarela. Simpanan sukarela dibayar sesuai kemampuan
anggota. Berikut ini gambar rancangan desain halaman simpanan

sukarela, yang dapat dilihat pada gambar 3. 46 dibawah ini :
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m
KOPERASI Selomal dotang, Bendaharo e
Dashboar
* Data Simpanan sukarela
Kelola pinjoman
s
o ”""
Smpanan
mm Linde Rp 200.000
Simpanan Fokok " D D
Smpanan Suksrela
Smpanan Walib
Riwoyat transalksi
I o

Gambar 3. 46 Desain Simpanan Sukarela

k. Desain Halaman Aksi Setor Simpanan Sukarela
Halaman aksi setor simpanan sukarela adalah inputan setoran
simpanan sukarela. Berikut ini gambar rancangan desain halaman aksi

setor simpanan sukarela, yang dapat dilihat pada gambar 3. 47 dibawah

ini:

=
Cee) 20

Senponan Pokok
Smponan Sunsrela
Smpenan Wejib

[

Gambar 3. 47 Desain Aksi Setor Simpanan Sukarela
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|. Desain Halaman Aksi Tarik Simpanan Sukarela
Halaman aksi tarik simpanan sukarela adalah inputan
penarikkan simpanan sukarela. Berikut ini gambar rancangan desain

halaman aksi Tarik simpanan sukarela, yang dapat dilihat pada gambar

3. 48 dibawah ini :

Wpa./ hopecosikeryawanstimato

QO X0 =

Tank l)
C |

Jumioh Tork

Kalola Angsuran E [

Simpanan Fokok
Simpanan Sukorgio
Simpanan Wapb

Gambar 3. 48 Desain Aksi Tarik Simpanan Sukarela

m. Desain Halaman Simpanan Wajib
Halaman Simpanan wajib merupakan halaman data simpanan
wajib. Simpanan wajib dibayar rutin setiap bulan oleh anggota. Berikut
ini gambar rancangan desain halaman simpanan wajib, yang dapat

dilihat pada gambar 3. 49 dibawah ini :
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3 Pripe / Ikeperosikaryowanstimeta
QD XQ — )
Selamal dotang, Bendahara 9
Dashboor '
Data Simpanan wajib

Kelola pinjaman
Kelola Angsuran @
i =

Smpanan

mm Unda Rp WO0C

Simpanan Pokok D

Stmpanan Sukorelo

Simponcn Walih

Rewayot transalosid

Gambar 3. 49 Desain Simpanan Wajib

n. Desain Halaman Aksi Setor Simpanan Wajib
Halaman aksi setor simpanan wajib adalah inputan setoran
simpanan wajib. Berikut ini gambar rancangan desain halaman aksi

setor simpanan wajib, yang dapat dilihat pada gambar 3. 50 dibawah ini

Sarponon Fokok
Smpanon Sakoreio
Ssmpanan Wosk

Gambar 3. 50 Desain Aksi Setor Simpanan Wajib
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Halaman riwayat transaksi merupakan halaman yang

menampilkan riwayat traksaksi dari simpanan. Berikut ini gambar

rancangan desain halaman riwayat transaksi, yang dapat dilihat pada

gambar 3. 51 dibawah ini :

LOQXQ} — - — )

Selamat datang, Bendahara e

Data Transaksi
=3 | 0 |
NIx Nama Janis Jens simpanon Jumiah Toernggot

123456 nda Setor Sukoreto Rp 200000 22-05-2023

123456 ndo Panaridan Sukoraic Ap 50000  23-05-2023

Gambar 3. 51 Desain Riwayat Transaksi

p. Desain Halaman Cetak Laporan

Halaman cetak laporan merupakan halaman yang menampilkan

form cetak laporan. Pada halaman ini bisa memilih laporan yang akan

dicetak yaitu laporan simpanan dan laporan pinjaman. Berikut ini

gambar rancangan desain halaman cetak laporan, yang dapat dilihat

pada gambar 3. 52 dibawah ini :
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hitps:/ /aoperasikaryowanstimata.
QOXGC ) €D
KOPERASI Cetak Laporan )
Dashboar c Jenis Loporan ILoporcmSﬂmm ‘-]
Pinjamon Anggota Budaon [Ma jvj
Lapceon
> e = g
Kedola pinjoman
Tutup 2
n e | -
Simpanan
Riwayat Tronsaksé
P
Gambar 3. 52 Desain Cetak Laporan
g. Desain Halaman Laporan Simpanan
Halaman laporan simpanan merupakan halaman laporan

simpanan yang sudah dipilih oleh admin. Dan berhasil maka akan

tampil laporan dengan format pdf. Berikut ini gambar rancangan desain

halaman laporan simpanan, yang dapat dilihat pada gambar 3. 53

dibawah ini :

hitpe / (koparaniharyewanstimats

QO XN

KOPERASI KARYAWAN "STIMATA*

LASCR AN SraAy

LAPORAN SIMPANAN
Tergge 3tetdeld

Noma Seldo

e WaE  Dhewi  Pues

Jonuari
i bemve N

Hergwire
Sergcroro

Tolal

R e

lanarv Mawwrea S8 MM

Gambar 3. 53 Desain Laporan Simpanan
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r. Desain Halaman Laporan Pinjaman
Halaman laporan simpanan merupakan halaman laporan
simpanan yang sudah dipilih oleh admin. Dan berhasil maka akan
tampil laporan dengan format pdf. Berikut ini gambar rancangan desain
halaman laporan pinjaman, yang dapat dilihat pada gambar 3. 54

dibawah ini :

hepe / /Ropergsioryawanstenats

QO XGC — &

KOPERASI KARYAWAN *STIMATA*

AR PPN

LAPORAN PINJAMAN

No Nama Tenot Scico
- wt

Gambar 3. 54 Desain Laporan Pinjaman

3.3 Rancangan Eksperimen

Rancangan eksperimen merupakan suatu rancangan yang bertujuan untuk
megukur tingkat efisiensi dari aplikasi yang sudah dibangun. Pada bagian ini
dijelaskan alat pengujian, bahan pengujian, indikator performa pengujian, dan

lingkungan pengujian.

3.3.1 Alat Pengujian
Peralatan dan bahan yang digunakan untuk menguji aplikasi yang dibangun
terdiri dari beberapa perangkat yaitu perangkat keras (Hardware) dan perangkat

lunak (Software).
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1. Perangkat Keras (Hardware)

a. Prosesor intel core i5

b. RAM 8 GB

c. Sistem operasi Windows 10 Pro
2. Perangkat Lunak (Software)

a. Laragon Versi 6.0

b. Visual Studio Code versi 1.74.2.0

c. Web Browser (Google Chrome)

3.3.2 Bahan Pengujian
Dalam membangun sistem informasi Koperasi Karyawan STMIK PPKIA
Pradnya Paramita Malang ini terdapat bahan yang digunakan sebagai berikut.
1. Data yang diperoleh dari hasil wawancaara dengan bendahara koperasi
Karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang
2. Data anggota, simpanan, pinjaman Koperasi Karyawan STMIK PPKIA

Pradnya Paramita Malang sebelumnya.

3.3.3 Indikator Performa Pengujian

Sistem informasi koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita
Malang menggunakan indikator fungsional menu dan tombol-tombol aktif aplikasi.
Setiap bagian dari sistem informasi ini diuji secara menyeluruh yang bertujuan
untuk mencari kesalahan-kesalahan yang dialami sistem informasi tersebut. Kriteria

dalam pengukuran pengujian sebagai berikut.
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1. Berhasil (Valid)

Dikatakan berhasil jika dalam pengujian sistem informasi sesuai
dengan apa yang dirancang sebelumnya dan inputan juga sesuai
fungsinya.

2. Gagal (Invalid)
Dikatakan gagal apabila sistem informasi tidak berjalan sesuai

rencana dan fungsinya.

3.3.4 Lingkungan Pengujian

Pengujian dilakukan dengan menggunakan perbandingan antara sistem
informasi simpan pinjam yang digunakan koperasi karyawan STMIK PPKIA
Pradnya Paramita Malang sebelumnya dengan sistem baru. Pengujian ini memiliki
tujuan untuk mempermudah penginputan data simpan pinjam koperasi karyawan

STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang.

3.3.5 Benang Merah Penelitian limiah

Seperti yang sudah dipaparkan sebelumnya, sistem informasi simpan
pinjam koperasi karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang mengalami
kendala dalam proses masih konvensional. Akibatnya laporan dan pengajuan
pinjaman sering mengalami tertunda. Sistem informasi simpan pinjam koperasi
karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang berbasis web merupakan salah

satu solusi yang bisa dibangun untuk mempermudah pengurus Koperasi.



BAB IV

PENGUJIAN DAN HASIL

4.1 Pengujian Sistem
Pengujian sistem dilakukan pada sistem informasi simpan pinjam koperasi
karyawan STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang. Dalam pengujian dilakukan

dengan pengujian black box.

4.1.1 Pengujian Black Box
Pengujian Black Box adalah pengujian yang dilakukan untuk menguji
fungsionalitas dari tampilan luarnya, apakah sudah berfungsi sebagaimana
mestinya.
1. Pengujian Halaman Login
Tabel 4.1 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box login.

Tabel 4. 1 Black Box Login

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 Memasukkan Tekan Login gagal S:;Eai Sukses
email dan tombol harapan
mengosogkan login
password
2 Mengosongkan | Tekan Login gagal Sesuai Sukses
email dan tombol harapan
login

63
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status

Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
memasukkan
password
3 Memasukkan Tekan Login gagal Sesuai Sukses
email dan tombol harapan
password login

dengan acak

4 Memasukkan Tekan Login sukses User Sukses
email dan tombol berhasil
password login login dan
dengan benar masuk
kehalama
n awal

Langkah pertama yang harus dilakukan pengguna website agar
dapat menggunakan sistem ini adalah dengan melakukan login sebagai
admin. Pengguna harus mengisikan email dan password yang telah
terdaftar pada sistem. Jika pengguna mengosongkan email dan
password, maka sistem akan menampilkan pesan peringatan dan harus
mengisi email dan password sesuai data yang terdaftar pada sistem. Jika
pengguna mengosongkan email, maka sistem akan menampilkan pesan
peringatan dan harus mengisi email sesuai data yang terdaftar. Jika
pengguna mengosongkan password, maka sistem akan menampilkan

pesan peringatan dan harus mengisi password sesuai data yang
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terdaftar. Jika proses pengisian email dan password benar maka proses
login berhasil kemudian pengguna akan masuk kedalam sistem.
2. Pengujian Halaman Tambah User
Tabel 4.2 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box tambah user.

Tabel 4. 2 Black Box Tambah User

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status

Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an

1 Mengosongkan | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
semua form tombol peringatan harapan

simpan | “Please fill out

this field”
2 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form NIK simpan | “Please fill out
this field”
3 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol “Berhasil harapan

form NPWP simpan disimpan”

4 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form tanggal simpan | “Please fill out

masuk this field”
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Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form nama simpan | “Please fill out
this field”
Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form email simpan | “Please fill out
this field”
Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form tempat simpan | “Please fill out

lahir this field”
Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
tombol peringatan harapan

form kecuali

form tanggal simpan | “Please fill out

lahir this field”
9 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form jenis simpan | “Please fill out
kelamin this field”
10 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form nomer simpan | “Please fill out

this field”

telpon
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
10 | Mengisi semua | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form alamat simpan | “Please fill out
this field”
11 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol “Berhasil harapan
form foto simpan disimpan”
12 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form role simpan | “Please fill out
this field”
13 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form status simpan | “Please fill out
this field”
14 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form password | simpan | “Please fill out
this field”
15 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
Pada tahap pengujian halaman tambah user, untuk

menambahkan data tambah user maka admin harus menekan tombol
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tambah user dan mengisi data yang ada pada form tambah user. Setelah
terisi semua isian, tekan tombol simpan untuk menyimpan data pada
database. Jika pengguna mengosongkan data yang ada tanda bintang,
maka sistem akan menampilkan pesan peringatan dan harus mengisi
data dengan benar. Jika proses pengisian data sudah terisi semua, maka
proses penyimpanan tambah user berhasil dan data akan tersimpan
didalam database.
Pengujian Halaman Edit User

Tabel 4.3 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box edit user.

Tabel 4. 3 Black Box Edit User

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
1 | Mengedit semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
2 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form NIK tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
3 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form NPWP tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
4 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tanggal tombol “Berhasil harapan
masuk simpan disimpan”
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
5 | Hanya mengedit | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form nama tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
6 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form email tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
7 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tempat tombol “Berhasil harapan
lahir simpan disimpan”
8 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tanggal tombol “Berhasil harapan
lahir simpan disimpan”
9 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form jenis tombol “Berhasil harapan
kelamin simpan disimpan”
10 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form nomer tombol “Berhasil harapan
telpon simpan disimpan”
10 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form alamat tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
11 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form foto tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”




70

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
12 | Hanya mengedit | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form role tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
13 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form status tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
14 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form password | tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman edit user, untuk mengedit data

user maka admin harus menekan tombol aksi pada halaman user dan

mengisi data yang akan diedit pada form edit user. Setelah mengisi data

yang akan diedit, tekan tombol simpan untuk menyimpan data. Jika

proses pengisian data yang diedit sudah terisi semua, maka proses

penyimpanan edit user berhasil dan data akan tersimpan didalam

database.

Pengujian Halaman Tambah Anggota

Tabel 4.4 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box tambah anggota.
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
1 Mengosongkan | Tekan Muncul Sesuai Sukses
semua form tombol peringatan harapan
simpan | “Please fill out
this field”
2 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form NIK simpan | “Please fill out
this field”
3 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol “Berhasil harapan
form NPWP simpan disimpan”
4 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form tanggal simpan | “Please fill out
masuk this field”
5 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form nama simpan | “Please fill out
this field”
6 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form email simpan
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
“Please fill out
this field”
7 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form tempat simpan | “Please fill out
lahir this field”
8 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form tanggal simpan | “Please fill out
lahir this field”
9 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form jenis simpan | “Please fill out
kelamin this field”
10 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form nomer simpan | “Please fill out
telpon this field”
10 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form alamat simpan | “Please fill out

this field”
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status

Pengujian Case | Diharapkan | Penguji

11 | Mengisi semua | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form kecuali tombol “Berhasil harapan
form foto simpan disimpan”

12 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form status simpan | “Please fill out

this field”
13 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form password | simpan | “Please fill out

this field”
14 | Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman tambah anggota, untuk
menambahkan data tambah anggota maka admin harus menekan
tombol tambah anggota dan mengisi data yang ada pada form tambah
anggota. Setelah terisi semua isian, tekan tombol simpan untuk
menyimpan data pada database. Jika pengguna mengosongkan data
yang ada tanda bintang, maka sistem akan menampilkan pesan
peringatan dan harus mengisi data dengan benar. Jika proses pengisian
data sudah terisi semua, maka proses penyimpanan tambah anggota

berhasil dan data akan tersimpan didalam database.
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5. Pengujian Halaman Edit Anggota
Tabel 4.2 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box edit anggota.

Tabel 4. 5 Black Box Edit Anggota

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 | Mengedit semua | Tekan Muncul S:}szai Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
2 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form NIK tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
3 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form NPWP tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
4 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tanggal tombol “Berhasil harapan
masuk simpan disimpan”
5 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form nama tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
6 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form email tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
7 | Hanya mengedit | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form tempat tombol “Berhasil harapan
lahir simpan disimpan”
8 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tanggal tombol “Berhasil harapan
lahir simpan disimpan”
9 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form jenis tombol “Berhasil harapan
kelamin simpan disimpan”
10 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form nomer tombol “Berhasil harapan
telpon simpan disimpan”
10 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form alamat tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
11 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form foto tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
12 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form status tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
13 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form password | tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
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Pada tahap pengujian halaman edit anggota, untuk mengedit
data anggota maka admin harus menekan tombol aksi pada halaman
anggota dan mengisi data yang akan diedit pada form edit anggota.
Setelah mengisi data yang akan diedit, tekan tombol simpan untuk
menyimpan data. Jika proses pengisian data yang diedit sudah terisi
semua, maka proses penyimpanan edit anggota berhasil dan data akan
tersimpan didalam database.

Pengujian Halaman Tambah Unit Usaha

Tabel 4.6 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box tambah unit usaha.

Tabel 4. 6 Black Box Tambah Unit Usaha

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status

Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
1 Mengosongkan | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
semua form tombol peringatan harapan

simpan | “Please fill out

this field”
2 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form nama simpan | “Please fill out
this field”
3 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form jasa simpan | “Please fill out

this field”
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
4 Mengisi semua | Tekan Muncul S:srtllai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form tanggal simpan | “Please fill out
this field”
5 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form harga simpan | “Please fill out
this field”
6 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman tambah unit usaha, untuk

menambahkan data tambah unit usaha maka admin harus menekan

tombol tambah unit usaha dan mengisi data yang ada pada form tambah

unit usaha. Setelah terisi semua isian, tekan tombol simpan untuk

menyimpan data pada database. Jika pengguna mengosongkan data

yang ada tanda bintang, maka sistem akan menampilkan pesan

peringatan dan harus mengisi data dengan benar. Jika proses pengisian

data sudah terisi semua, maka proses penyimpanan tambah unit usaha

berhasil dan data akan tersimpan didalam database.

Pengujian Halaman Edit Unit Usaha

Tabel 4.7 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box edit unit usaha.
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Tabel 4. 7 Black Box Edit Unit Usaha

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an
1 | Mengedit semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
2 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form nama tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
3 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form jasa tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
4 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tanggal tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
5 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form harga tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman edit unit usaha, untuk mengedit
data unit usaha maka admin harus menekan tombol aksi pada halaman
unit usaha dan mengisi data yang akan diedit pada form edit unit usaha.
Setelah mengisi data yang akan diedit, tekan tombol simpan untuk

menyimpan data. Jika proses pengisian data yang diedit sudah terisi



79

semua, maka proses penyimpanan edit unit usaha berhasil dan data akan
tersimpan didalam database.
8. Pengujian Halaman Tambah Kelola Pinjaman
Tabel 4.8 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box tambah kelola pinjaman.

Tabel 4. 8 Black Box Tambah Kelola Pinjaman

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status

Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
an

1 Mengosongkan | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
semua form tombol peringatan harapan

simpan | “Please fill out

this field”
2 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai | Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan
form nama simpan | “Please fill out
this field”
3 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form jumlah simpan | “Please fill out

pengajuan this field”
4 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form kecuali tombol peringatan harapan

form bunga simpan | “Please fill out

this field”
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NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
5 Mengisi semua | Tekan Muncul T:I?an Sukses
form kecuali tombol peringatan tombol
form jangka simpan | “Please fill out | simpan
waktu this field”
6 Mengisi semua | Tekan Muncul Tekan Sukses
form kecuali tombol peringatan tombol
form tujuan simpan | “Please fill out | simpan
pengajuan this field”
7 Mengisi semua | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman tambah kelola pinjaman, untuk

menambahkan data tambah kelola pinjaman maka admin harus

menekan tombol tambah kelola pinjaman dan mengisi data yang ada

pada form tambah kelola pinjaman. Setelah terisi semua isian, tekan

tombol simpan untuk menyimpan data pada database. Jika pengguna

mengosongkan data yang ada tanda bintang, maka sistem akan

menampilkan pesan peringatan dan harus mengisi data dengan benar.

Jika proses pengisian data sudah terisi

semua, maka proses

penyimpanan tambah kelola pinjaman berhasil dan data akan tersimpan

didalam database.




81

9. Pengujian Halaman Edit Kelola Pengajuan
Tabel 4.9 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box edit kelola pengajuan.

Tabel 4. 9 Black Box Edit Kelola Pengajuan

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji

1 | Mengedit semua | Tekan Muncul S:}szai Sukses
form tombol “Berhasil harapan

simpan disimpan”

2 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
nama tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

3 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
jumlah tombol “Berhasil harapan

pengajuan simpan disimpan”

4 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
bunga tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

5 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
jangka waktu tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

6 | Hanya mengedit | Tekan Muncul Sesuai Sukses
form tujuan tombol “Berhasil harapan

pengajuan simpan disimpan”
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Pada tahap pengujian halaman edit kelola pinjaman, untuk
mengedit data kelola pinjaman maka admin harus menekan tombol aksi
pada halaman kelola pinjaman dan mengisi data yang akan diedit pada
form edit kelola pinjaman. Setelah mengisi data yang akan diedit, tekan
tombol simpan untuk menyimpan data. Jika proses pengisian data yang
diedit sudah terisi semua, maka proses penyimpanan edit kelola
pinjaman berhasil dan data akan tersimpan didalam database.

10. Pengujian Halaman Setor Simpanan Pokok

Tabel 4.10 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box setor simpanan pokok.

Tabel 4. 10 Black Box Setor Simpanan Pokok

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 Mengosongkan | Tekan Muncul S;?Jai Sukses
form jumlah tombol peringatan harapan
setor simpan | “Please fill out
this field”
2 Mengisi form Tekan Muncul Sesuai | Sukses
jumlah setor tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman setor simpanan pokok, Pengguna
harus mengisikan data yang ada pada form. Jika pengguna
mengosongkan form jumlah setor, maka sistem akan menampilkan

pesan peringatan dan harus mengisi form jumlah setor. Jika proses
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pengisian form jumlah setor sudah diisi, maka proses penyimpanan

setor simpanan pokok berhasil dan data akan tersimpan didalam

database.

11. Pengujian Halaman Setor Simpanan Sukarela

Tabel 4.11 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box setor simpanan sukarela.

Tabel 4. 11 Black Box Setor Simpanan Sukarela

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 Mengosongkan | Tekan Muncul S:}sﬂai Sukses
form jumlah tombol peringatan harapan
setor simpan | “Please fill out
this field”
2 Mengisi form Tekan Muncul Sesuai | Sukses
jumlah setor tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”
Pada tahap pengujian halaman setor simpanan sukarela,

Pengguna harus mengisikan data yang ada pada form. Jika pengguna

mengosongkan form jumlah setor, maka sistem akan menampilkan

pesan peringatan dan harus mengisi form jumlah setor. Jika proses

pengisian form jumlah setor sudah diisi, maka proses penyimpanan

setor simpanan sukarela berhasil dan data akan tersimpan didalam

database.
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12. Pengujian Halaman Penarikan Simpanan Sukarela
Tabel 4.12 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black
box penarikan simpanan sukarela.

Tabel 4. 12 Black Box Penarikan Simpanan Sukarela

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 Mengosongkan | Tekan Muncul S:}sﬂai Sukses
form jumlah tombol peringatan harapan
tarik simpan | “Please fill out
this field”
2 Mengisi form Tekan Muncul Sesuai | Sukses
jumlah tarik tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman penarikkan simpanan sukarela,
Pengguna harus mengisikan data yang ada pada form. Jika pengguna
mengosongkan form jumlah penarikan, maka sistem akan menampilkan
pesan peringatan dan harus mengisi form jumlah penarikan. Jika proses
pengisian form jumlah penarikan sudah diisi, maka proses
penyimpanan penarikan simpanan sukarela berhasil dan data akan
tersimpan didalam database.

13. Pengujian Halaman Setor Simpanan Wajib
Tabel 4.13 merupakan tabel yang menampilkan pengujian black

box setor simpanan wajib.
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Tabel 4. 13 Black Box Setor Simpanan Wajib

NO Skenario Test Hasil yang Hasil | Status
Pengujian Case | Diharapkan | Penguji
1 Mengosongkan | Tekan Muncul S:szai Sukses
form jumlah tombol peringatan harapan
setor simpan | “Please fill out
this field”
2 Mengisi form Tekan Muncul Sesuai | Sukses
jumlah setor tombol “Berhasil harapan
simpan disimpan”

Pada tahap pengujian halaman setor simpanan wajib, Pengguna
harus mengisikan data yang ada pada form. Jika pengguna
mengosongkan form jumlah setor, maka sistem akan menampilkan
pesan peringatan dan harus mengisi form jumlah setor. Jika proses
pengisian form jumlah setor sudah diisi, maka proses penyimpanan
setor simpanan wajib berhasil dan data akan tersimpan didalam

database.
4.2 Hasil Pengujian

4.2.1 Hasil Pengujian Black Box

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan dalam segi interface, hasil
pengujian yang didapatkan sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan. Tampilan

hasil pengujian adalah sebagai berikut :
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1. Login
a. Login
Halaman login berfungsi sebagai pengenalan user agar
dapat masuk kedalam sistem untuk menggunakan fitur-fitur yang
berada dalam sistem, dengan inputan email dan password berikut

tampilan dari halaman login pada gambar 4.1

Gambar 4. 1 Login
b. Login Gagal

Login gagal dikarenakan memasukkan email atau password
dengan acak, sehingga sistem tidak mendeteksi dan membuat login
gagal. berikut tampilan dari halaman login yang gagal masuk

sistem, pada gambar 4.2

Gambar 4. 2 Login Gagal
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2. Super Admin
a. Beranda Super Admin
Halaman beranda super admin merupakan halaman awal
setelah melakukan login dan berhasil masuk sebagai super admin
untuk dapat melakukan aksi yang berada di dalam sistem super
admin, berikut tampilan dari halaman beranda super admin pada

gambar 4.3

Gambar 4. 3 Beranda Super Admin
b. User Admin

Halaman wuser admin merupakan halaman yang
menampilkan data dari user admin seperti nik, nama, nomer telpon,
jabatan dan aksi. Halaman user admin adalah fitur yang berada di
super admin. berikut tampilan dari halaman user admin pada

gambar 4.4
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Gambar 4. 4 User Admin
¢c. Tambah User Admin

Halaman tambah user admin merupakan halaman yang
berfungsi untuk menambah data user admin dengan klik tombol
tambah user kemudian menginputkan data seperti nik, nama,
email. berikut tampilan dari halaman tambah user admin pada

gambar 4.5

Gambar 4. 5 Tambah User Admin
d. Aksi Edit User Admin

Halaman edit user admin adalah halaman fitur untuk
merubah inputan jika terjadi kesalahan maupun perubahan pada
data yang telah diinput. berikut tampilan dari halaman aksi edit

user admin pada gambar 4.6
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Gambar 4. 6 Aksi Edit User Admin
e. Aksi Hapus User Admin

Halaman aksi hapus user admin adalah fitur untuk
menghapus data user admin. berikut tampilan dari halaman aksi

hapus user admin pada gambar 4.7

Apa kamu yakin ingin hapus

data ini?

141 phe § o

Gambar 4. 7 Aksi Hapus User Admin
3. Pengawas

a. Halaman Beranda Pengawas
Halaman beranda pengawas merupakan halaman awal
setelah melakukan login sebagai pengawas untuk dapat melakukan
aksi yang berada di dalam sistem pengawas, berikut tampilan dari

halaman beranda pengawas pada gambar 4.8
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Gambar 4. 8 Beranda Pengawas

b. Halaman Rekomendasi
Halaman rekomendasi merupakan halaman yang
menampilkan data anggota yang mengajukan pinjaman dari
bendahara. Data anggota yang mengajukan pinjaman dapat diunduh
pada halaman ini. Halaman ini merupakan fitur yang dimiliki oleh
pengawas. Berikut tampilan dari halaman rekomendasi pada gambar

4.9

Gambar 4. 9 Rekomendasi

c. Halaman Aksi Rekomendasi
Halaman aksi rekomendasi merupakan fitur yang ada pada
halaman rekomendasi yang berfungsi untuk melakukan aksi

rekomendasi atau tolak oleh pengawas, jika direkomendasikan maka
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data akan diteruskan kepada ketua untuk disetujui. Berikut tampilan

halaman aksi rekomendasi pada gambar 4.10

Gambar 4. 10 Aksi Rekomendasi
d. Melihat laporan

Melihat laporan merupakan pengawas bisa melihat semua
laporan dan data yang ada pada sistem. Tetapi tidak bisa merubah.

Berikut tampilan melihat laporan pada gambar 4.11

©

..........

Gambar 4. 11 Melihat Laporan Pengawas

4. Ketua Koperasi
a. Halaman Beranda Ketua Koperasi
Halaman beranda ketua merupakan halaman awal setelah

melakukan login sebagai ketua untuk dapat melakukan aksi yang
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berada di dalam sistem ketua, berikut tampilan dari halaman beranda

pengawas pada gambar 4.12

[ 2]

Gambar 4. 12 Beranda Ketua

b. Halaman Kelola Pengajuan Pinjaman
Halaman kelola pengajuan pinjaman merupakan halaman
yang menampilkan data pengajuan yang sudah direkomendasi oleh
pengawas. Data pengajuan pinjaman dapat diunduh pada halaman
ini. Halaman ini merupakan fitur yang dimiliki oleh ketua. Berikut

tampilan dari halaman rekomendasi pada gambar 4.13

(33

Gambar 4. 13 Kelola Pengajuan Pinjaman

c. Halaman Aksi Kelola Pengajuan Pinjaman
Halaman aksi kelola pengajuan pinjaman merupakan fitur

yang ada pada halaman pengajuan pinjaman yang berfungsi untuk
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melakukan aksi setujui atau tolak oleh ketua, jika disetujui maka data
akan diteruskan kepada bendahara untuk dicairkan. Berikut tampilan

halaman aksi rekomendasi pada gambar 4.14

Gambar 4. 14 Aksi Kelola Pengajuan Pinjaman
d. Halaman Melihat Laporan

Halaman Melihat laporan merupakan ketua bisa melihat
semua laporan dan data yang ada pada sistem. Tetapi tidak bisa

merubah. Berikut tampilan melihat laporan pada gambar 4.15

‘"

Data Anggota

Gambar 4. 15 Melihat Laporan Ketua
5. Sekretaris

a. Halaman Beranda Sekretaris
Halaman beranda sekretaris merupakan halaman awal

setelah melakukan login sebagai sekretaris untuk dapat melakukan
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aksi yang berada di dalam sistem sekretaris, berikut tampilan dari

halaman beranda sekretaris pada gambar 4.16

Gambar 4. 16 Beranda Sekretaris

b. Halaman Anggota

Halaman anggota merupakan halaman yang menampilkan
data dari anggota seperti nik, nama, nomer telpon, dan aksi. Pada
halaman ini dapat melakukan aksi edit data anggota dan hapus.
Halaman anggota adalah fitur yang berada di sekretaris. berikut
tampilan dari halaman beranda pada gambar 4.17

{, KOPERAN

(33

Dats Anggota

e

.

Gambar 4. 17 Anggota

c. Halaman Tambah Anggota

Halaman tambah anggota merupakan halaman yang

berfungsi untuk menambah data anggota dengan klik tombol tambah
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anggota kemudian menginputkan data seperti nik, nama, email.

berikut tampilan dari halaman tambah anggota pada gambar 4.18

Gambar 4. 18 Tambah Anggota
d. Halaman Aksi Edit Anggota

Halaman edit anggota adalah halaman fitur untuk merubah
inputan jika terjadi kesalahan maupun perubahan pada data yang
telah diinput. berikut tampilan dari halaman aksi edit anggota pada

gambar 4.19

Gambar 4. 19 Aksi Edit Anggota
e. Halaman Aksi Hapus Anggota

Halaman aksi hapus anggota adalah fitur untuk menghapus
data anggota. berikut tampilan dari halaman aksi hapus anggota pada

gambar 4.20
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Apa kamu yakin ingin hapus

data ini?

Gambar 4. 20 Aksi Hapus Anggota

f. Halaman Unit Usaha
Halaman unit usaha merupakan halaman pada sekretaris
yang menampilkan tabel unit usaha yang tergabung pada koperasi.
Halaman ini terdapat beberapa fitur seperti aksi (edit data dan hapus
data), tambah data serta unduh data unit usaha. Berikut tampilan

halaman unit usaha pada gambar 4.21

“©

Gambar 4. 21 Unit Usaha
g. Halaman Tambah Unit Usaha

Halaman tambah unit usaha merupakan halaman yang
menampilkan fitur dari halaman unit usaha, pada halaman ini dapat
melakukan tambah data unit usaha yang baru. Berikut tampilan

halaman tambah unit usaha pada gambar 4.22
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Gambar 4. 22 Tambah Unit Usaha
h. Halaman Aksi Edit Unit Usaha

Halaman edit unit usaha adalah halaman fitur untuk merubah
inputan jika terjadi kesalahan maupun perubahan pada data yang
telah diinput. berikut tampilan dari halaman aksi edit unit usaha pada

gambar 4.23

Gambar 4. 23 Aksi Edit Unit Usaha

i. Halaman Aksi Edit Hapus
Halaman aksi hapus anggota adalah fitur untuk menghapus
data anggota. berikut tampilan dari halaman aksi hapus anggota pada

gambar 4.24
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Apa kamu yakin ingin hapus

data ini?

Gambar 4. 24 Aksi Hapus Unit Usaha

6. Bendahara
a. Halaman Beranda Bendahara
Halaman beranda bendahara merupakan halaman awal
setelah melakukan login sebagai bendahara untuk dapat melakukan
aksi yang berada di dalam sistem bendahara, berikut tampilan dari

halaman beranda bendahara pada gambar 4.25

(33
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Gambar 4. 25 Beranda Bendahara

b. Halaman Kelola Pinjaman Bendahara
Halaman kelola pinjaman merupakan fitur halaman yang
dimiliki oleh bendahara. Halaman ini menampilkan data pengajuan
pinjaman oleh anggota seperti nama, nik, jumlah pinjaman, jangka

waktu dan status. Halaman ini memiliki beberapa fitur seperti aksi
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(edit data pengajuan dan hapus data pengajuan), tambah data
pengajuan, dan unduh data pengajuan. Berikut tampilan halaman

Kelola pinjaman pada gambar 4.26

Gambar 4. 26 Kelola Pinjaman Bendahara

c. Halaman Tambah Pengajuan
Halaman kelola tambah pengajuan merupakan halaman yang
menampilkan fitur dari halaman kelola pinjaman, pada halaman ini
dapat melakukan tambah data pengajuan dengan input data
pengajuan yang baru seperti nama, jumlah pengajuan, bunga, jangka
waktu, tujuan pengajuan. Berikut tampilan halaman tambah unit

usaha pada gambar 4.27

Gambar 4. 27 Tambah Pengajuan
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d. Halaman Aksi Edit Pengajuan
Halaman edit pengajuan adalah halaman fitur untuk merubah
inputan jika terjadi kesalahan maupun perubahan pada data yang
telah diinput. Fitur ini akan tetap ada sebelum disetujui oleh

pengawas dan ketua. Berikut tampilan dari halaman aksi edit

pengajuan pada gambar 4.28

Gambar 4. 28 Aksi Edit Pengajuan
e. Halaman Aksi Hapus Pengajuan

Halaman aksi hapus pengajuan adalah fitur untuk menghapus
data pengajuan. Fitur ini akan tetap ada sebelum disetujui oleh
pengawas dan ketua. Berikut tampilan dari halaman aksi hapus

pengajuan pada gambar 4.29

Apa kamu yakin ingin hapus
data ini?

-

Gambar 4. 29 Aksi Hapus Pengajuan
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f. Halaman Aksi Pencairan Pinjaman
Halaman Aksi pencairan pinjaman merupakan inputan untuk
bukti pencairan pinjaman. Fitur ini akan muncul ketika pengajuan
sudah disetujui oleh pengawas dan ketua. Berikut tampilan dari

halaman aksi pencairan pinjaman pada gambar 4.30

Gambar 4. 30 Aksi Pencairan Pinjaman

g. Halaman Kelola Angsuran
Halaman kelola angsuran merupakan halaman yang
menampilkan tabel data angsuran dari anggota yang telah melakukan
pinjaman. Halaman ini memiliki beberapa fitur seperti aksi, dan
unduh data pengajuan. Berikut tampilan halaman kelola angsuran

pada gambar 4.31

Gambar 4. 31 Kelola Angsuran
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h. Halaman Aksi Kelola Angsuran
Halaman aksi kelola angsuran merupakan Fitur aksi
berfungsi untuk merubah status peminjam menjadi sudah bayar jika
telah menyelesaikan pembayarannya. Berikut tampilan halaman

kelola angsuran pada gambar 4.32

Gambar 4. 32 Aksi Kelola Angsuran

i. Halaman Simpanan Pokok
Halaman simpanan pokok merupakan halaman yang
menampilkan data tabel simpanan pokok dari semua anggota, seperti
nik, nama saldo dan aksi. Fitur aksi befungsi untuk melakukan input
simpanan pokok baru yang dilakukan oleh anggota. Halaman ini
juga memiiki fitur unduh data. Berikut tampilan halaman simpanan

pokok pada gambar 4.33
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Gambar 4. 33 Simpanan Pokok

Halaman Aksi Setor Simpanan Pokok
Halaman aksi setor simpanan pokok merupakan fitur inputan
setoran simpanan pokok. Berikut tampilan halaman aksi setor

simpanan pokok pada gambar 4.34

Gambar 4. 34 Aksi Setor Simpanan Pokok
Halaman Simpanan Sukarela

Halaman simpanan sukarela merupakan halaman yang
menampilkan data tabel simpanan sukarela dari semua anggota,
seperti nik, nama saldo dan aksi. Halaman ini juga memiliki fitur
unduh data. Berikut tampilan halaman simpanan sukarela pada

gambar 4.34
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Gambar 4. 35 Simpanan Sukarela

Halaman Aksi Setor Simpanan Sukarela
Halaman aksi setor simpanan sukarela merupakan fitur
inputan setoran simpanan sukarela. Berikut tampilan halaman aksi

setor simpanan sukarela pada gambar 4.36

[ %)

Gambar 4. 36 Aksi Setor Simpanan Sukarela

m. Halaman Aksi Penarikkan Simpanan Sukarela
Halaman aksi penarikkan simpanan sukarela merupakan fitur
inputan penarikkan simpanan sukarela. Berikut tampilan halaman

aksi penarikkan simpanan sukarela pada gambar 4.37
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Gambar 4. 37 Aksi Penarikkan Simpanan Sukarela
n. Halaman Simpanan Wajib

Halaman simpanan wajib merupakan halaman yang
menampilkan data tabel simpanan wajib dari semua anggota, seperti
nik, nama saldo dan aksi. Fitur aksi befungsi untuk melakukan input
simpanan wajib baru yang dilakukan oleh anggota. Halaman ini juga
memiliki fitur unduh data. Berikut tampilan halaman simpanan
wajib pada gambar 4.38

{1 KOFERAS|

Data Simpanan Wajib

i § § R R

Gambar 4. 38 Simpanan Wajib
0. Halaman Aksi Setor Simpanan Wajib

Halaman aksi setor simpanan wajib merupakan fitur inputan
setoran simpanan wajib. Berikut tampilan halaman aksi setor

simpanan wajib pada gambar 4.39

[ 24
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Gambar 4. 39 Aksi Setor Simpanan Wajib

p. Halaman Riwayat Transaksi
Halaman riwayat transaksi merupakan halaman yang
menampilkan tabel semua jenis riwayat transaksi yang telah
dilakukan oleh anggota, baik itu setor maupun pinjaman. Tabel
riwayat transaksi berisi data anggota seperti nik, nama, jenis, jenis
simpanan, jumlah, dan tanggal. Halaman ini memiliki fitur unduh

data. Berikut tampilan halaman simpanan wajib pada gambar 4.40

Gambar 4. 40 Riwayat Transaksi
g. Cetak Laporan

Halaman cetak laporan merupakan halaman yang
menampilkan form untuk mencetak laporan. Form cetak laporan

berisi jenis laporan, bulan dan tahun. Pada menu jenis laporan bisa
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memilih laporan simpanan atau laporan pinjaman. untuk mencetak
laporan maka admin harus memilih jenis laporan, bulan dan tahun.
Setelah itu tekan tombol cetak laporan. Setelah itu akan

menampilkan sesuai yang dipilih admin. Berikut tampilan halaman

cetak laporan pada gambar 4.41

Gambar 4. 41 Cetak Laporan

Laporan Simpanan

Laporan simpanan merupakah halaman laporan simpanan
yang sudah dipilih oleh admin. Dan berhasil maka akan tampil
laporan dengan format pdf. Berikut tampilan halaman laporan

simpanan pada gambar 4.42



Koperasi Karyawan "STIMATA"

Laporan Smpanan

108

Laporan Simpanan
Tanggal 20u06- 2023
e “ Amdc ndan Juse Jath Tanad
- Pawc [T Baums Frase ey Bk Fraca ) Sekrea

it e el et Ryt et e el Rramne el e

Pergmens ] el ] Rgatn e e ol g e ool gl

1 il Rl Pl R | gt (0 Rk el R ae Rl Rpd

e Rl Rl Rl Ryt ied b ol =T Fod) Rl

5| eeawacn e el et a0 e e ol Rramue el Rp

6 Jamagea i P Rl Rl R0 e PaTed 00 RpSe Rt Rt o0

7 [sas i g ] ‘gt e e Fotot 100 g2 e el gt oo

TR et R Ral R Ry e wol B 03 R Rod| Pt 8 083
Mzt Canan

T e R Rl Rt e o Rl £ L ]
s Livi Dtw Gl

0 | L Rl L e e Re) e o A

" it WWack nchan.

ey Rl Rl Ren) e e Fel e o A
v

3 | L Rl L e e Re) e o A

u  [EEe Rl Rl Rt e w8 Rl =t o el

54 | e Fadnait Rgsl| Ryl g ) il =) wpa Rpa| Rpd

5| wetamaat Pl =) Rt e e = t Pl ]

8| i Pl Rl Rt e b = ol Fod) el

7|t P Rl ot e e P ot P ]

Tamal I Fal] ol | Rt a0 e | e aotsoa | Ry smme | ] razaue oea |

Mangetatn, Malang
[ 12062023

(D5 Rahays Weddyant, SE_MM. MMSI|

auhal Masnunah, SE.MM)

Gambar 4. 42 Laporan Simpanan

Laporan Pinjaman

Laporan pinjaman merupakah halaman laporan pinjaman

yang sudah dipilih oleh admin. Dan berhasil maka akan tampil

laporan dengan format pdf. . Berikut tampilan halaman laporan

pinjaman pada gambar 4.43
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Gambar 4. 43 Laporan Pinjaman



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisis dan perancangan Sistem Informasi Simpan Pinjam

Berbasis Web Pada Koperasi Karyawan (KOPKAR) STMIK PPKIA Pradnya

Paramita Malang, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Penelitian ini menggunakan alat bantu UML (Unified Modelling

Language) untuk menjelaskan berbagai fungsi dari sistem dan
menghasilkan sebuah prototype sehingga memudahkan dalam
pengembangan aplikasi.

. Sistem Informasi Simpan Pinjam Berbasis Web Pada Koperasi
Karyawan (KOPKAR) STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang,
dapat digunakan untuk meningkatkan kinerja pengurus koperasi karena
adanya sistem informasi ini membantu melakukan pengolahan data
pada koperasi dan mempercepat kinerja pengurus koperasi.

Didalam sistem informasi simpan pinjam berbasis web pada koperasi
karyawan (kopkar) STMIK PPKIA Pradnya Paramita Malang bisa
melakukan pengolahan data anggota, data unit usaha, data simpanan,

data penarikan, data pinjaman, data angsuran dan data laporan.

Untuk penerapan dan pelaksanaan sistem informasi ini, ada beberapa saran

yang diharapkan dapat berguna dan diterapkan oleh pengguna koperasi karyawan,

antara lain :

110
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. Untuk keamanan data, maka pengurus koperasi yang menggunakan
aplikasi harus melakukan backup data secara rutin.

. Sistem informasi simpan pinjam berbasis web ini dibuat untuk
mempermudah pengelola koperasi, maka kestabilan dan kelancaran
akses ke laman ini harus diperhatikan.

Melakukan evaluasi sistem pada penelitian selanjutnya dengan
melakukan perbaikan fitur-fitur yang ada.

. Fitur admin sekretaris, masih kurang fitur unit usaha barang, pada
penelitian selanjutnya bisa menambahkan fitur unit usaha barang.

. Pada fitur cetak pdf dan cetak excel, pada penelitian selanjutnya bisa

menambahkan kop dan penanggungjawab pada pdf dan excel.
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Login

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

<meta http-equiv="X-UA-Compatible"” content="ie=edge">

<title>Login</title>

<link rel="stylesheet"
href="/assets/bootstrap/css/bootstrap.css">

<link rel="stylesheet" href="/assets/bootstrap-
icons/font/bootstrap-icons.css">

<link rel="stylesheet" href="/assets/css/login.css">

<link rel="stylesheet" href="/assets/aos/dist/aos.css">

<link rel="preconnect" href="https://fonts.googleapis.com"><link
rel="preconnect" href="https://fonts.gstatic.com” crossorigin><link
href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto+Slab:wght@300;
400;600;700;800;900&display=swap" rel="stylesheet">

</head>
<script src="https://www.google.com/recaptcha/api.js" async
defer></script>

<body class="bg-image " style="background-image:
url({{url('image/galaxy-11098.jpg')}})">
<div class="container " style="margin-top: 100px">
<div class="row">
<div class="col-md-4"></div>
@if (session()->has('captcha'))

<div data-aos="fade-down-right" class="col-md-4 mb-4">
<div class="alert alert-danger text-center"
role="alert">
{{session('captcha')}}
</div>
@endif

<div class="d-flex justify-content-center">
<div class="card" style="width: 25rem;">
<ul class="list-group list-group-flush">

<li class=" list-group-item text-center font-
login-judul pt-3">Login

</1li>
<1li class="1list-group-item mt-3">



<form action="/login" method="post">
@csrf
<div class="form-group">
<label for="email active">Email</label>
<input type="email" required
class="form-control mt-2" name="email" id="email" aria-
describedby="emailHelp" placeholder="Masukan email">
</div>
<div class="form-group mt-2 mb-3">
<label for="password">Password</label>
<input type="password" required
class="form-control mt-2" name="password" id="password"
placeholder="Masukan password">
</div>
<div class="form-group mt-3 mb-3">
<div class="g-recaptcha" data-
sitekey="6LfrEZc1AAAAAJIGEErPAmc3_Xz_6ROi2mKaJ-Det"></div>
</div>
</1i>
<1li class="1list-group-item text-end">
<button type="submit" class="btn btn-primary

">Login</button>
</form>
</1i>
</ul>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-md-4"></div>
</div>
</div>
</body>
</html>

<script src="/assets/bootstrap/js/bootstrap.js"></script>
<script src="/assets/aos/dist/aos.js"></script>
<script>
AOS.init();
</script>



Admin

@extends('admin.master")
@section('judul', 'Tabel Anggota')

@section('konten')
<style>
.select2-container {
width: 100% !important;

padding: 9;
¥
.red-star{
color: red
}
</style>

<meta name="csrf-token" content="{{ csrf_token() }}" />
<div class="container-fluid">

<!-- Page Heading -->

<hl class="h3 mb-2 text-gray-800">Data Anggota</hl>

<p class="mb-4">Di halaman ini anda dapat menambahkan data
Anggota</a>.</p>

<!-- DataTales Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-header py-3">
<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary">Tabel</h6>
</div>
<div class="card-body">

@if (auth()->user()->role == "sekretaris")
<div class="d-flex justify-content-end mb-2 mt-2">
<div><button type="button" class="btn btn-primary"
id="tambah_carosel”>Tambah Anggota</button></div>
</div>
@endif

<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="dataTable2"
width="100%" cellspacing="0">
<thead>
<tr>
<th>nik</th>
<th>nama</th>
<th>nomer telpon</th>
<th>Action</th>
</tr>



</thead>
<tfoot>
<tr>
<th>nik</th>
<th>nama</th>
<th>nomer telpon</th>
<th>Action</th>
</tr>
</tfoot>
<tbody>

</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>

<!-- Modal -->
<div class="modal fade" id="modal_carosel” tabindex="-1"
role="dialog" aria-labelledby="modal carosel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog modal-dialog-centered modal-lg"
role="document">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<h5 class="modal-title"
id="exampleModallLongTitle">Anggota</h5>
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal"
aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>
<div class="modal-body">
<div class="col-md-12 text-center mb-2">
<img src="/storage/" id="img view" alt=""
class="img-fluid" srcset="">
</div>
<form id="form_carosel">
<div class="mb-3">
<label for="nik" class="form-label">NIK <a
class="red-star">*</a></label>
<input type="hidden" re class="form-
control” id="id" name="id" aria-describedby="judul">
<input type="hidden" re class="form-
control” id="foto_lama" name="foto_lama" aria-describedby="judul">
<input type="number" re class="form-
control” {{ auth()->user()->role == "sekretaris" ? "'



'disabled’ }} required id="nik" name="nik" aria-
describedby="judul">
</div>
<div class="mb-3">
<label for="npwp" class="form-
label">NPWP</label>
<input type="text" class="form-control” {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled’
}} id="npwp" name="npwp" aria-describedby="judul">
</div>
<div class="mb-3">
<label for="tanggal masuk" class="form-
label">Tanggal Masuk <a class="red-star">*</a></label>
<input type="date" class="form-control” {{

auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }} required
id="tanggal masuk" name="tanggal masuk" aria-describedby="judul">
</div>

<div class="mb-3">
<label for="nama" class="form-label">Nama <a
class="red-star">*</a></label>
<input type="text" class="form-control” {{

auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }} required
id="nama" name="nama" aria-describedby="judul">
</div>

<div class="mb-3">
<label for="email" class="form-label">Email
<a class="red-star">*</a></label>
<input type="email" class="form-control" {{

auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }} required
id="email" name="email" aria-describedby="judul">
</div>

<div class="mb-3">
<label for="tempat_ lahir" class="form-
label">Tempat Lahir <a class="red-star">*</a></label>
<input type="text" class="form-control” {{

auth()->user()->role == "sekretaris™ ? '' : ‘'disabled' }} required
id="tempat_lahir" name="tempat_lahir" aria-describedby="judul">
</div>

<div class="mb-3">
<label for="tanggal lahir" class="form-
label">Tanggal Lahir <a class="red-star">*</a></label>
<input type="date" class="form-control” {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled'
}} required id="tanggal lahir" name="tanggal lahir" aria-
describedby="judul">
</div>
<div class="mb-3">



<label for="jenis_kelamin" class="form-
label”>Jenis Kelamin <a class="red-star">*</a></label>
<select class="form-control” {{ auth()-
>user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }} required
name="jenis_kelamin" id="jenis_kelamin">
<option value="">-- Pilih --</option>
<option value="laki-laki">Laki-

Laki</option>
<option
value="perempuan”>Perempuan</option>
</select>

</div>
<div class="mb-3">
<label for="nomer_telpon" class="form-
label">Nomer Telpon <a class="red-star">*</a></label>
<input type="number" class="form-control" {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled'
}} required id="nomer_telpon" name="nomer_ telpon" aria-
describedby="judul">
</div>
<div class="mb-3">
<label for="alamat" class="form-
label">Alamat <a class="red-star">*</a></label>
<textarea name="alamat" class="form-control”

{{ auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled’
}} id="alamat" cols="30" rows="10"></textarea>
</div>

<div class="mb-3">
<label for="foto" class="form-
label">Foto</label>
<input type="file" class="form-control” {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled'
}} id="foto" name="foto" aria-describedby="foto">
</div>
<div class="mb-3">
<label for="role" class="form-label">Status
<a class="red-star">*</a></label>
<div class="form-check">
<input class="form-check-input" {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }}
type="radio" value="1" name="status" id="radio 1">
<label class="form-check-label”
for="radio_1">
Aktif
</label>
</div>
<div class="form-check">



<input class="form-check-input" {{
auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled' }}
type="radio" value="0" name="status" id="radio_2" checked>
<label class="form-check-label"
for="radio_2">
Tidak Aktif
</label>
</div>
</div>
@if (auth()->user()->role == "sekretaris")
<div class="mb-3">
<label for="Password" class="form-
label">Password <a id="star_edit_2"></a></label>
<input type="password" class="form-

control” {{ auth()->user()->role == "sekretaris" ? '' : ‘'disabled'
}} id="password" name="password" aria-describedby="judul">
</div>
@endif
@csrf

<div class="text-right"><a class="red-
star">*</a> Wajib diisi</div>

</div>
<div class="modal-footer">
@if (auth()->user()->role == "sekretaris")

<button type="button" class="btn btn-secondary"
data-dismiss="modal">tutup</button>

<button type="submit" id="btn_simpan" class="btn
btn-primary">Simpan</button>

@endif
</form>
</div>

</div>

</div>
</div>

</div>

<script src="/assets/moment.min.js"></script>
@if (auth()->user()->role == "sekretaris")
<script>

$(document).ready(function() {
var aksi_status = true;

var table = $('#dataTable2').DataTable({
ajax: {
url: " /admin/tabel-anggota/data’,



dataSrc: 'data’,
s
columns: [
{
data: 'nik’,
}s
{
data: 'nama’,
s
{
data: 'nomor_hp',
}
1
aoColumnDefs:
targets: 3,
data: 'id',
"render": function(data, catatan, row)
{
return °
<a class="" href="#"
id="btn_edit"

kelamin="${row.jenis_kelamin}"

masuk="${row.tanggal masuk}"

lahir="${row.tempat_lahir}"

></i></a>

id="btn_deleted" data-id="${data}"

></i></a>

}
o1

dom: 'Bfrtip',

data-id="${data}"
data-nik="${row.nik}"
data-npwp="${row.npwp}"
data-nama="${row.nama}"
data-email="${row.email}"
data-ttl="${row.tanggal_ lahir}"
data-

data-tlpn="${row.nomor_hp}"
data-alamat="${row.alamat}"
data-foto="${row.image}"
data-role="${row.role}"
data-tanggal-

data-tempat-

data-status="${row.is_active}"
><i class="fas fa-edit"

<a class="" href="#"

><i class="fas fa-trash"



buttons: [
‘copy', 'csv', ‘'excel', 'pdf', ‘print’

1)

$('#dataTable2 tbody').on('click', '#btn_deleted',
function(e) {
e.preventDefault();
var id = this.getAttribute('data-id");
Swal.fire({
title: 'Apa kamu yakin ingin hapus data
ini?’",
text: "Data akan hilang setelah dihapus!"”,
icon: ‘'warning',
showCancelButton: true,
confirmButtonColor: '#3085d6’',
cancelButtonColor: '#d33',
confirmButtonText: 'Ya hapus data ini!’
}).then((result) => {
if (result.isConfirmed) {
$.ajax({
url: "/admin/tabel-
anggota/hapus",
method: "POST",
headers: {
'X-CSRF-TOKEN" :
$('meta[name="csrf-token"]").attr('content")
s
data: {'id' : id},
success: function(data) {
table.ajax.reload();
$('#modal_carosel').modal("

hide');
Toast.fire({
icon: 'success',
title: 'Berhasil hapus
data’'
1)
¥
error: function(data,
exception){

Toast.fire({
icon: 'error',
title: exception

s



function(e) {

kelamin');

alamat');

tanggal-masuk');

tempat-lahir');

status');

1)
}
s

1)
$('#dataTable2 tbody').on('click', '#btn_edit’,

e.preventDefault();
clearData();
aksi_status = false;

var id = this.getAttribute('data-id");

var nik = this.getAttribute('data-nik');

var npwp = this.getAttribute('data-npwp');
var nama = this.getAttribute('data-nama');
var email = this.getAttribute('data-email');
var ttl = this.getAttribute('data-ttl");

var kelamin = this.getAttribute('data-

var tlpn = this.getAttribute('data-tlpn');
var alamat = this.getAttribute('data-

var foto = this.getAttribute('data-foto');
var role = this.getAttribute('data-role');
var tanggal masuk = this.getAttribute('data-

var tempat_lahir = this.getAttribute('data-

var status = this.getAttribute('data-

if(status == 0){
$('#radio_1").prop("checked", false);
$('#radio_2"').prop("checked", true);

}else{
$('#radio_1').prop("checked", true);
$('#radio_2"').prop("checked", false);

$( #star_edit 27 ).html( ");

$('#id").val(id);

$('#foto _lama').val(foto);
$('#nik").val(nik);
$("#npwp').val(npwp);
$('#nama').val(nama);



$('#email').val(email);

$('#tanggal lahir').val(ttl);

$('#jenis_kelamin').val(kelamin);

$('#nomer_telpon').val(tlpn);

$('#alamat').val(alamat);

$('#role').val(role);

$('#tanggal masuk').val(tanggal masuk);

$('#tempat_lahir').val(tempat_lahir);

$('#img_view').attr( src’,  /storage/${foto}"
)

$('#modal carosel').modal('show');

1)

$('#tambah_carosel').click(function(e){
e.preventDefault();
aksi_status = true;
$('#modal carosel').modal('show');
clearData();
$( #star_edit 27 ).html( <a class="red-
star">*</a>’);
1
$('#form_carosel').submit(function(e){
e.preventDefault();
var data = new FormData(this);
if(aksi_status){
$.ajax({
url: "/admin/tabel-anggota/tambah",
method: "POST",
data: data,
processData: false,
contentType: false,
success: function(data) {
table.ajax.reload();
$('#modal_carosel').modal('hide");
Toast.fire({
icon: 'success',
title: 'Simpan Berhasil'

})s
s

error: function(data){
console.log(data);
Toast.fire({
icon: ‘error’,
title:
data[ 'responselSON'][ 'message’]

})s



}
1)
}else{
$.ajax({
url: "/admin/tabel-anggota/edit",
method: "POST",
data: data,
processData: false,
contentType: false,
success: function(data) {
table.ajax.reload();
$('#modal carosel').modal('hide');
Toast.fire({
icon: 'success',
title: 'Simpan Berhasil'

1)
s

error: function(data){
Toast.fire({
icon: ‘error’,
title:
data[ 'responselSON'][ 'message’]

})s
})s

1)

function clearData()

{
$('#id").val('");
$('#foto _lama').val('');
$('#nik').val('");
$('#npwp').val('");
$('#nama').val('");
$('#email').val('");
$('#tanggal_lahir').val('');
$('#jenis_kelamin').val('");
$('#tnomer_telpon').val('");
$('#alamat').val('");
$('#foto').val('");
$('#role').val('");
$('#password').val('"');
$('#tanggal masuk').val('');
$('#tempat_lahir').val('");



$('#img_view').attr( src’, /storage/} );
$('#radio_1").prop("checked", false);
$('#radio 2').prop("checked", false);
}
3

</script>
@else
<script>
$(document).ready(function() {
var aksi_status = true;

var table = $('#dataTable2').DataTable({
ajax: {
url: "~ /admin/tabel-anggota/data’,
dataSrc: 'data’,

¥
columns: [
{
data: 'nik’,
¥
{
data: 'nama’,
¥
{
data: 'nomor_hp’,
}
1,
aoColumnDefs: [{
targets: 3,
data: 'id',
"render": function(data, catatan, row)
{
return °
<a class="" href="#"
id="btn_edit"

data-id="${data}"
data-nik="${row.nik}"
data-npwp="${row.npwp}"
data-nama="${row.nama}"
data-email="${row.email}"
data-ttl="${row.tanggal_ lahir}"
data-
kelamin="${row.jenis_kelamin}"
data-tlpn="${row.nomor_hp}"
data-alamat="${row.alamat}"
data-foto="${row.image}"
data-role="${row.role}"



masuk="${row.tanggal masuk}

data-tanggal-

data-tempat-

lahir="${row.tempat_lahir}"

></i></a>

function(e) {

kelamin');

alamat');

tanggal-masuk');

tempat-lahir');

status');

data-status="${row.is_activel}"
><i class="fas fa-edit"

}
oL
dom: 'Bfrtip',

buttons: [
'copy', 'csv', 'excel', 'pdf', 'print’

1)

$('#dataTable2 tbody').on('click', '#btn_edit’',

e.preventDefault();
clearData();
aksi_status = false;

var id = this.getAttribute('data-id");

var nik = this.getAttribute('data-nik");

var npwp = this.getAttribute('data-npwp');
var nama = this.getAttribute('data-nama');
var email = this.getAttribute('data-email');
var ttl = this.getAttribute('data-ttl');

var kelamin = this.getAttribute('data-

var tlpn = this.getAttribute('data-tlpn');
var alamat = this.getAttribute('data-

var foto = this.getAttribute('data-foto');
var role = this.getAttribute('data-role');
var tanggal masuk = this.getAttribute('data-

var tempat_lahir = this.getAttribute('data-

var status = this.getAttribute('data-

if(status == 0){
$('#radio_1').prop("checked", false);
$('#radio_2').prop("checked", true);

}else{



$('#radio_1").prop("checked", true);
$('#radio_2"').prop("checked", false);
}

$( #star_edit_27).html( ");

$('#id"').val(id);

$('#foto _lama').val(foto);
$('#nik").val(nik);
$("#npwp').val(npwp);
$('#nama').val(nama);
$('#email').val(email);

$('#tanggal lahir').val(ttl);
$('#jenis_kelamin').val(kelamin);
$('#nomer_telpon').val(tlpn);
$('#alamat').val(alamat);
$('#role').val(role);

$('#tanggal masuk').val(tanggal masuk);
$('#tempat_lahir').val(tempat_lahir);
$('#img_view').attr( src’, /storage/${foto}"

$('#modal carosel').modal('show');

1)

function clearData()

{
$('#id").val('");
$('#foto_lama').val('"');
$('#nik"').val('");
$('#npwp').val('");
$('#nama').val('");
$('#email').val('");
$('#tanggal_lahir').val('');
$('#jenis_kelamin').val('");
$('#nomer_telpon').val('");
$('#alamat').val('");
$('#foto').val('");
$('#role').val('");
$('#password').val('"');
$('#tanggal masuk').val('');
$('#tempat_lahir').val('");
$('#img_view').attr( src’,  /storage/} );
$('#radio_1").prop("checked", false);
$('#radio_2').prop("checked", false);






